stron 







o konsolach 



WWE SmackDown! Vs. RAW 2006 
Prince of Persia: The Two Thrones 
Fire Emblem: Path of Radiance 
Fatal Frame III: The Tormented 
Condemned: Criminal Origins 
Need for Speed Most Wanted 
Battlefield 2: Modem Combat 
Kameo: Elements of Power 
True Crime: New York City 
Dragon Quest VIII: JotCK 

1 Project Gotham Racing 3 
Perfect Dark Zero 
Suikoden Tactics 
Final Fantasy XII 
Radiata Stories 
PES 5 (PSP) 

Half-Life 2 



MAMY, GRAMY 
TESTUJEMY 



GUN 



Okladka: Xbo* 360 (Microsoft) 




Styczeh 2006 /pe#ioi 




EX-RAY 93 

GRACZPOSPOLITA 96 

INDIE - PRZYSZtE BOLLYWOOD GIER? 99 

MUZYKA GRACZA 97 

OD GRACZA DLAGRACZY 94 

OKIEM MANIAKA 95 

SZARA STREFA 92 

TO BYLO GRANE 98 

PLy^VTEST 

FINAL FANTASY XII 14 

TESTV 

XBOX 360 24 

GAME BOY MICRO 72 

MADCATZ PSP MOBILE KIT 111 

STEALTH CASE Ill 

HOHHURSV 

HC ROOM 108 

KONKURS PESS 102 

TELEXTREME 104 

TURNIEJ WRC4 103 

inne 

HISTORIA PSX EXTREME CZ.2 79 

ONLINE 100 

WARSAW GAMES SHOW 2005 1 7 

WIELORDZENIOWE POTWORY 28 



Oryglnalny tytul Star's Crew (2< 



» Wraz ze startem past?pnej generacji konsol otwieramy 

drugs setk? numerow. Wchodzimy w nis z dwiema sprz?to- 
wymi premierami: Game Boya Micro (grajqcy pryszcz) oraz 
- tadam! - Xboxa 360. Pomyslcie przez chwilk? - oto konsola, o ktorej 
b?dziemy byd moze pisac jeszcze przy zamykaniu drugiej setki nume- 
row. Dzis taka wizja wydaje si? bardzo odlegta. ale wystarczy opisac to 
inns miars: to tylko pi?c odston Prince of Persia, siedem cz?sci Tony’ego 
Hawka lub dziesipc edycji FIFA (dodatki z okazji Mistrzostw Swiata 
included). Mam nadziej?, ze b?dziecie do tego czasu z nami. A wracajsc 
do tematu pierwszej next-genowej konsoli - na pytanie, czy warto js kupic, 
znajdziecie odpowiedz w bardzo szczegolowym tescie oraz recenzjach 
wszystkich najwazniejszych launch titles. 



Xbox 360 pokazuje smutns prawd? - polscy Gracze nie ss przygotowani 
na nast?pnq generacj?. Kto z Was ma odbiomik HDTV, r?ka do gory. 
Widz? pi?ciu... szesciu... siedmiu (w tym jeden pracujscy w Irlandii). 
Pewnie ss tez osoby, More nawet nie wiedzs, co to jest ten HDTV. Chodzi 
o wysoks rozdzielczosc telewizorow (720p i 1080i), dzi?ki Morej mozna 
pokazac lepsze efekty graficzne - jak si? okazuje, jest to kluczowy 
element nast?pnej generacji gier. Szkoput oczywiscie tkwi w cenie 
takowych paneli (nazywa si? je teraz "panelami", zeby bylo wiadomo, za 
co si? placi taks kas?:), More na dzieh dzisiejszy kosztujs okolo 5 tysi?cy 
ztotych, choc sukcesywnie taniejs- Na szcz?scie ss pewne altematywy, 
ale o tym juz przeczytacie w tescie KILa. 



PlaySlalion 2 

50 CENT: BUllETPROOF 54 

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 66 

CRIME LIFE: GANG WARS 56 

DRAGON QUEST VIII: JOTCK 44 

FATAL FRAME III: THE TORMENTED 65 

GUN 40 

NEED FOR SPEED MOST WANTED 60 
PRINCE Of PERSIA: m 68 




RADIATA STORIES 46 

ROMANCING SAGA 48 

STUART LITTLE 3: WPWSF 57 

SUIKODEN TACTICS 42 

THE CHRONICLES OF NARNIA ..... 71 

TRUE CRIME: NEW YORK CITY 58 

WWE SMACKDOWN! VS. RAW 06 . 52 




SO CENT: BUllETPROOF 54 

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 66 

CRIME LIFE: GANG WARS 56 

GUN 40 

HALF LIFE 2 62 




CONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS 38 NEED FOR SPEED MOST WANTED 60 

GUN 40 PERFECT DARK ZERO 36 

KAMEO: ELEMENTS OF POWER ... 34 PROJECT GOTHAM RACING 3 32 



NEED FOR SPEED MOST WANTED . 60 

PRINCE OF PERSIA: m. 68 

THE CHRONICLES OF NARNIA „ 71 
TRUE CRIME: NEW YORK CITY ..... 58 



Na koniec przekazuj? na Wasze r?ce tulipany od "szefa" naszej ekipy, 
Stara, Mory zm?czyl w tym miesiscu kilka wielkich RPG, jednemu z nich 
przyklejajsc najwyzszs ocen? w tym gatunku od wielu, wielu miesi?cy. 
Tegoroczny swiqteczny wysyp hitow okazal si? mniej urodziwy. niz 
przed dwunastoma miesiscami - jakosc przeszla bowiem w ilosc. Kilka 
tytulow srodze zawiodlo. w duzej mierze przez pospiech wydawcow. 
Morzy musieli wrzucic je na sklepowe pblki wlasnie teraz. Obawiam si? 
rowniez, ze wkrotce rozpocznie si? dla naszych konsol okres konwersji 
projeMow next-genowych. co juz widac przy peesdwojkowym NfS: Most 
Wanted, Mory zostal wydany... i wlasciwie tylko tyle dobrego mozna o nim 
powiedziec. 




FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE SO 

GUN 40 

NEED FOR SPEED MOST WANTED 60 

PRINCE OF PERSIA: m 68 

THE CHRONICLES OF NARNIA 71 

TRUE CRIME: NEW YORK CITY 58 



$POCHE-C 

GBA Oual Scieon. PSP 



GUNSIAR FUTURE HEROES 74 

KAO CHALLENGERS 78 

MARIO POWER TENNIS 74 

METEOS 73 

MIDNIGHT ClUB 3: DUB EDITION 76 

NFS MOST WANTED S 1 -0 76 

PRO EVOLUTION SOCCER S 74 

TONY HAWK'S AS 73 



Zyczymy Warn Wesolych Swiat i Szcz?sliwego Nowego Roku. Dzi?ku- 
jemy za wszystkie zyczenia z okazji jubileuszu. Nast?pny numer pojawi 
si? standardowo, w okolicach 20 stycznia. □ [Sciera] 

Entertairtm'epE Wystepujq: Mutti, Kali, Shiva, Star (boss), Sclera, HIV, M. 






M arketinqowo - strzat w dzie si 



S Microsoft jako ostatni wypuscil konsol? current-gen i zarazem jako pierwszy wprowadza na rynek sprz?t 
okredlany mianem nowej generacji. To daje do myslenia. Z jednej strony nie tak dawno pisatem, ze 
skrocenie czasu zywotnosci sprz?tu nie jest czyms przesadnie ztym, ale tez jednoczednie zdecydowanie 
stawialem warunek, iz musi za tym idd faktyczny post?p. Tymczasem w przypadku premiery Xboxa 360 
: doszto do rzeczy wr?cz niepoj?tej - na rynku zadebiutowata konsola, ktdra oferuje nam w tej chwili gry poziomem 
technicznym niewiele przewyzszajacym te topowe z Xboxa (poprzedniej generacjil). Oczywiscie jest w tym stwierdzeniu 
; mocne naduzycie - szczegoly znajdziesz w naszych pierwszych recenzjach na trzystaszescdziesigtk? - aczkolwiek 
; rowniez i sporo racji. Widzgc, co si? stato, mozna sprobowac zadad retoryczne pytanie: "Po co tak szybki start"? Czy nie 
: lepiej dla Microsoftu byloby zaczeka 6 z launchem nowego systemu i zaopatrzyc sklepy dopiero w chwili, gdy gry b?d? 

: czyms wi?cej niz tylko podrasowanymi wersjami znanych z pierwszego Xboxa tytulow? Ale patrzqc na to, co dzialo si? 
przy okazji premiery nowego X-a w USA i Europie, odpowiedz wcale nie wydaje si? juz taka oczywista. 

; Dziert 22 listopada 2005 roku zapisal si? w historii elektronicznej rozrywki w sposdb szczegolny - plerwsza z trdjki konsol 
: nowej generacji trafila do sprzedazy na terenie Stanow Zjednoczonych. Xbox 360 na starcie dost?pny byl, wg danych 
: producenta, w ponad 4.500 sklepow na terenie USA. Nie jest to duzo, zwlaszcza patrzqc na pot?zne terytorium, jakie kraj 
zajmuje (w jednym sredniej wielkosci amerykanskim miescie sprzedaje si? wi?cej sprz?tu i gier, niz w catej Polsce), ale 
trzeba wzigd pod uwag? ograniczong ilodd konsol, jakie Microsoft miaf przygotowane na launch. Rozne zrodla podajg, ze 
w plerwszej partii wystanej do sklepow bylo ioh ok. 300-400 tys. Nowe X-y rozeszty si? w Stanach w ekspresowym 
tempie - cz?sto juz w kilka minut po otwarciu ch?tni na nowg konsol? mogli rozczarowani i niepocieszeni wracad do 
domu. Pod sklepami nierzadko dochodzilo do dantejskich seen - ludzie wyrywali sobie pudelka, przepychali si?, na ulicach 
przed centrami handlowymi doszto nawet do kilku bojek. Informacje na ten temat potwierdzilo kilka swiatowych ageneji, 
wi?c to nie microsoftowy marketing - faktyeznie takie akcje mialy miejsce. Zresztg wystarezg proste dziatania 
matematyezne; jesli ok. 4.500 sklepow dostaje pierwszg parti? konsol - zatdzmy nawet maksimum, czyli tych 400 tys. 
egzemplarzy - to proste dzielenie daje przydzial mniej niz stu Xboxdw 360 na jeden sklep. Do tego dochodzi jeszcze 
istotna kwestia wielkosci danego sklepu, bo oczywistym jest, ze wielkie sieci otrzymaty proporcjonalnie wi?kszg parti? 
produktu, a mniejsze musiaty zadowolid si? drobnicq. I jeszcze cos - cz?sc partii towaru to wersje Core, czyli te bez 
dysku twardego, bez headsetu, ze zwykfym przewodowym padem - one budzity duzo mniejsze zainteresowanie, niz 
edycja Premium. 

W dostownie chwil? po premierze na najwi?kszym na swiecie serwisie aukcyjnym eBay ceny Xboxa 360 dochodzity 
nawet do 1 -2 tysi?cy dolarow. Byty i aukcje, gdzie widnialy sumy blisko trzykrotnie wi?ksze, ale nikt przy zdrowych 
zmystach nie uwierzy, ze zostaty sfinalizowane. W kazdym razie znajdowaty si? osoby skfonne zaptacid za nowg 
zabawk? Microsoftu ponad tysiqc, ba, zaraz po premierze nawet ponad dwa tysiqce dolcow. Pdiniej oczywidcie sytuaeja 
szybko si? unormowata, a jak podat Meg Whitman, prezes eBay, po dwdeh tygodniach od amerykariskiego debiutu konsoli 
na ich serwisie aukcyjnym sfinalizowano ok. 40 tysi?cy transakcji sprzedazy Xboxa 360. Sporo. Zastanawiajgce jest, ze 
tyle osdb tak szybko chciato si? nowej zabawki pozbyd, bo nie uwierz?, ze 1 0% catej pierwszej partii na USA zostalo 
kupionych tylko po to, by pozniej konsole odsprzedac z zyskiem na aukcjach. Ale to sg Stany Zjednoczone, tarn mozliwe 
jest ponoc wszystko. Dlatego przejdzmy do bardziej swojskiej Europy. 

Na naszym kontynencie Xbox 360 wystartowal juz 2 grudnia 2005, zatem zaledwie 1 0 dni po premierze w USA. Jesli 
dodad do tego, ze japoriski launch ustalony zostal na 1 0 grudnia br., to pozostaje si? tylko cieszyd, iz Microsoft wprowadza 
na catym swiecie swdj sprz?t w zblizonym czasie. Minusem takiego rozwigzania jest na pewno ograniezona liezba 



konsol, ktorych na europejski start przygotowano ok. 300 tys. To zdecydowanie za 
mato, o czym szybko poinformowaty ageneje. Najwi?cej Xboxow 360 trafito do 
Wielkiej Brytanii, Francji oraz Niemiec. Na Wyspach sprzedawey wpadli na 
“genialny" sposdb sprzedazy - skoro popyt jest tak duzy, przygotowali specjalne 
zestawy. W skfad takiego packa wchodzita np. konsola, dwie gry i filmy na DVD. 
Calosd byla oczywiscie odpowiednio drozsza, powi?kszona o koszty gier oraz 
filmow, a klienci i tak to kupowali. W ten sposdb sklepy pozbywaty si? 
zalegajacych magazyny kiepskich filmow DVD. Nominalnie konsola w wersji 
Core kosztuje w Europie rdwnowartosd 299 euro (ok. 1 1 50 zt), podezas gdy za 
edycj? Premium trzeba zaptacid 399 euro (ponad 1500 zt). W Polsce rodzimi 
"dystrybutorzy" sprzedawali na poczgtku grudnia te pierwsze po ok. 1 500 zt, 
drugie za kwot? 1 900-2000 zt. I wcale nie bylo tatwo konsol? kupic. 

Jak donosili nam szpiedzy, na terenie Niemiec ludzie koczowali np. pod sklepami 
sieci Media Markt juz na kilkanascie godzin przed ich otwarciem. Pdzniej si? 
okazywato, ze na jeden sklep trafiato zaledwie kilkadziesi^t sztuk konsol, z czego 
jeszcze trzeba odliczyd wersje Core, ktdre cieszyty si? duzo mniejszym 
zainteresowaniem, wi?c nie powinno dziwid nikogo wyrywanie sobie pudetek z 
rqk. W sumie z marketingowego punktu widzenia Microsoft odnidst ogromny 
sukces - zainteresowanie sprz?tem na najwyzszym poziomie, konsol 
wrzuconych do sklepu akurat tyle, aby ich szybko zabraklo (kto miat kupid, ten i 
tak kupit, a o konsoli jest dzi?ki temu caty czas gtosno). W catym tym 
rozgardiaszu na dalszy plan zszedt fakt, iz w przypadku Xboxa 360 od poj?cia 
next-generation bardziej wladciwe okazalo si? byd okreslenie middle-generation. 
Przynajmniej jesli chodzi o pierwsze gry. □ [shiva] 
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> do Twojej dyspozycji oddajemy 60 dziatdw tematycznych 

> przyjazny i intuicyjny interfejs 
^ rozbudowany dziat pomocy 

> gtowne miejsce spotkah polskiej czotowki PES, Tekkena, Halo 
[> najswiezsze informacje o turniejach 

> doswiadezona grupa moderatorow i administratorow 

> interaktywny kontakt ze zg(red.)ami 

> comiesi?czne ankiety, ktdrych wyniki zamieszczamy w PE 

> niepowtarzalna atmosfera 

> dziaty niezalezne i k^eiki tematyezne niedotyczqce gier video: 

Japonia 

Klub Dobrej Ksisjzki 
Region Filmowy 
#IRC 

HHC (Hip Hop) 

XTC (muzyka techniczna) 

UNDERGROUND (ci?zkie granie) 

FME - Pure Psycho 



Technikalia: Statystyki: 

> profesjonalne, najiepsze oprogramowanie > ponad 4000 tematow 



Invision Power Board 
^ dedykowany specjalny serwer dla forum 
j> szybkie tqcze internetowe 
[> aktywne kanaty RSS 



> 230 tys. postdw 

> prawie 8 tys. uzytkownikdw 

> kilkadziesiqt gier online (ranking wynikow 
publikowany w PSX Extreme - patrz dziat Listy) 

[> 4 wersje wizualne forum 











No i spotykamy si?poraz ostalni w tym roku (choc po prawdzie to juz 
numer styczniowy) . Za oknem plucha, bo jesien nie ma jeszcze zamiaru 
ztozyc broni. Ale pogod? zostawmy panu z reldamy Aktymenela, my 
zajmiemy si? kolejnq porcjq faktriw i ploteczek z Kraju Kompotu z Wisni. 



Square Enix zawarto umow? z 
producentem napojow Suntory Limited 
dotyczqcq produkqi napojow Rnal 
Fantasy XII. Nie b?dq to jednak napoje 
orzezwiajqce, a specjalne "mikstury" 
ziotowe z takimi skladnikami, jak 
chodby hizop: zioto, ktore - uwaga - 



Czy Japohczycy kochajq laleczki? Ftaczej tak, za dowdd 
niech stuzy przyktad figurki Reiko Hinomoto - 
najpopulamiejszej postaci z gry Rumble Roses. Otoz 
Konami zaczplo przyjmowafi pre-ordery na wspomnianq 
figurk? w cenie 1 5750 jenow (ok. 130 dolarow!) i nie 
narzeka na brak ch?tnych. Fanow nie zniechpca nawet 
fakt, ze figurk? otrzymajq dopiero w maju przysztego 
noku. 



Wszyscy wiemy, jak wazna jest prawidlowa sylwetka podczas 
dtugotrwatego slgczenia przed telewizorem z padem w r?ku. Pojawily si? 

»J wi?c (a jakzel) specjalne muchomorkowe 

£■1 








1 . Animal Crossing: Wild World DS 


Nintendo 


NDS 


2. RockMan EXE 6 Dennoujuu Grega 


Capcom 


GBA 


3. Naruto Gekitou Ninja Taisen 4 


Tommy 


GC 


4. Soul Calibur III 


Namco 


PS2 


5. Ratchet 8 Clank 4th GGnGB 


Sony 


PS2 


6. RockMan EXE 6 Dennoujuu Falzer 


Capcom 


GBA 


7. Pokemon Fushigi no Dunqeon Blue 


Nintendo 


NDS 


8. Pokemon Fushiqi no Dungeon Red 


Nintendo 


GBA 


9. Ikusagami 


Genki 


PS2 


10. MS Gundam SEED: Federation vs. ZAFT Bandai 


PS2 



pomaga w gojeniu ran i stfuczeri, utatwia trawienie tlustych dan. 

Taito zaprezentowalo nowe urzqdzonko przeznaczone dla krajowych 

<owych - arcade'owego shootera FPP 
Half-Life 2: Survivor. Maszynki 
pozwalajq na pojedynki az do 8 graczy 
jednoczesnie, a wyniki zapisywane sq 
specjalnych kartach 1C. Gr? kontroluje 
si? za pomocq dwdch joystickow oraz 



krzeselka z serii "Mushroom Club", dost?pne 
r nastronachintemetowegosklepuRakutenw 
cenie 1 050 jendw za sztuk?. Czekamy na 
wersj? ogorkowq... 



Square Enix poinfotmowalo, ze na zblizajqcej si? imprezie Jump Fest 
2006 (17-18 grudnia, w tym samym miejscu co TGS) zaprezentuje 
grywalne dema nast?pujqcych gier Rnal Fantasy XII (PS2), Kingdom 
Hearts II (PS2), Dirge of Cerberus: FFVII (PS2), Slime Morimori Dragon 
Quest 2 (NDS), Front Mission 5 (PS2), Seiken Densetsu DS: Children 
of Mana (NDS). 

Wyzej wymieniona firma pozwolila sobie rdwniez wspomnied, iz liczba 
zarejestrowanych w Japonii uzytkownikow online'owego erpega Rnal 
Fantasy XI przekroczyla wartodd 500 tysipcy. Natomiast juz 1 0 grudnia 
rozpocznq si? beta testy FFXI w wereji dla Xboxa 360. 

W ostatnim wydaniu komiksowego magazynu Shonen Jump pojawita 
si? informacja na temat kolejnych nowych postaci w grze Kingdom 
Hearts II. Mieliby to byd: Vivi (FF IX), Rikku i Yuna (FF X/X-2), 



■ TOP 10 najlepiej sprzedojqcych si? gier - wedtug Dengeki. 

Kurczak Maty oraz Stitch (z animowanego filmu „Lilo & Stitch"). 

Microsoft przedstawit swoje plany dotyczqce Xboxa 360 w Azji. W Japonii 
mala, mi?kka firma cbdalaby do korica lata 2006 sprzedad milion 
egzemplarzy swpjego nowego sprz?tu. W Korei (chyba nie musz? 
ttumaczyd, ze nie w Pdtnocnej?) przegrzewajqca si? konsolka mialaby si? 
pojawid24 lutego przyszlego roku, natomiast w Hong Kongu, 
i w Singapurze 2 marca 2006. 

Mini-kqcik ankietowy. Podczas tegorocznego TGS, jego 
organizator, CESA, pizeprowadzit ankiet? wdrdd 1 084 
zwiedzajqcych. Na pytanie "Jakq konsol? posiadasz?" padly 
nast?pujqce odpowiedzi: PlayStation 2-86.1 %; Game Boy 
Advance -60.1%: PSone - 542%; Super 
Famicom - 542%; Game Boy (Color) 

48.7%; GameCube - 382%; 

- 292%; Nintendo DS - 26.8%; 

PSP - 22.9%; WonderSwan 
(Color & Crystal) - 21 2%; Xbox 
- 1 1 .0%; GameBoy Micro - 4.6%; 
zadnq z wymienionyeh - 9.6%; nie 
posiadam zadnej -2.1 %. 

"Ktorq konsol? planujesz kupid w 
najblizszym czasie?': PlayStation 
3-71 .8%; PSP - 35.7%; Xbox 
360 - 23.0%; Revolution - 20.9%; 

Nintendo DS - 1 3.7%; Game Boy Micro 
- 9.7%; PlayStation 2 - 5.7%; GameCube - 
3.1 %; Game Boy Advance (SP) - 2.6%; Xbox 
2.0%; innq - 0.4%; nie zamieizam - 4.8%. 

Rdwniez Famitsu przeprowadzito swojq 



I tak pytani o to, jaka konsola/gra bpdzie si? deszyla 
najwi?kszym powodzeniem, ankietowani (kupujqcy 
i sprzedajqcy) odpowiedzieli: Kingdom Hearts 1 1 - 471 
gtosow; Xbox 360 - 370 gtosdw; Nintendo DS - 205 
glosdw; Tales ofthe Abyss-201 gtosow; Rogue 
Galaxy - 1 72 gtosdw; Mario Kart DS - 1 50 gtosdw; 
Nintendo Wi-R Adapter - 1 1 1 glosdw; Biohazard 4 - 
1 03 gtosdw; Animal Crossing: Wild World DS - 92 
gtosow; Rnal Fantasy IV Advance - 36 gtosdw. Na 
pytanie: "Jakqgr? planujesz kupk5wSwi?ta?\ 
ankietowani odpowiadali: Kingdom Hearts 1 1 - 259 



gtosow; Rogue Galaxy-205 gtosdw; Tales of the Abyss- 150 
gtosdw; Mario Kart DS - 1 26 gtosow; Biohazard 4-107 gtosdw, 
Monster Hunter Portable - 1 03 gtosdw; Metal Gear Solid 3 
Subsistence - 99 gtosdw, Animal Crossing: Wild World DS - 95 
glosdw; Rnal Fantasy IV Advance - 73 gtosdw; Ridge Racer 6 - 65 
gtosdw. Z tejze samej ankiety mozemy dowiedzied si? rdwniez, iz 
az 50,6% osdb, ktdre pre-orderowaly Xboxa 360, zarezerwowato 
sobiegr? Dead or Alive 4, 33,1% Ridge Racera 6, 26,8% zestaw 
akcesoridw, a 1 5,2% Perfect Dark Zero. 

Z kotei z ankiety Nekkei Nes mozemy si? dowiedzied, ze podczas 
zblizajqcych si? swiqt 33% Japoriczykow zamierza kupid konsolk? 
PSP, 22,5% NDS-a, 20,2% PS2, 1 1 ,6% Game Boya Micro, a 1 0,1 % 
Xboxa 360. A teraz cos, co przeczy stereotypowi Japodczyka 
kupujqcego 200 gier w miesiqcu. Otoz na pytanie: "lie gier kupisz 
podczas zblizajqcego si? okresu dwiqtecznego?", az 60 procent 
ankietowanych odpowiedziato, ze nie planuje zakupu zadnej gry! 
Zakup 1 -2 gier zadeldarowato 32,2% ankietowanych; 3-4 - 5,6%; 
86 - 1 ,5%; 7-9 - 0,3%; ponad 1 0 - 0,4%. 



W cyklu , japoriska popierdota" 
tym razem gierka Line-Kill 
Spirits. Produkcjata 






byd 

oczywiste, 
dlatego ten wqtek pominiemy. Rlozofiq gry 
jest takie uderzenie przedwniczki, aby ta... 
pokazata nam swoje majtkil Wtedy nie 
ikzrobienie 
ydi 

* 

energia przedwnika regeneruje si?, fotka zad 
na stale skraca pasek energii. Czyzby pojawit 
si? nowy standard w bijatykach? Juz widz? te 



End. Wesolych Swiqt i Szcz?sliwego 
Nowego Roku! □ 



modeli pistoletu z gry w oryginalnych 
pudetkach znanych z ekranu. 
Kupujqcy do korica nie wiedzieli, 
ktdry otrzymajq, co pot?gowato efekt 
niespodzianki. Przed niewladciwym 
uzyciem zabawki zabezpieczono si?, 
robiqc go w skali 1 :5, bo samo 
wykonanie to pierwsza klasa i tatwo 
byloby kogos pizekonac, zeby 
wyskoczyl z portfela. Co do samej 
gry - firma poktada w niej wielkie 
nadzieje (i stusznie). Ujawnione 
plany mdwiq o 2 milionach 
sprzedanych sztuk do korica marca 
2006. Z kolei do korica listopada na 
pdtkach sklepowych w Europie i 
Stanach znalazlo si? 1 ,1 min. kopii. 
[butch] 

■ Mato, ze gra nietypowo- 
smakowita, to jeszcze soundtrack 
rownie ciekawy. Mowa o komiksowej 
strzelance pt. Destroy All Humans, 
do ktorej Original Soundtrack wlasnie 
ujrzat dwiatto dzienne w postaci CD. 
Wyprodukowana przez Jasona 



Bentleya ptytka zawiera - oprdcz 
kawatkow z gry - tracki niq 
inspirowane, ktorymi w tym wypadku 
sq klasyki z lat 50-tych, zmixowane 
przez tuzy pokroju Junkie XL, Timo 
Maasa czy Meat Beat Manifesto. 

Tym samym trafia w r6zne gusta, 
tqczqc zabytki jak "Sh-Boom" The 
Crew Cuts, "Little Star" The Elegants 
czy "Lollipop" The Chordettes z 
nowoczesnymi brzmieniami. Fani 
wspdtczesnych beatow powinni 
definitywnie sprawdzid ten dysk... 
[butch] 

■ Ciekawostka dla fanow: japioriska 
wersja genialnego Shadow of the 
Colossus zawiera bonusowe DVD, 
ukazujqce powstawanie gry we 
wczesnym etapie produkcji (np. na 
Kolosa poluje grupa kilku postaci na 
koniach - mial byd multiplayer?) oraz 
rzut oka na ICO w wersji PSone. Tak, 
dobrze widzicie - PSone, ktdra potem 
przerodzila si? w wersj? PS2. 
Natomiast najnowsze plotki z tej 



dziateczki mowiq, ze team pana 
Uedy planuje juz sequel Shadow of 
the Colossus na PlayStation 3, ktdry 
umozliwi m.in. multiplayerowe, 
wspdlne walki z golemami przez 
Internet. Huh... Az si? spocilem na 
samq mydl. [butch] 



■ Szykujqce si? do podboju 
wielkiego ekranu "Dead or Alive" ma 
juz dystrybutora na USA - zostalo 
nim Dimension Films. Wst?pny 
termin wjazdu do kin ustalony zostat 
na jesieri 2006, a zardwno w 
obsadzie, jak i ekipie znalazto si? 
kilka ciekawych nazwisk. Jednym z 
producentdw jest Paul Anderson 
(^Resident Evil"), rezyseruje Corey 
Yuen („T ransporter"), a wsrod 
aktordw zobaczymy nazwiska takie 
jak Jaime Pressly („My Name is 
Earl"), Devon Aoki (.Sin City”), 

Sarah Carter (.Final Destination 2"), 
Natassia Malthe (.Elektra"), Matthew 
Marsden (.Black Hawk Down”) czy 
Eric Roberts (.National Security"). 
Przy powstawaniu filmu Tecmo 
wspofpracuje z Constantin Film oraz 
Impact Pictures, a sam obraz 
okredlany jest jako polqczenie 
.Aniofkdw Charliego" z .Wejsciem 
Smoka”. Juz si? boj?... o jakodd. 
[butch] 



w pigule 

■ Skodnoocy majq kolejny 
gadzecik, reszta dwiata powdd do 
wzdychania, a fani cel do scigania po 
aukcjach. Po replice pily 
mechanicznej przy okazji 
GaCkowego wydania Resident Evil 4, 
Capcom postanowifozach?cid 
Japoriczykow do pre-orderdw RE4 
na PS2 (premier? mieli 01 .12.), 
dotqczajqc tosowo do kazdego 
zamowienia 1 z 4 realistycznych 
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360 (patrz obok). Projekt Gracza z Krakowa (wczesniej da) si? 
poznac m.in. jako wspblorganizator Zlotow Nintendo) zosta) 
entuzjastycznie przyj?ty przez takich tuzow rynku elektronicz- 
nej rozrywki, jak Jason Rubin (twbrca Crasha Bandicoota i 
Jaka & Daxtera) czy American McGee. Oglgdajqc 
zakwalifikowane do doborowej trzynastki prace mozna 
stwierdzic. ze to branzowy rarytas na miar? Kalendarza Pirelli. 
Swiadczy o tym rowniez ekskluzywnosc wydawnictwa - naklad 
wynosi tylko 5000 sztuk. Polscy fani moga zakupic swoj 
egzemplarz za 120 zlotych. Niebagatelne znaczenie ma 
rowniez fakt, iz polowa dochodu ze sprzedazy trafi do 
Domowego Hospicjum dla Dzieci im. ksi?dza Jozefa 
Tischnera. Wi?cej informacji znajdziecie na stronie 
http://cctgamecalendar.com/index.php. Powodzenia, Piotrek! 
[koso] 



w Obsuwy, obsuwy. obsuwy. Premiery Black 
'' od Criterion i StarCratt Ghost od Swingin' 
Ape Studios zostaly przesuni?te na luty. Na 
oslod? obrazki z tej drugiej produkcji. 



■ Z radoscia witamy wszelki wktad Polakbw w 
branz? elektronicznej rozrywki, milo nam wi?c 
doniesc o kolejnym przedsi?wzi?ciu naszego 



■ History Channel, jak sama nazwa wskazuje - historyczny 
kanal telewizyjny, wyemituje 1 8 grudnia program o slynnej 101. 
dywizji powietrzno-desantowej (101st Airborne Division), ktorg 
mozecie znab chocby z "Kompanii braci". Dlaczego o tym pisz?? 
Otoz History Channel do prezentacji wydarzeri uzyje materiatow 
z gry Brothers in Arms wyprodukowanej przez Gearbox 
Software. Program poprowadzi Ron Livingston, ktorego mozecie 
kojarzyc chocby ze wspomnianego przed momentem serialu. To 



rodaka. Piotr “cct" Bielatowicz przygotowuje 



I jednoczesnie wprost 
idealnie nadajgca si? i 
bohatera gry postac - Conan - znow zagobd na 
\ ekranach telewizorowl Mark? wzi?lo pod swe 
7 skrzydla THQ i zapowiada, ze majac do 
f dyspozycji uniwersum wykreowane przez 
Roberta E. Howarda postara si? zapoczqtko- 
j wab nowy rozdzial w historii przygbd 
i Cymeryjczyka. Innymi stowy - mozemy si? 

■ spodzlewab zalewu gier na wszystkie current- 
! geny, next-geny i handheldy. P6ki co nie znamy 
I developera, daty wydania ani chocby 
I przybllzonejspecyfiki gry. [koso] 

Ostatniegiy Activision opartena 
. I ^ licencji uniwersum Marvela sa wi?cej 
iz udane, nic wi?c dziwnego, ze komiksowy 
' gigant nie waha) si? podpisab kolejnej umowy 
z wydawca. Nowy swistek obowiqzywab 
b?dzie az do 20 1 7 roku i dotyczy praw do gier 
na podstawie zeszytbw z przygodami Spider- 
Mana i X-Men. Activision ogtosilo przy okazji, 
ze ich gry z Czlowiekiem-Pajakiem i 
Mutantami sprzedaty si? tacznie w 25 
milionach egzemplarzyl Na ujawnienie 
informacji na temat kolejnych produkcji z 
wyzej wymienionymi bohateraml zapewne nie 
b?dziemy dtugo czekab. [koso] 

^ Electronic Arts w sgdzie . Developer 
Pemell Harris wnibsf do sqduw San 
Mateo pozew przeciwko branzowemu 
| gigantowi, oskarzajgc go o kradziez pomystu. 

I W 2003 roku Harris zaprezentowatbossomEA 
projekt onazwie Heart of a Champion, Gra 
miala pizedstawic drog? futbolowego 
| zottodzioba, zaczynajacego zabaw? ze sportem 
w wyzszej szkole, a konczacego w 
profesjonalnej lidze. Wowczas idea nie znalazla 
akceptacji, ale jak twierdzi producent, jego 
pomysly zostaly bezprawnie uzyte w Madden 
NFL 06. Harris domaga si? wysokiego 
odszkodowania, tymczasem Electronic Arts 
uznaje roszczenia za bezpodstawne. 

Zadecyduje s^d. [koso] — 
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State of Emergency 2 

Producent: DC STUDIOS Data wydania: I KWARTAt 2006 



State of Emergency mialo niezle 
namieszab w branzy, ale tez 
"tatusia" miato niewaskiego, bo 
samo Rockstar Games. Temat: 
zamieszki. Totalna rozpierducha, ponad 
dwie setki postaci naraz na ekranie, 
interaktywne otoczenie, chaos dookola, 
ludzie biegajgcy w panice, a posrodku my z 
licencjq na zabijanie, urozmaicony arsenal, 
rozne style walki i zgdza mordu w oczach. 
Produkt VIS Entertainment (dev.) wydany 






zostal w 2002 roku I chociaz szybko okazywal si? raczej 
monotonny (2 tryby gry, strz?py fabuly, zadania podobne do 
sieble i sprowadzajgce si? glbwnie do wyrzynki 
wszystkich na drodze) mial w sobie jakib urok (hehe), bo 
sprzedano go w liczbie prawie 1,5 miliona egzemplarzy. 
Licencja umarta na prawie 3 lata, zmlenila wlascicieli - 
czym teraz chce nas zaskoczyb DC Studios? Podarujmy 
sobie marketingow^ gadk? o przebiclu oryginaiu, bo to 
oczywiste. Z konkretow SoE2 na pierwszy plan wysuwa 
si? mozliwobc walki przy uzyciu maszyn: czotgi, 
helikoptery, APC czy lodzie motorowe to nowe mozliwosci 
zadymy. CaloSb gry hula ofkoz na nowym silniku, dzi?ki 
czemu teraz mozemy miec pod kontrolq caly gang, a 
pomi?dzy konkretnymi postaciami mozemy przel^czab si? 
w dowolnej chwili. Po co? Bo oczywiscie kazda z nich ma 
okreslone mocne strony (celno^c, sila, wydawanie 
polecen kompanom itp.), co b?dziemy wykorzystywac w 
odpowiednich momentach. Dzi?ki silnikowi takze llczba 
zadymiarzy na levelu podskoczyta do 500, przy 
zachowaniu kompletnie interaktywnych i zniszczalnych 
srodowisk, a jednoczesnie ich powi?kszeniu. W uzyciu 
b?d$ wyrzutnie rakiet, granaty, C-4, "mototowy" i guny 
wszelakiej masci, a specjalna mini-gra pozwoli nawet 
przesluchiwac osaczonych wrogbw. Tym razem 
przygotowano wi?cej trybow zabawy, m.in. g!?bsze Story i 
5 odmian multiplayera dla 4 graczy (wielogodzlnne 
grupowe zamieszki included) plus 15 wyzwan Arcade i 
tony bonusbw do odkrywania za post?py w grze. Fabula 
podobno zg?stniala, jednakze nawiqzuje do poprzednika: 
powraca Spanky MacNeil wraz ze swym ruchem oporu 
Freedom Movement, walczqc z bezwzgl?dng dyktaturq 
bezimiennej Korporacji. Moze byb niezle, byleby tylko nie 
wyszly z tego popluczyny po GTA, maskujgce wszystko 
chaosem i tlokiem na ulicach. □ [butcher] 



pierwszy na swiecie kalendarz artystyczny nie pierwszy raz, kiedy History Channel ukazuje za pomoca gier 
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zwiazany z grami wideo. Na jego trzynastu wydarzenia historyczne - w zesztym roku telewizja uzyta 

kartach (12 miesi?cy plus okladka) znajdziemy skryptowanych seen naengine'ie Rome: Total War do 
glownie artworki z gier na PC, ale b?dzie tez odwzorowania starozytnych armii Grekow i Rzymian. Coz, my 

kilka produkcji konsolowych, m.in. Demon liezymy na TVP i Boguslawa Woloszariskiego:). [koso] 

Stone (PS2, Xbox) i Alone in the Dark na Xboxa 






CONOWEGO PLAYSTATION 2 
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1 153 29 listopada 2005 to pami?tny dzieri dla 
I Sony Computer Entertainment -tego 

■ dnia na rynek trafita konsola PlayStation 2 

1 numer 1 00.000.000, oficjalnie dajgc Czamuli 
I tytul najszybciej sprzedajacej si? platformy 
I do gier. Osiqgn?ta to w 5 lat i 9 miesi?cy (od 
I japonskiej premiery w marcu 2000), podczas 
I gdy babcia PSX potrzebowata na to 9,5 roku 
I (chociaz tego, ze jako pierwsza miata 1 00 
I baniek, nikt jej nie odbierze). W rozbiciu na 
I regiony, Azja wraz z Japonic wessata 22,2 
I mln„ Ameryka Ptn. 40,6 min. a Europa 37,2 

■ min. Warto uzmystowid sobie, ze mowa o 
I konsolach dostarczonych na rynek, a nie 
I sprzedanych - ale tak czy inaczej liczby 

I imponujgce. lie czasu b?dzie potrzebowata na 
I osiggni?cie takiego wyniku PlayStation 3? 

I [butch] 

1 Chociaz nowa Onimusha: Dawn of 
■ Dreams zrywa po cz?dci z tradycjg 
I korzystania ze znanych twarzy w postaci 
I cyfrowej, nie do konca odzegnuje si? od 
I wielkich nazwisk. Jak oficjalnie podato 
I Capcom, dwa utwory (poczgtkowy i 
I koricowy) skomponuje specjalnie na potrzeby 
I gry jedna z najwi?kszych japohskich gwiazd 
I piosenki - Ayumi Hamasaki. Premier? u 
I skodnookich wyznaczono na 26 stycznia, ale 
I najbardziej dziwi fakt, ze producent Keiji 
I Inafune przyznai w listopadzie, ze gra nie jest 
I jeszcze ukonczona. Team developerski z 
1 radoscig przyjglby wi?cej czasu na prac?, ale 
I ustalona z g6ry data wydania ma uczcid 
I rocznic? pierwszej gry z serii, ktora zawitafa 
I do KKW w styczniu 2001 . Czy to oznacza 
1 pospiech i niedorobki w najnowszej odstonie? 
I Do Europy 0:DoD zawita w I kwartale 2006. 

I [butch] 



Guitar Hero 

Producent: HARMONIX/RED OCTANE 

Data wydania: USA - JUZ JEST. EUROPA - NIEZNANA 

a Harmonix to nazwa, ktora przyspiesza bicie 
sere pewnej cz?sci Graczy - tym, co nie majq 
pami?ci do nazw, nalezy Jeszcze dorzucic dwa 
stowa: Frequency i Amplitude. Developer, 
ktorego szesc z siedmiu gier bylo natury muzyeznej, a 3/4 
pracownikow uwaza si? za gitarzystdw, skumal si? z 
wydawcq, ktdry w czasach szalu na Dance Dance 
Revolution w USA jako jedna z nielicznych firm oferowal 
niezb?dne do zabawy akcesoria, aby w koficu samemu 
zajac si? ich produkcjq. Teraz Red Octane - bo o nich 
mowa - wzi?to pod swe skrzydla owych programistow i ich 
nowy produkt, czego efektem jest Guitar Hero na 
PlayStation 2 - oczywiscie z gitarg w komplecie. 

Zapowiada si? najbardziej realistyezne gitarowe 
doswiadezenie w grach wideo - i mowi? to z calym 
szacunkiem, jako fan Guitar Freaks od Konami. Jedynym 
podobiehstwem tych tytutow b?dzie dedykowany i 
plastikowy kontroler, jednak o ile GF uderzalo w stron? 
humoru i luznej zabawy, upraszczajgc nieco temat, GH 
podejmuje spraw? bardziej powaznie. Zasady zabawy nie 
odbiegajq daleko od tch ze wspomnianych we wst?pie 
hitow Harmonix. Mamy gryf, ktory biegnie w glab ekranu, a 
na nim pi?d punktow do obserwacji i kontroli. Wciskamy (na 
padzie lub kontrolerze) te, ktdre sygnalizowane sg 
jasniejszym kolorem, wydobywajgc okreslony dzwi?k z 
naszej gitary. Czyniqc to w narzuconym tempie, spod 
naszyeh palcow ptynie melodia - i to cala filozofia. Nasze 
poezynania oceniane sq na biezqco 3-zakresowym, 
kolorowym wskaznikiem, a to z kolei ma wptyw na reakcje 
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dajemy ciala, to widownia 
pustoszeje, a na tym cierpi nasza 
kariera. Oczywiscie to tylko 
podstawowe zasady zabawy, w 
ktorej nie brak niespodzianek i 
modyfikatorow - grajgc odblokowu- 
jemy nowe sale koncertowe, gitary i 
utwory, dodajcie do tego mozliwosd 
stosowania "wajehy”, specjalne 
sekcje "nutek" dajgce bonusy 
punktowe, dopaik? Star Power 
uzyskiwang przez pakerskie 
uniesienie "wiosia" (lub klawisz na 
padzie) i par? innych bajerow, ktore 
Harmonix trzyma w tajemney. t 
L icencji na "narz?dzia" w grze 
udzielil sam Gibson, a muzyeznie 
b?dzie nie gorzej: przerobimy 30 
klasykdw (m.in. Red Hot Chili 
Peppers, Boston, Megadeth, Jimi 
Hendrix, Ozzy Osbourne, ZZ Top) 
plus 20 Swiezszych tematow (tutaj 
m.in. Franz Ferdinand, Sum 41 i 
Audioslave). Gra sprzedawana ma 
byd w komplecie z gitarg (za 
przyst?png cen?), w handlu pojawil 
si? takze sam instrument, co 
pozwoli skorzystac z multiplayera 
(co-op, versus). □ [butcher] .. ; 



[33 Sequele dwoch znanych serii 
laB kontynuujqkolaboracj?zeswymi 
muzyeznymi "opiekunami". Hitman: Blood 
Money ponownie okraszone zostanie 
niepokojgcymi dzwi?kami Jespera Kyda, 
ktory skromnie zatrudnil do prac 1 50- 
osobowg Orkiestr? Symfoniczng i Chdr 
Budapesztu. Sam takze wrzuci do gry kilka 
swych elektronicznych aranzaeji, dla 
dodania nutki ambientu. Tymczasem 
najbardziej znany konsolowy ksigz? - 
Prince of Persia - hasa w swych 
najnowszych przygodach na tie kompozycji 
Inon Zura, ktdry udiwi?kowit poprzednio 
PoP: Warrior Within. U Ksi?cia usfyszymy 
wygibasy smyezkowe kalifornijskiej 
Orkiestry Symfonicznej Studia Hollywood, 
[butch] 

Sprawdzona formula na dojenie kasy 

ze znanych licencji? Zrdb 
I przynajmniej po jednej grze z kazdego 
gatunku, a juz bankowo zrdb racera. 
Modzie, ktora dopadla Jaka, Crasha, 
Sonica i wielu innych , nie opart si? nawet 



kultowy Pac-Man - nadchodzi Pac-Man World Rally. Nawet nie 
zamierzam wlewad tu zatozeh fabulamych, bo takze o takowe 
Namco zadbato - niech wystarezy Warn info, ze do wyboru 
b?dzie 14 zawodnikow, m.in. leciwe nemesis zottej kulki, niejaki 
Toe-Man, a potyezki b?dg obowigzkowo wyscigami kartdw. 
Multiplatformowa premiera (current-geny plus PSP) w drugiej 
potowie 2006. [butch] 

[ja Activision weigz kr?ci interes marzeri, bo chyba tak najlepiej I 
mozna okreslid ich umow? z wytwornig filmowg 
DreamWorks, ktora wlasnie zostala przedtuzona na czas 
nieokredlony. Daje ona ojeom Tony’ego Hawka wytqczne prawa 
do growych adaptaeji wszystkich filmow animowanych, jakie 
wskoczg na ekrany kinowe z firmy Stevena Spielberga. Juz teraz 
powstajg „Overthe Hedge" (maj 2006), „Shrek 3" (2007) i 
..Madagascar 2” (2008), a w odwodzie czekajg m.in. „Bee Movie", 
„Kung Fu Panda”, „Rex Havoc" oraz „How to Train Your Dragon". 
Zeby bylo ciekawiej, umowa pozwala Activision nie tylko na 
bezposrednie konwersje, ale takze na dowolne gry na podstawie 
danej licencji (czyli "gra bez filmu") oraz produkcje bazujgce na 
sequelach. Po prostu zyta zlota. [butch] 
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Winampa (200 
gwiazdek), 
dziesiqtki tapet 
na pulpit (50 
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||CONOWEGO GAMECUBE 



Tylko 1 50 gwiazdek kosztuje za to jedna z 
kilkunastu tapet dla kombrczakdw, a 
wybierac mozemy pomipdzy logosami 
najpopulamiejszych konsolek Nintendo, a 
takze Donkey Kongiem, Animal Crossing, 
Mario Kart, Peach, Wario itd. Oprdcz tego 
znajdziecie tu 



gwiazdek), catq mas? wygaszaczy ekranu 
(100 gwiazdek) czy pliki MP3 z motywami 
z gier Nintendo (300 gwiazdek). A sg 
' jeszcze plakaty i naprasowywanki w cenie 
50 gwiazdek i gratisowy screen saver z gry 
Nintendogs. Czy 
vv juz mowitem, 
zebyscie 
' zbierali 
gwiazdki? [Loki] 



a Zbierajcie gwiazdki! Warto odwiedzic 
strong Nintendo Europe, gdzie mozna 
caty czas wst?powad w szeregi Klubu 
Nintendo i przebierad w rozmaitych 
bonusach przygotowanych dla zarejestro- 
wanych uzytkownikdw GameCube’a. Za 
samo wstgpienie do klubu otrzymujemy 200 
gwiazdek, za zarejestrowanie swojego 
GaCka dostaniemy ich juz 500. Dodatkowo 
kazda nasza zarejestrowana gra to kolejne 
250 gwiazdek. Nawet "gtupie" odwiedziny 
strefy cztonkowskiej to 5 gwiazdek na dziert. 
Na co mozna wymienic owe gwiazdki? Np. 
na 23 dzwonki polifoniczne dla komorek 
oraz real tune z takich gier, jak chociazby 
seria Metroid, Super Smash Bros. Melee, 
Zeldaczy 
Pikmin 2. Za 
jedng 

muzyczk? na 
komork? 
trzeba 
wybulid350 
gwiazdek. 



Curious George fx® 

Wydawca: NAMCO Data wydania: I KWARTAt 2006 “ * 



B Curious George to przygodowa 
gra akcji, w ktorej gfowng rol? 
odgrywa sympatyczna malpka, 
a produkcja ta generalnie 
1 skierowana jest do mtodszego odbiorcy 
1 (przykre, ale to i tak jedna z ciekawszych 
1 gier dla GC na nastgpny rok), jednak jej 
1 wydawca (Namco) daja pewne nadzieje. 



B Wszystkich fanow przygodowo-karcianego RPG pt. 

Baten Kaitos zapewne ucieszy informacja, ze trwajg 
(a nawet koriczg si?) prace nad drug? odstong tej gry. 
Monolith Soft chciat byd jednak oryginalny i zamiast 
sequela przyrzgdza prequel (rozwigzanie to nie jest zndw 
takie rzadkie) - jego akcja rozgrywac si? b?dzie 20 lat 
przed wydarzeniami z "jedynki”. Glownym bohaterem 
nowej opowiedci b?dzie niejaki Sagi, ktory dostaje 
zlecenie zabicia Imperatora Alfaru, lecz szybko si? 
okazuje, ze zostat wrobiony i teraz musi uciekac. W 
ucieczce pomaga mu gadajgca lalka (I) Giro, ktorg to 
wykopal w dzieciristwie w ogrodku (to jakib horror, czy 
jak?) oraz Mirialde, zarozumiala studentka magii, czotowa 
postac zeriska (tzw. heroina). Fabufa opierac si? b?dzie na 
zbieraniu poplecznikow w walce przeciw machinacjom 
Czamego Batalionu. W grze pojawiq si? rdwniez postacie 
znane z pierwszej cz?sci, oczywiscie w swoich 
"odmtodzonych" wersjach, m.in. Gibari, Geldoblame, 
Ladekahn, czy Palolo II. Oczekujgcy na ten tytul japohscy 
fani przezyli chwile grozy, gdy wczesniejsza, grudniowa 
data wydania zostala przesunipta w "blizej nieokreslong 
przyszlobd", co dodatkowo zbiegto si? z usunipciem 
wersji na DS-a z listy wydawniczej Monolith Soft. 



ze pomimo pewnej infantylnosci, pozycja ta moze bye 
calkiem grywalna i ciekawa. Warstwa fabularna 
bazuje na filmie pod tym samym tytufem. wyproduko- 
wanym przez Universal Pictures i Imagine 
Entertainment - zobaezymy go w przyszfym roku. 
Zgodnie z przyj?ta zasadq “George dokona tego, 
czego dziecku nie wolno”, mafpka pomaluje r?cznie 
sciany swojego pokoju, przefrunie latawcem na tonie 
natury, czy nawet wypusci na wolnobd zwierz?ta z 
zagrody na farmie. Zgodnie z obietnicami autorow, 
"mafpka zrobi wszystkie niegrzeczne rzeezy, na 
ktore dzieci mialyby ochot?" (hmm:). To wlasnie 
glowny cel, jaki stawiajq sobie tworcy - by kazdy 
dzieciak przez chwil? mogl poczuc si? tak 
swobodnie, jak wolna, zwinna malpka. Animacja 
ruchow, trzeba przyznac, zostala pieczotowicie 
dopracowana, zjadaez bananow z graejq potrafi 
skakac, wspinac, ezotgae si? itd. Oprocz eksploracji 
swiata znajdziemy tu proste zagadki logiezne, 
element zbieractwa roznorakich przedmiotow oraz 
maly "malpi interes”:). □ [M@jk] 



Wkrbtce jednak 
sytuaeja si? wyjaSnita, 
gdy firma ustalita 
nowy termin premiery 
na koniec lutego. Na 
razie nie padty zadne 
slowaoewentualnej 
lokalizaeji tytulu, 
skoro jednak pierwszy 
Baten Kaitos doczekaf 
si? angielskoj?zycznej 
wersji, a nawet 
wyszedl w Europie, to 
sgduzeszanse, ze i 
drugi pow?druje za oceany. [Star] 



« Gracze zbierajq gwiazdki, zaS pracownicy 
Nintendo of America zbierali ostatnimi 
czasy zywnobd. 800 pracownikow zebralo jej 
ponad 9 ton! Daje to srednio 11 ,25 kg na jednego 
pracownika. Dodatkowo zebrano tez 9690 dolarow. 1 
Zast?pca szefa marketingu w NoA, Perrin Kaplan 
powiedzial. ze firma na ten rok postanowila 
podwoiC docelowg ilobd zebranej pomocy, a to za 
sprawq duzej ilosci kataklizmow. “Jestesmy 
szcz?£liwi, ze mozemy sprawid, by czyjes Swi?ta 
byly jasniejsze". Chlubna iniejatywa. A teraz troch? I 
zartem - moze by tak Nintendo wsparto rbwniez 
posiadaezy GaCkbw? Po dwa megahity na glbwk? 
i swi?ta od razu jasniejsze. [Loki] 

« Od pewnego czasu w Sied pojawiajg si? 

informaeje, jakoby Nintendo zaprzestalo 
dystrybueji DDR: Mario Mix (Dancing Stage: Mario 
Mix w Europie), a to za sprawq problemow przy 
produkcji mattanecznych. Dostawy do sklepow 
mialy byd wsttzymane, wykluczonotez wznowienie 
gry w przyszlosci. Nintendo w koheu przemowito, ale I 
w malo przejrzysty sposob. Brak gry w sklepach 
wyttumaezono ogromnym zainteresowaniem 
odbiorcdw, ktdrzy wymlocili cale zapasy, a 
wznowienie dostaw do sklepow zapowiedziano na 
rok 2006. Pieiwsza oficjalna gra taneezna od 
Nintendo i taka wtopa... [Loki] 









NO... TE.. 
JAKIM 
TAM... 
TEKTURY. 



a Milosnikow flagowego 
racera Namco z 
pewnosciq ucieszy 
wiadomosc o zakoricze- 
niu prac nad kolejnq, next-genowq 
odston? serii. Niemata cz?£c fanow 
uczucia moze mlec jednak mieszane 
ze wzgl?du na fakt zmiany platformy 
docelowej - najnowsza cz?sc Ridge 
Racera zawita bowiem wytqcznie na 
X360. Otwartym pozostaje jednak 
pytanie, czy zwolennicy "obozu Sony" 
majg tak naprawd? powody do 
smutku, a posiadacze 360-lek do 
radosci - RR6 wydaje si? bye bowiem 
bardziej konwersjq znanej z PSP 
wersji, niz pelnoprawnym sequelem. 

W grze znajdziemy blisko 130 modeli 
aut oraz rowng 30-stk? tras, na 
ktorych rozegramy 230 roznej ma$ci 
wyScigbw. Chod przytoczone liezby 
zdajg si? sporo obiecywac, obeznani 
z serig Gracze wiedzq, czego si? 
spodziewac - klonow znanych z 
poprzednich odston wozbw 
(tradycyjnie juz - nielicencjonowa- 
nych), wielu wariaeji tych samych tras 
oraz blizniaezo do siebie podobnych 
eventow. Poza podkr?conym, jeszcze 
bardziej arcade’owym modelem jazdy 



•••ijCO NOWEGO XBOX 360 



O Nie byto to moze 

Igdowanie na miar? tego w 
Normandii (mniej ofiar), aie i tak 
byto niezle - Xbox 360 juz jest! 
Szacuje si?, ze w ciagu 
pierwszego tygodnia sprzedazy w 
USA uptynniono 300-400 tysi?cy 
konsol (liezba bytaby wi?ksza, 
gdyby nie "ekskluzywnie 
niewielkie" dostawy do sklepow). 

Z kolei europejscy fani otrzymali 
na poczqtek 300 tysi?cy 
trzystaszescdziesiqtek, co 
rowniez nie wydawato si? ilosciq, 
ktdra mogtaby zaspokoic popyt. 

Z tego wzgl?du konsola osiqga 
absurdalnie wysokie kwoty 
licytacji na wszelakich aukcjach 
internetowych. Microsoft planuje 
do konca roku sprzedac 2,75 do 3 
milionow konsol, do kotica 
czerwca 5 milionbw, a do konca 
2006 roku - 1 0 min. Dodd 
trzezwe, nie hurraoptymistyezne 
liezby. Pdki co duzo si? mowi o 
przegrzewaniu systemu i 
problemach z zawieszaniem si? 
sprz?tu, chod MS twierdzi, ze 
problem ten dotyezy 3% konsol. 

Wy mozecie przeczytac o 
Iqdowaniu Xboxa 360 w redakcji 
w obszernym materiale. [koso] 

O Wazna wiadomosc dla 
fanow flagowych erpegow 
Square Enix, Final Fantasy i 
Dragon Quest. Do tej pory firma 
zapowiadata, ze kolejne cz?sci 
obu serii pojawiq si? naPS3, teraz | 
szef koncemu, Yoichi Wada, 
przebqkuje na temat wydania ich 
rdwniez na Xboxa 360. Wszystko 
wyjasni si? najpozniej podezas 
przyszlorocznego E3 w Los 
Angeles, niemniej jesli system 
Microsoftu doczeka si? FF i DQ, 

1 b?dzie to waznym argumentem 
dla Graczy zastanawiajqcych si?, 
ktorego next-gena wybrac. [koso] 
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O Bylo duzo zrz?dzenia na temat 
kompatybilnosci wstecznej Xboxa 
360 z Xboxem, mowiono o zaledwie 
kilku starych tytulach, ktdre ruszq na 
nowej konsoli Microsoftu, tymezasem 
ogtoszona przez giganta z Redmond 
lista gier z X-a, ktdre uruchomimy na 
X360, obejmuje okoto 200 produkcji! 
Znajdziemy na niej niemal wszystkie 
najlepsze gry - zabrakto wprawdzie 
Dooma 3, ale za to fani Barbie Horse 
Adventures mogq zacierad r?ce:). 
Kompatybilnosd nie b?dzie jednak tak 
banalna, jak w przypadku PS2 i PSX-a. 
W wielu przypadkach by zagrad w 
klasyk?, trzeba b?dzie sciqgnqd 
odpowiedni emulator, a ze trzeba go 
b?dzie zachowac na twardym dysku, 
posiadacze zestawow Core mogq 
zapomnied o mozliwosci poszarpania w 
Halo czy Forza Motorsport. Co ciekawe, 
mieszkartcy Japonii b?dq mogli zagrad 
w zaledwie 1 2 gier z Xboxa! Emulacja 
sprawi, ze gra na Xboxie 360 b?dzie 
wyglqdata lepiej niz na Xboxie, 



(znane z wczesniejszych odston poslizgi majq byd 
niezym przy obecnych w nadchodzqcej cz?sci driftach), 
koniecznosciq korzystania z nabijanego w trakeie jazdy 
dopalacza (no drift - no boost?) oraz zaimplementowanym 
trybem rozgrywek sieciowych (Head to Head, ranking 
"czasdwek”), brakuje jednak wartych odnotowania zmian 
czy nowosci. Na domiar ztego oprawa prezentuje si? 
srednio okazale, plasujqc si? na poziomie zblizonym do 
tego z... current-genowych racerow (Forza, GT4). Czy w 
tej sytuacji najnowsza odslona tego kultowego juz racera 
b?dzie w stanie zaoferowad cokolwiek nie tylko 
zagorzatym mitosnikom serii? Przekonamy si? juz za 
miesige. □ [Senti] 



a to dzi?ki zaawansowanej opeji anti-aliasingu i mozliwosci 
wydwietlania obrazu w 720p i 1 080i. Nie wiadomo jednak. czy to 
nie marketingowa dciema. Serwis IGN testowal Halo 2 na high- 
endowym technicznym wypasie i okazuje si?, ze wizualne 
usprawnienia to czysta kosmetyka i nie mozna mdwid o czyms 
uderzajqcym i szczegdlnie widoeznym. C6z. [koso] 

C % Jak wyliezyta firma zajmujgca si? analizg branzy, iSuppli, 
Microsft do kazdego wyprodukowanego zestawu Xbox 360 
Premium doktada 126 dolarowl Spora suma, ale nie od dzis 
wiadomo, ze w branzy nie zarabia si? na sprz?cie, a juz na pewno I 
nie w czasie 2-3 lat od premiery konsoli (podzespoty 
sukcesywnie taniejq). Gigant z Redmond tak czy siak na zysk si? 
nie nastawia, bo swojq pozyej? na rynku nadal musi utrzymywad 
wszelkimi srodkami. [koso] 

A Hironobu Sakaguchi, ktorego polscy dziennikarze 
uwielbiajg nazywab 'ojeem Final Fantasy” (bo tadnie 
brzmi), puScit troch? pary z g?by na temat tworzonych przez 
siebie erpegow na Xboxa 360, Blue Dragon i Lost Odyssey. Oba 
ukazq si? w przysztym roku, przy czym przed premier^ tego 
drugiego tytulu zostaniemy jeszcze uraezeni jego demem (okolice 
maja). Jak twierdzi Sakaguchi, Lost Odyssey b?dzie miato cos z 
serii Final Fantasy; zwraca uwag? na pewien zwiqzek mi?dzy 
drugimi cztonami obu nazw. Intro tego erpega b?dzie 
interaktywne, chod trudno w tej chwili powiedziec, na czym owa 
interakeja b?dzie polegad. Z kolei Blue Dragon jest ukoriezony w 
40%, ale prace toczg si? pelng parq. [koso] 











si? z kazdej strony. Koniec ze statycznym ekranem walki! 



a Nosza ulubiono ognista kula tradycyjnie nie znosi czarow 
z grupy lodowej. P?cznieje tez z kazdym kolejnym zadanym 
sziagiem. 
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To najbardziej przetomowy FF w 
dziejach. Owszem, FFXI otworzy- 
to serip na swiat (online), ale "dwu- 
nastka" newoluqonizuje to, co Squ- 
are zdolalo wypracowac przez 
ostatnich kilkanascie lat. 
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final Fantasy XII 

Producent: SQUARE ENIX { V ^ Data wydania: SIERPIEf 



a Demo nowego “fajnala" obmacalem bez 
wi?kszego namaszczenia, bo do kazdej 
kolejnej cz?sci - od "dsemki" 
poczqwszy - podchodz? 
sceptycznie, a pierwsze godziny gameplayu 
podtrzymuja we mnie ow dystans. Do czasu,__ 
pdzniej bowiem wsiqkam bez reszty... Final 
Fantasy XII nie miat szans na dobmi?de do 
drugiej fazy - testowana przeze mnie wersja 
byla mato tresciwa, obejmowala raptem dwa ~-~ 
krotkie epizody i trailer. Fabul? sobie podaruj?, 
bo o niej juz kilka razy mogtes na lamach PSX 
Extreme przeczytac, przejd? od razu do mi?sa. 

Mamy wi?c, Czytelniku, rewolucj?. Nie gatunkowq, 
ale na pewno w obr?bie serii. Nie ma losowych walk 
ani turowego systemu pojedynkow. Wszystko rozgrywa 
si? w czasie quasi (znaczenie tego slbwka wyjadni? za 
chwil?) rzeczywistym, wrogowie sq dobrze widoczni, a my j 
mozemy ki era wad jednq postaciq, piecz? nad resztq 
powierzajqc konsoli. Mamy tez klasyczny widok TPP z 
mozliwosciq dowolnego manipulowania kamerq, stqd 
wszystko widad doskonale i w zasadzie walk mozemy 
unikad, ale jak dobrze wiadomo, na dtuzszq met? nie 
b?dzie to dla nas korzystne. Dlaczego napisalem o 
poruszaniu si? w czasie quasi-rzeczywistym? Bo real- 
time mamy do momentu wcidni?cia X - wdwczas 
dostajemy dost?p do wszystkich czardw, summonow, 
przedmiotdw i atakdw, mogqc wybrad nast?pny ruch 
zardwno sobie, jak i pozostatym postaciom. Po 
zaznaczeniu odpowiedniej czynnosci akcja toczy si? 
dalej, a naszemu bohaterowi napetnia si? stosowny 
pasek. Gdy napetni si? do kortca, postad wyprowadza 
atak. By uniknqd chaosu, programisci wrzucili kolorowe 
"wstqzeczki" pokazujqce, kogo teraz zaatakuje nasz 
cztowiek, ewentualnie ktdrego czlonka naszej ekipy 
sprobuje naruszyd przeciwnik. Bardzo zgrabna rzecz. 



SIERPIEN 2006 (USA) 

Pasek energii nie dosd, ze widzimy na dole, to dla ulatwienia 
orientacji widnieje on rdwniez nad glowq bohatera. Wspomn? 
jeszcze, ze punkty magii regenerujg si? samoczynnie, chod 
proces to powolny. 

To jedna strana medalu, ktorq poznalem odpalajqc misj? 
na wybrzezu Phon, biorqc w niej udziat z Vaanem, 
Penelo i Baschem. Opisany system opiera si? 
na Wait Mode. Drugie zadanie w demie to 
misja "The Stilshrine of Miriam" z Ashe, 
Balthierem i Fran. Tu dla odmiany do 
czynienia miatem z Active Mode, czyli 
v momencie zabawy w panelach 
funkcyjnych akcja nie byla 
zatrzymywana. Oba 
rozwiqzania majq swoje zalety i 
to od Gracza b?dzie zalezec, ktore wybierze. Wait 
Mode przypomina znany dotqd system (od FFI do 
FFX), Active z kolei bardziej znamionuje owq 
rewolucj? w serii. Jakkolwiek te zmiany oceniad, taka 
ozywcza bryza byla potrzebna. Mozliwosd obiegania 
przeciwnik6w i brak znanej wszystkim fanom irytacji 
("fak, znowuz walka") przywitalem z otwartymi 
ramionami. 

Wizualnie gra prezentuje si? pordwnywalnie z FFX, 
chod oczywidcie trzeba uwzgl?dnid nieco inny sposob 
przedstawienia akcji (widok TPP zamiast kamery 
umieszczonej w jednym punkcie). Zresztq wybrzeze Phon 
przypomina nieco okolice plazy w Besaid z "dziesiqtki”, stqd 
zapewne podobne wrazenia. Zardwno misja Vaana, jak i ta 
Ashe koriczyty si? walkami z bossami - ci nie nastr?czall 
wprawdzie wi?kszych trudnodci, ale dajq pewne wyobraze- 
nie, jak b?dq wyglqdaty starcia z pot?zniejszymi zakapiorami. 

I daj? glow?, ze zerwq berety z gldw! Jesli badguye z FFXII 
b?dq stali na poziomie tych z FFX, to przy nowym systemie 
walki pojedynki b?dq naprawd? emocjonujqce. 



shota z King Kongo. Vaon naprawd? walczy z tyranozourem. 
Wsciektym tyranozourem. 



Oceniania Final Fantasy XII na podstawie tego dema nawet 
nie prdbuj? si? podejmowad, bo: 1) poznatem raczej mafo 
reprezentatywny wycinek gry; 2) fabuly, wszak podstawy 
erpegdw, nie uswiadczylem tu w zasadzie zadnej; 3) 
niemozliwe bylo nawet wejscie do menu, co by obczaid nowy 
system rozwoju postaci, spraw? broni i innych kluczowych 
elementow gry. Czary rzucane przez postacie to finalowy 
standard (Fira, Thundara ltd.), chod podzielono je tutaj ze 
wzgl?du na funkcj? (Biala - lecznicza, Czama - ofensywna, 
Zielona - ochronna itd.), natomiast summon6w (nazywanych 
tu Esperami, tak jak w szostej cz?sci) nie dane mi bylo 
zobaczyd. Warto wspomnled jeszcze o wrzuconych tu 
chainach znanych z Final Fantasy X-2... i to w zasadzie tyle. 
Do premiery jeszcze mnddoostwo czasu, pozostaje 
cierpliwie czekac... Baaardzo cierpliwle. □ [koso] 









CONOWEGO ZAPOWIEDZI 



Polyphony idzie na tatwizn^ - na te same trasy wrzuca Gracza 
daj^c mu tylko dwa kola. Ta gra to "motocyklowe" Gran Turismo! 

Tourist Irophyn 

The Real Riding Simulator 

Producent: POLYPHONY Wydawca: SONY 
Data wydania: STYCZEN 2006 (JAPONIA) 

WIOSNA 2006 (EUROPA) 



Gdy na ostatnim Tokyo Game 
Show Sony przedstawllo plany 
dotyczace najnowszego 
racera firmowanego przez 
samo Polyphony Digital, poczgtkowe 
zaskoczenie i konsternacja si?gn?ly 
zenitu - nie padla bowiem, od lat kojarzona 
ze wspomnianym developerem, nazwa 
“Gran Turismo". Zaskoczenie okazalo si? 
bye tym wi?ksze, iz - jak po chwili 
doprecyzowano - tworcy znanej na calym 
swiecie serii GT postanowili tym razem 
stworzyc symulacj? traktujgcg o... 
jednosladach. Posrod pelnych nadziei 
glosow wielbicieli dwukolowych rumakow 
dalo si? jednakze slyszec opinie co 
bardziej zlosliwych, gloszgcych, iz znane 
ze swej polityki PD nie porzuci tak po 
prostu najbardziej dojnej ze swoich krow. 
Hmm... Prorocy jacys, czy co?;). 

Wgtpliwosci dotyezgee innowacyjnosci 
projektu zdaje si? budzic juz sama 
konstrukeja gry. Zabaw? rozbito na dwa 
gtowne tryby: Arcade Mode oraz World 
Mode. Na ten pierwszy sktadajg si? m.in. 
klasyczne Quick Race oraz 2 Players 
Battle, w ktorych po wyborze toru oraz 
jednej z dost?pnych maszyn zmierzyc 
mozemy si? z mniej lub bardziej 
inteligentnym przeciwnikiem. Z kolei World 
Mode jest niezym innym, jak odpowiedni- 
kiem trybu GT Mode. To tutaj, stopniowo 
udoskonalajgc swoje umiej?tnosci, 
przyst?powac b?dziemy do coraz to 
trudniejszyeh eventow oraz podejmiemy 
kolejne wyzwania. Oczywiscie po 
uprzednim zaliczeniu doskonale znanych 
z serii GT licencji, odblokowujgcych 
dost?p do poszczegolnych torow oraz 
motocykli podzielonych wg pojemnosci 
silnika na rozne kategorie (250cc - 1500cc). 



Rowniez stanowigey w zalozeniach trzon 
glownego trybu TT Challenge zapowiada 
si? na kopi? obecnego w GT4 trybu misji, 
w ktorym co rusz stajemy w szranki z 
pojedynczymi przeciwnikami. Na 
dokladk? dorzucono tradycyjne serie 
kilku rozgrywanych pod rzad wyscigow 
(z zaledwie trzema oponentami!) oraz 
oczywiscie mozliwosb zmagania si? z 
czasem. Zdobytg kas? przeznaczyc 
mozemy oczywiscie na zakup kolejnych 
lub modernizacj? (w niewielkim stopniu) 
posiadanych juz maszyn. Mozliwa b?dzie 
takze zmiana parametrow pracy 
wybranych podzespolow (silnik, skrzynia, 
rodzaj ogumienia), niemniej w znaeznie 
mniejszym niz w przypadku serii GT 
zakresie. Samych motocykli ujrzymy w 
grze blisko osiemdziesigt (ile "bli±nia- 
ezyeh” - nie wiadomo), oczywiscie w pelni 
licencjonowanych, co tez uezynid moze z 
Tourist Trophy najdrozszg w historii 
pozyej? z jednosladami w roli glownej 
(licencjonowane majg bye takze kaski 
oraz kombinezony, z butami i r?kawicami 
wlgcznie). Posrod obecnych w grze 



producentow nie zabraknie oczywiscie 
japonskich potentatow pokroju Hondy, 
Suzuki czy Kawasaki (po kilkanascie 
modeli). natomiast wywodzgce si? spoza 
KKW marki potraktowane zostang po raz 
kolejny po macoszemu (trzy modele Aprili, 
trzy BMW, jeden od Ducati...). Nieco 
kontrowersji wzbudza z kolei zapropono- 
wana przez Polyphony lista dost?pnych 
tras - sposrod 35 torow niemalze 
wszystkie zaczerpni?to z Gran Turismo. 
Pomijajgc kwesti? lenistwa developerow, 
slusznosc takiego wyboru budzic moze 
pewne wgtpliwosci - czy bowiem. majgc 
na uwadze oczywiste roznice pomi?dzy 
modelami jazdy, zmagania na zaprojekto- 
wanych dla wyscigow samochodowych 
torach budzic b?dg tylez samo 
pozytywnych emocji? Czas pokaze, 
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niemniej bez drobnych modyfikaeji tras 
(szerokosc, proporeje, profile 
zakr?tow) bgdz dostosowania doh 
modelu jazdy raezej si? nie obejdzie. 

Gra chodzic ma na nieco zmodyfiko- 
wanym engine'ie GT4, co teoretyeznie 
gwarantuje nienaganng prezencj?. 
Teoretyeznie, albowiem prezentowane 
przez Polyphony materiafy pachng 
nieco retuszem, retusz z kolei pachnie 
zazwyczaj... sciemg (wi?kszosc 
prezentowanych screenshotow 
pochodzi z Photo Mode, na tych 
ukazujgcych zas gameplay gra 
prezentuje si? zauwazalnie gorzej). 
Akcj? obserwowac b?dziemy za 
posrednictwem jednego z kilku 
widokow: zza motocykla, zza plecow 
kierowey oraz z jego oezu. 

Poki co nie wspomniano o implementa- 
cji zniszczen. 

Jak nietrudno zauwazye. innowacyjno- 
scig oraz nowatorstwem "nowa" gra 
Polyphony raezej nie grzeszy 
(o obecnosci Photo Mode wspomnia- 
lem?). Ba, ztosliwi mogliby wr?cz 
pokusic si? o sklasyfikowanie jej jako 
kolejnej cz?sci Gran Turismo. Mogliby, 
gdyby nie fakt, iz diabet - jak to miewa 
w zwyczaju - tkwi w szczegolach. A 
jesli o tych ostatnich mowa, Polyphony 
zdaje si? miec kilka asow w r?kawie, 
ktore mogg uczynic z Tourist Trophy 
najbardziej grywalng sposrod 
konsolowych symulacji jednosladow. 

W tym miejscu warto wspomniec o 
niezwykle istotnej roli, jakg odgrywac 
ma kierowca, konkretnie jego sposob 
balansowania cialem oraz przyjmowa- 
ne przez niego pozycje - b?dzie to na 
tyle wazne, iz w grze znajdzie si? 
specjalny edytor, za pomoeg ktorego 
zdefiniujemy ulozenie rgk oraz nog, 
czy tez sposob operowania 
manetkami, co ostateeznie przeklada 
si? na zajmowang “w siodle" pozyej?. 
Catosc, pomimo "wiadomego" 
charakteru produkcji, zapowiada si? 
jednak calkiem ciekawie - czyzbym 
wi?c nadto si? pospieszyl, przyznajgc 
niedawno xboxowemu MotoGP 3 tytul 
najlepszego moto-racera obecnej 
generaeji? Hmm... □ [sentinel] 
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CO NOW/EGO RELACJA 



Warsaw Games Show 2005 



Jesli jestescie na biezgco z premierami gier 
lub wiecie, co si? dzieje w swiede 
konsolowym. WGS05 nie zaskoczylby Was 
niczym. Wszystkie zaprezentowane gry to 
znane pozycje, ktorych recenzje czytaliscie 
w PSX Extreme w ostatnich miesiqcach. 
Absolutne zero nowosci oraz jakichs 
wi?kszych atrakcji. Na "bezrybiu" za 
interesujgcy element mozna bylo uznac 
stoisko IQ Publishing z osprz?tem do 
konsol: byla mozliwoSc zagrania w 
„wirtualnego" golfa (Gametrak). zobaczyc 
joypad-katan? do Onimushy i kilka innych 
akcesoriow. glownie do PSP i PlayStation 2. 
Innym rodzynkiem byla polka z grami na 
Xboxa (m.in. Half-Life 2) oraz na PS2 w 
promocyjnych cenach. Z wartych uwagi 
stoisk nalezy wymienic to nalez^ce do 
Electronic Arts, ktore jako jedyne w Polsce 
tak mocno angazuje si? w tego typu akcje. 
Elektronicy wystawili kilka samochodow w 
ramach reklamy nowego Need for Speed 
oraz Burnout Revenge. Byly takze stoiska 
Logitecha, Lema, Imro oraz Imperium Gier. 
Zabraklo zarowno CD Projekt. jak i Cenegi. 
Techland takze zapomnial si? wystawic. 
Zorganizowano kilka konkursikow, niestety 
nie z takim rozmachem, jak przed rokiem. 

By! konkurs w Dancing Stage Fusion (z 
metalowq matq), Soul Calibur III (na 
stanowisku Imperium Gier), FIFA 06 i kilka 
pomniejszych. Rowniez zbieracze 
gadzetow nie mieli "wypasu" - kilka 
koszulek i plakatow nijak porownywac do 
wielu gier, jakie rozdano przed rokiem. Na 
samym koricu odbyl si? koncert Sidneya 
Polaka oraz hip-hopowca Tede, jednak ja 
tego muzykg nie nazw? (fatalne naglosnie- 
nie), a ludzie szybko wychodzili, rzucajgc 
na odchodnym subtelne „do banf’. 



S Warszawska hala Expo po raz kolejny stala si? miejscem 
„pielgrzymki" Graczy, glownie tych pecetowych, choc gry 
konsolowe tez miaty tarn swoje miejsce. Pierwszy dzieh 
targow zapowiadat si? obiecujgco, przynajmniej przez kilka 
pierwszych godzin. kiedy to sala jeszcze nie swiecila pustakami. 
Jednym z mankamentow imprezy byla wlasnie frekwencja, 
spowodowana kiepsk? reklamy. Zwazywszy na fakt, ze hal? mozna 
bylo obejsc w 15 minut, cena biletu (10 zlotych) wydawala si? 
wygorowana, szczegolnie w porownaniu do ostatniego PlayStation 
Experience. Po wejsciu na hal? okazywalo si?, ze na domiar zlego 
wystawcow bylo niewielu. Owszem, stoiska byly sporych rozmiarow. 
byly dekoracje, blaszaki, konsole (kilka PlayStation 2 i PSP) z 
zapuszczonymi gierkami, a nawet skgpo odziane hostessy 
(nieporownywalne jednak z tymi z PlayStation Experience), ale tak 
naprawd? bylo nudno. za ciemno, za glosno i bez polotu. Gdyby opisac 
jednym zdaniem tegorocznq edycj? Warsaw Game Show, brzmiatoby 
ono tak: ..przyszedlem, zobaczylem i wyszedlem". 
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Dzieri drugi byl, hmmm. po 
prostu byl. Dzialo si? jeszcze 
mniej, a wlasciwie to nic, wi?c 
sale swiecily pustkami. Jednym 
slowem: tragedia. Podobno WGS 
odwiedzilo 5.000 os6b, osobiscie jednak 
mam wrazenie, ze to zawyzone dane. W 
obliczu tego faktu napawa optymizmem to, 
ze konsolowy (w zasadzie “sonowy 1 ') 
PlayStation Experience prcyciggngl przed 
mlesif)cem do tej samej tali o wiele 
wi?ksze tlumy. Czyzby Gracze pecetowi 
to Gracze )z. serii "grywam godzin? w 
niedziel? pbj kosciele", wi?c nie interesuja 
ich zadne flokazy ani tumieje? A moze 
zawinila relfama imprezy, a raczej jej 
brak? Pewpe jest jedno - jesli za rok 
organizatofzy nie zrobiq wi?kszego show, 
to zapewne WGS przejdzie do historii, o ile 
juz nie piieszlo. □ [Konsolite] 
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REVOLUTION 



PLAYSTATION 3 



Jednym z niezaprzeczalnych i 
najwazniejszych aspektow 
technicznych. na ktdrych popraw? 
liczymy w next-genowych grach, 
sq realistyczne, "iyjqce" drodowiska w naszym 
(bohatera) otoczeniu, pozwalajqce Graczom 
jeszcze bardzlej wczuc si? w klimat danej 
produkcji oraz zintegrowad z poczynaniami na 
ekranie. W dwietle tych oczekiwari bardzo 
obiecujqco jawi si? umowa licencyjna, jakq Sony 
(SCEI) podpisato z Interactive Data 
Visualization, Inc. (IDV), tworcq narz?dzi 
developerskich wyspecjalizowanym wtadnie w 
powyzszych kwestiach. IDVjesttworcq 
technologii SpeedTreeRT, oferujqcej bogate 
biblioteki do tworzenia realistycznych drzew i 
krzewdw, w sktad ktdrych wchodzi ponad 1 70 
podstawowych gatunkdw z mozliwodciq 
nakladania efektdw drodowiskowych (wiatr, 
deszcz itp.). Wspominam o tym wszystkim 
dlatego, ze wspomniana umowa dotyczy 
oczywidcie wykorzystania SpeedTreeRT przez 
twdrcdw gier na PlayStation 3. [butch] 




sprytnej sztuczki "okulistycznej". Tak czy 
inaczej, bankowo zrobi wrazenie - juz samo 2D 
o jakodci filmu UMD i z porzqdnym audio 
zapewne zmoczytoby niejedne majty. [butch] 



■ Skoro juz jestedmy przy MGS4: GotP, nie 
mozemy pominqd milczeniem kolejnych 
rewelacji odnodnie tej gry, jakie Mistrz Kojima 
przekazat dwlatu za podrednictwem swego 
intemetowego bloga. Tym razem mowa byta o 
kwestiach bardzlej technicznych, dzi?ki kt6rym 
tytut ten szykuje si? na doktadnie takq rewolucj? 
(rewelacj?), jakq sugeruje pierwszy trailer. 
Hideo zdradzit, ze do drodowiska developerskie- 
go gry zaimplementowano nowy system o 
kodowej nazwie "XXXX" (to “przydomek" 
nadany przez zachodnie media - nazwa systemu 
sktada si? z jakichd 4 japoriskich znakdw), na 
ktdrego widok ekipa podobno zakrzykn?ta: To 
jest prawdziwa nowa generacja!". Jakiekolwiek 
szczegdty odnodnie konkretnego zastosowania 
czy mozliwodci sq jeszcze obj?te scistq 
tajemnicq - wiadomo tylko, ze wtadciwie 
wykorzystany XXXX nadaje MGS4 caikowicie 
nowatorskiego “smaku", odmiennego od reszty 
serii i prawdopodobnie unikalnego na next- 
genach w ogdle. C6i znowu ten kolo wymydlil? 
(...) A przy okazji: najnowsze doniesienla 
braniowych szpiegdw sugerujq, ze powrdt 
Hideo Kojimy do rezyserii na potrzeby MGS4 
zostat... wymuszony groibami dmierci, jakie 
otrzymywat on pocztq od "tajemniczego 
wielbiciela*. Jedli wi?c dalej marzycie o pracy w 
branzy, zastanowcie si? dwa razy - chociaz tak 
kultowy (i niebezpieczny) status ikony gier 
wideo nie grozi zadnemu z nas. [butch] 



■ Kolejnaporcjasmacznegopozywieniadla 
prasy - Mistrz Hideo przemdwit i znowu wiemy 
wi?cej o Metal Gear Solid 4: Guns of the 
Patriots. Postarzony Snake, jego wqsy 
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■ W chwili, gdy to 
czytacie, Japonia cieszy 
si? juz swoim Metal Gear 
Acid 2 na PSP - premiera 
odbyta si? tarn 8 grudnia. 

Jaki ma to jednak zwiqzek 

z PS3? Ano taki, ze dysk UMD z MGA2 zawiera 
petny trailer Metal Gear Solid 4: Guns of the 
Patriots prezentowany swego czasu na Tokyo 
Game Show. Co wi?cej, dzi?ki opisywanej juz 
przez nas przystawce "Solid Eye" naktadanej na 
PSP (a sprzedawanej w komplecie z MGA2) 
jest moiliwodd obejrzenia filmiku z MGS4 w 
3DI Brak jednak konkretnego info, czy trailer 
zostat specjalnie przystosowany "pod okulary”, 
aby otrzymad namiastk? prawdziwpgo 3D, czy 



i zmarszczki na 
twarzy to wyraz 
fascynacji Kojimy 
mozliwodciami, jakie 
daje PlayStation 3. W 
gr? wchodzito kilka 
wzordw wqsdw, 
ostatecznie 
zdecydowano si? na 
stylLeeVanCleefa 
(aktorzlat60-tych). 

Jui przy MGS2: Sons 
of Liberty planowano, 
ze zarost rdsf b?dzie w real-time'ie i b?dzie go 
modna golid - niestety, moce silnika i Czamuli nie 
pozwolily na to. Teraz pomysf powraca przy okazji 
PS3, wraz z ch?ciq wyrainej wizualizacji ogdlnego 
zm?czenia bohatera. Wymaga to jednak masy 
pracy i nlc nie jest jeszcze pewne. Robocik z 
trailers MGS4 to oczywidcie Metal Gear Mark II z 
gry Snatchers na Sega CD. Nie nalezy jednak z 
nlm wiqzad zadnych nadziei - po prostu Kojima od 
zawsze marzyf, aby mied w grze sterowane roboty. 
Teraz nareszcie moze, ale Mark II to cafkiem inna 
bajka i nie pasowatby do dwiata MGS. W 
ukoriczonym MGS4 na "polu walki" b?dziemy 
mogli napotkad kilka stron konfliktu, takze osoby 
postronne, cywili. Czasami te strony b?dq skldcone 
ze sobq, a neutralne dla nas - nasze dzialania i 
zawierane sojusze wptywad b?dq na przebieg 
akcji, pozyskiwanie przyjacidt i wrogdw czy 
latwodd osiqgania celdw. Od naszych decyzji 
zalezed b?dzie takze rozw6j fabuty i wydarzeri, 
chob tradycyjnie MGS4 oparty b?dzie na jednej 
gldwnej historii. Snake to "stary cztowiek, ktdry 
prdbuje byd bohaterem" - zwiqzana jest z tym 
pewna tajemnica, pdki co dcidle tajna. Wiadomo 
jednak, ze "Snake nie do korica jest tylko starym 
czfowiekiem...". [butch] 




niebezpiecznie nabrzmiala, okazalo si?, ze to 
tylko kolejna plotka, pochodzqca na dodatek z 
blizej nieokredlonego "anonimowego drddta 
wSony"... [butch] 



■ Tak naprawd? od czasu majowego E3 w 
Los Angeles, Sony jest bardzo niedmiaie w 
pokazywaniu PlayStation 3 wi?kszym 
grupom ludzi. Jak si? dowiadujemy, nast?pnq 
ku temu okazjq b?dzie styczniowe Consumer 
Electronics Show (CES) w Las Vegas. 

Wiedci gtoszq, ze firma planuje wynajem 
kilku tysi?cy metrdw kwadratowych 
powierzchni w centralnej hali, na ktdrych 
postawi specjalnq platform? na potrzeby 
promocji m.in. nowej konsoli. [butch] 



■ Po premierze Xbox 360 cafy czas stychad 
glosy pot?piajqce Microsoft za uzycie w 
konsoli przestarzaiego nap?du i nodnika 
danych. Developerzy narzekajq na niski 
transfer danych i matq ilodd miejsca. 
Tymczasem, sytuacja po drugiej stronie 
barykady, czyli u SONY, rdwniez nie jest 
rdiowa. Nap?d Bluray dla PS3 osiqga 
pr?dkodd transferu na poziomie 36.5 MBits 
na sekund? (8bit6w=1 bajt=4.5MB/s). Przy 
tej pr?dkodci 256 MB RAM zapelnia w okofo 
56 sekund. Dla pordwnania, tak 
niedoceniany Xbox 360 oslqga maksymalnie 
1 5MB/s, drednio okoto 1 0-1 2MB/s. Tak wi?c, 
czas zatadunku 51 2 MB danych nast?puje w 
34 sekundy. Spekuluje si?, ze w dniu 
premiery nowej konsoli SONY nap?d Bluray 
b?dzie pracowai z podwdjnq pr?dkodclq. 
Jednak nawet wtedy b?dzie to wartodd za 
niska. [bandit] 



■ Niezfybonusik 
szykuje Square Enix 
wszystkim fanom serii 
Final Fantasy. Japoriski 

pre-ordergry Dirge of 

Cerberus: Rnal Fantasy VII, czyli najnowszego 
wydawnictwa w serii Compilation of Final Fantasy 
VII (do ktdrej zalicza si? m.in. film FF: Advent 
Children, gra na komdrk? i par? innych produkcji), 
nagrodzony zostanie bonusowym DVD pt. 
..Compilation of Rnal Fantasy VII: Reflections". 
Wazne w jego zawartodci z punktu widzenia next- 
gendw jest (poza licznymi trallerami z filmdw i gier 
FF na aktualne konsole) technlczne demo Final 
Fantasy VII na PlayStation 3. Real-time’owy pokaz 
mocy PS3 za pomocq pierwszych seen z FFVII w 
nowej jakodci puszczany by! przez Sony jedynie 
kilka razy przy rdznych okazjach - po raz pierwszy 
na pami?tnej konfereneji prasowej podezas 
E3'2005. Teraz kazdy, kto zamowi Dirge of 
Cerberus w Japonii, b?dzie mdgt obejrzed sobie to 
demo w domowym zaciszu - brak p6ki co wiedci o 
wydaniu tego bajeru poza KKW. Przy okazji swej 
akcji Square Enix nie omieszkaio ponownie 
zastrzec, ze demo owo nie oznaeza, id na PS3 
powstaje remake kultowego FFVII. Ale pomarzyd 
nikt nie zabroni... [butch] 



■ Project IM to kodowa nazwa next-genowej 
produkcji powstajqcej w laboratoriach 
niezaleznego duriskiego developers Zero 
Point. Gra majqca docelowo trafid na PS3, 
X360 i PC zapowiadana jest jako "FPS 
science-fiction z elementami action- 
adventure, zmiennq i nieliniowq fabutq, 
trybem single i co-op oraz duiym naciskiem 
na realizm". Na pierwszy rzut oka wyglqda 
jak podrasowane i zmodyfikowane Halo - 
zwiaszcza gdy oko nasze trafi na postad 
gldwnego bohatera. Co do gameplayu, kilka 
trybdw rozgrywki oferowad b?dzie zardwno 
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elementy arcade, jak i RPG czy smaezki 
taktyezno-strategiezne. Kooperacja umozliwi 
wspdlne dmiganie nawet czterem graczom i 
takze dla nich - tak jak single player - b?dzie 
to losowa i nieliniowa przygoda. Developing 



■ Jednym z najgor?tszych tematdw w przypadku 
PlayStation 3 pozostaje wciqz dyskusyjna kwestia 
ceny rynkowej tego sprz?tu. Najwazniejszy 
konkurent juz wystarlowat i wytoiyt wszystkie 
karty na st6i, podezas gdy w przypadku zabawki 
Sony wciqz pozostajq spekulacje, domysly i 
niedomdwienia. Ich ofiarq pad) pod koniec listopada 
znany serwis prasowy CNN, ktdry rozdmuchaf 
tajemnicze informaeje, jakoby cena PS3 zostala 
ustalona przez firm? na pulapie 300$ - 400$. Temat 
i wiedci - jakoby pochodzqce z ust samego bossa 
Sony, Howarda Stringera - momentalnie 
podchwycity i przekopiowaty inne irddta. Gdy afera 




trwa od maja 2005, a programidci korzystajq 
z populamego silnika Unreal 3 firmy Epic 
Games. Chociaz nie ma jeszcze wydawey, 
juz teraz Project IM planowany jest jako 
pierwsza cz?db z trylogii. [butch] 




REVOLUTION 



Nintendo poinformowalo, ze 
wszystkie skrywane przez projekt 
Revolution tajemnice poznamy za 
pi?d miesi?cy, doktadnie 9 maja. 
Podezas odbywajqcych si? wdwczas E3 (a 
wladciwie tuz przed ich rozpocz?ciem) firma 
ujawnid ma ostateeznq nazw? i wyglqd nowej 
konsoli, a takie szereg informaeji na temat gier. 
Imprez? poprowadzi Reggie Fils-Aime oraz... 
Jessica Alba. "Dobrze poinformowane irddta" 
sugerujq, ze Nintendo przy okazji zapowie 
nast?pc? GBA, GB Evolution, [kilu] 



■ Jim Merrick, starszy dyrektor do spraw 
marketingu z Nintendo Europe, w jednym z 
wywiaddw poinformowat, ze Revo opanuje dwiat 
w ciqgu 1 4 tygodni. Maksymalnie o tyle oddalone 
b?dq od siebie daty premiery systemu w Japonii, 
USA i Europie. Merrick stwierdzil tez, ze zabawa 
online na Revo b?dzie rdwnie prosta, co na DS. 
Konsola oferowad ma mozliwodd gry multiplayer 
takze w sytuacji, gdy posiadaeze konsol 
dysponowad b?dq tylko jednq kopiq danego tytutu 
(analogiczniejak na DS). Gry ze starszyeh konsol 
Nintendo nie b?dq posiadad blokady regionalnej, 
tytuty z N64 maja mied poprawiony framerate. Do 
tej pory mdwito si?, ze Revo b?dzie kilkukrotnie 
stabszy od konkurentdw. Merrick rozwlewa 
wqtpliwosci. Nowa konsola, chod teoretyeznie 
nieco stabsza, nie b?dzie znaczqco ust?powad 
PS3 i X360, b?dzie za to duzo tarisza. [kilu] 



■ W udzielonym CNN wywiadzie Reggie Fils- 
Aime z amerykariskiego oddziatu Nintendo 
przytoczyl kilka interesujqcych faktdw. Jednym z 
kluczowych elementdw w polityce firmy 
pozostanie niska cena produktdw. Nowa konsola 
ma byd atrakcyjna wizualnie. Bardzo wazne dla 
przyszlodci Revo b?dzie pierwsze pdt roku 
obecnodci na rynku. Reggie dodat tez, ze konsola 
na pewno nie b?dzie posiadad dysku twardego 
(dzi?ki Jimowi Merrickowi wiemy, ze jego 
miejsce zajmie 512 MB pami?ci flash). 
Interesujqca jest tez wypowiedi na temat DS - 
zdanlem Reggiego firma szuka "sposobu na 
popraw? wizualnej atrakcyjnodci" tej konsoli. [kilu] 



■ Temat brutalnodci gier traktowany jest przez 
Nintendo nad wyraz powaznie. Twarda polityka 
firmy wobec wydawcdw zmieni si? wraz z 
nadejdciem Revo. Nowa konsola zawierad ma 
system pozwalajqcy na ograniczanie dost?pu do 
gierzawierajqcych "potencjalnie nieodpowiednie 
tredci". Kazdy wydany na Revo tytut przypisany 
zostanie do jednej z trzech kategorii: bez 
ograniczeri wiekowych, od lat 1 0 lub tylko dla 
dorostych. Jedli rodzic zechce ograniezyd dziecku 
mozliwodd gry w jakid tytut, wystarezy, ze 
wprowadzi do konsoli znany tylko sobie kod. 
Zdaniem Jima Merricka z Nintendo Europe, 
rozwiqzanie to przeniesie odpowiedzialnosd za 
"udost?pnianie dzieciom nieodpowiednich tredci” z 
producenta gier na rodzica. Podobny system 
znalazt si? w X360. Czyzby poczqtek korica wojny 
obroriedw moralnodci z wydawcami? [kilu] 



■ B?dqcy jak zawsze "na czasie" serwis 
GameStop zamiedcit w swej ofercie list? tytutdw, 
ktdre wg jego informaeji b?dq jedynymi z 
pierwszych gier na Revo. Sq to: Metroid Prime 3, 
Rnal Fantasy: Crystal Chronicles, Super Smash 
Bros: Revolution oraz kolejne cz?dci Mario i Zeldy. 
lie w tym prawdy? Dowiemy si? prawdopodobnie 
w maju. [kilu] 



■ Odkryty zostat jeden z dokumentdw 
patentowych dotyczqcy uruchamiania na Revo 
tytutdw ze starszyeh konsol Nintendo. Caty proces 
ma byd bardzo Intuicyjny. Wyszukiwanie gier 
utatwi podzial na kategorie z mozliwodciq 
zaw?zenia kryteridw. Kaddy tytut opatrzony b?dzie 
krdtkim opisem, animaejq i seriq screendw, strona 
z nim zawierad b?dzie tez spis zwiqzanych z nim 
gier. Po zatwierdzeniu Revo dciqgnie gr? do 
lokalnej pami?ci i zainiejuje odpowiedni emulator. 
Pozostaje pytanie, ile przyjdzie nam zato 
zaptacid? [kilu] 



* 
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dziediina: gry na Jede n di i e ri 



Jak klimatyzaqa w Tesco. lo ja proponuj? poczekoc no wersj? 1 .0 X360, bo na rozie v 
(..) Senti nit nie napisai, przyjochol i zasnql (i thropie jesztze). □ 



|sciera®psxextreme.pl 



Koso 



dziedzina: wszystkle dobre 



aktualnie: Fire Emblem, GTA: LCS 

W koncu doczekobm sip potzki z GTAiLCS no PSP. Tyle ze odebroc musiobm jq W urzpdzie celnym bo procowid coin 

fr^montern pbksi zodnej elekfroniki tu nie mo. Opioto zmolota jeszao bordziej, gdy dorzucitem celnikowi n 
ubogiego slowmko: piylo UMD. Zotosnosc. (...) Nie lubip, jak wszystko jest -niedtugo'. Jutro obmocom w koncu 
poznomy grupy Mundiolu '06, o zo 3 dni odbpdzie sip redoktyjna popi... ehm, zebranie w Uslroniu. Powiem : 
sip:). (...) No folce moja podecho Tojger mochojqco do Czytelnikdw PE). □ 



I J nie czytam 



ark 



pytanie miesigca: 



Od czego zaczynasz lektur? PE? 



Witam w trzecim odcinku "Ztowionych w sieci”. Oto 
mieszanka wybuchowa z cyklu, "gupki z kosmosu" 
(bez urazy Sciera;). Zachowano oryginalng pisowni?! 
[sojer] 

•• "Czy moze mi kto£ pombc, mam pilota do PS2-two to jest ta mata 
Q A wersja i nie moge go uruchomid mam instrukcje do niego ale jest po 
chihsku. Jezeli ktos wie jak to zrobid proszp o pomoc. Dzi^kuje" 

g "moim zdaniem PES jest przebajerowany, mozna w nim przejSd 
# # cate boisko robigc tylko tricki i to mi si? nie podoba" 

0 “Fifa wg mnie jest bardziej wiarygodna gdyz nie ma czegos takiego 

a jak bieg z piikq przez caig dlugosd boiska w 30 sekund." 

Uszkodzen w NfsU brakuje dla tego ze to by zmiejszyio 
| dynamike gry i gra musiataby by owiele bardziej rozbudowana co 
moim zdaniem do takiej gry nie jest potrzebne bo gra jest super” 

"A edi to ten murzyn co Omiat stawac na r^kach i tak fajnie walczyd 
nogami?" 

"Mnie w Winning Eleven 9 denerwuje ze na 4 i 5 gwiazdkach ze ty 
maio bramek strzelasz i ze zespoty komputerowe mato bramek 
Strzelajg chodzi to ze jak ty bramk? strzelisz to na 90% mecz masz 
wygrany i tak samo jak pierwszy strzeli bramke zespol komputero- 
wy to nie latwo wygrac mecz a W pro evolution soccer 4 duzo goli 
strzelatem 4 gwiazdkach” 

"Ludziom Xbox nosem wychodzi a Xbox 360 moze byd ew. inny. 

A n a serio to moze byd teraz lider wsrdd konsol. Ale Pc za 3 lata i 
■ tak Xboxa 360 dogoni we wszystkim” 

"Ja tez gralem w Harvest Moona jak mialem ok. 8 lat ale to byia gra 
od kolegi a on juz nie chodzi do tej szkoty co ja i mieszka w 
Katowicach a ja w Mystowicach." 

“nadal Fifa pozostanie bardziej strategic niz pitkg" 

"Grafem w GTA San Andreas na PS2 grafika przepifkna, (zalezy 
| jakg kto ma karte grafiki)" 

'Tomb Raider jest spox wszystko gra... Ale gralem w 5 Chronicles i 
nie umiem przejsc pierwszej misji. Ale poza tym wszystko fajnie" 

A gry na xoboxa sg... dla ludzi ktdrym nie przeszkadza grafa nie 
idealna tzn bez efektdw typu rozmycie obrazu, odbicie w kaluzach" 

"Nie pami^tam dokladnie, czy w Underground'zie wyscigowaled 
sie tylko po nocach?" 



dziedzina: szusowanie 



aktualnie: Prince of Persia 3 

3 dni dzvwiienio, 10 godzin jezdzenia i w koncu udab nom sip dostaf Xboxo 360... Nb minpb 30 minut od wbczenia o . 
sip okazota, ze okurot noszo wersja jest skoszoniona! Mozna sip podge, Serb... Na szybko udob nom sip skrpek innq, ole smrodek 1 
pozosloje, me mdwiqc juz o zmarnowonym czosie, pieniqdzach i nerwoch, ech... HIV shisznie zauwazyl ■ pre-otderowey to I 
frojerzy, tym bordziej jeili chodzi o produkt Microsoftu. Od 2 grudnio holdujp zosodzb: "Jefli chcesz cos spieprzyc, doj lo do I 
wykonomo MSniwt, a lemu no pewno si? lo udo". Przybzono sip jedynb do Xbox live, czyC tok sprytnie go przebudovrano zeby f 
wyaqgck |ok nojwipcej pienipdzy od grojqcych. Od rozu przypominajq sip pbny pono G„ zeby pobierac miesipeznq opbtp za I 
uzytkowame (sic.) Windowsow. (..) A juz zo dni porp (kiedy to czytade, bpdziemy juz "po") imprezo redakcyjna. Prowie wszyscy I 
polwierdzili obecnosc, a co to moze oznoezof db mobj, gbrolskiej knojpki w goroch? Chybo tylko jedno... UNICESTWIENIE) r 
Zo miesiqc rebq'a:). □ I 



e.pl 



|od HydeParku*" 



dziedzina: W»zy»tko poza polowaniem na smoki 
aktualnie: PoP:TTT, PES5, Singstar SETs PL _ 

Pytom Scierp ib slogonow przewidzionych zostob do recenzp nowego PoPo, o ten odpisuje, ze XILu jest juz w redokqi i lutuje I 
kobel. Po godnnic i zoskoczybm, ze odpovnodo no kwestip z dnio poprzedniego, dotyaqcq podpipcia Xboxo 360 w trybach HDTV I 
do mom oro. Grube piemqdze, jokie trzeba wybzyC w tej chwiC no ten sprzpt, sq chwilowo utopbnq golowkn chybo ze ktos I 
lubi mied wszystko, co now*. Gdy zoboczybm PGI3, przetarbm oezy ze zdumienia, nowet w trybie 720p. Fajny next-gen I 
Pozwtoie czekoc na kobjne generocje gier no ten system i tylko hidzic sip, ze Sony ze swoim PS3 foktyeznb dice nom zooferowac I 
|okii techniczny przeskok. Zamiost wywabc blisko 2 lys. PlN-6w na X360, duzo wipcej radosci doje zogronie na tonich current- I 
i w hity pokroju Ksipcb i Dwoch Trondw. (...) Imprezo redakcyjna zo moment, a proktykanci dalej nos pytajq, czy spotkanb I 
«5oe |«st 24 grudnio no dworeu PKP w Kotowieoch pod peronem 3. (...) Przy krpceniu Wesobj Komery ubowimy sip I 
lie, utwierdzqqc wprzekonaniu, ze robieme z siebte durni wciqz wychodzi nom najbpiej. P6i ulicy pytob, joki ti " 

Ochocipek nie bpdzie, ludzie rozeszli sip w koncu do dombw. □ 



|od HydeParku 



doweip mie5iqca: O^emu SUmak gra 

r,a Bo ma Xboxa - rife kaz dy musimied P53 

Ate Amleszne... Moze ktoS za miesiqc wymySW Jak IS 












Butch 



dziedzina: najlepsze z najlepszych 



dziedzina: Relaks Poprzez Granie 



aktualnie: Dragon Quest VIII, Magna Carta, Wild Arms 

Normolnie pandemonium, choc w pozytywnym znoczeniu. Tylu erpegow, jakie ukozaly sip w przeciogu dw6ch oslatnich miesipcy, 
nie noliczylem przez colg reszt? roku. Nie wszystkie nawet zakipoty sip no rocenzjp w obecnym numerze, chod i lak malo 
brakowolo, by 1 01 . numer noszego pismo zmienil lylul no RPG Extreme (zwfoszcza ze wkroczylo "stara ekipo", hehe). Szkoda 
tylko, ze trzeba bedzie sip uzbroic w cierpliwosc, gdyz minis trochp czosu, nim te najmiodniejsze tytuly (jak chocby osmy Dragon 
Quest) trafiq do noszego sklepu. (...) Z nieco innej beczki - pierwszy next-gen trafil do nas pod postaciq Xboxa 360, szkodo tylko, 
ze bez zodnego erpego w pakiecie stortowym... Chod moze to i dobae, zwazywszy no plogp bugdw zorowno w startowych 
grach, jak i w bebechach samej konsoli. Jesli chodzi o RPG, to w sumie liczp bardziej no jokiei nowotorskie rozwiqzonio, nie zos 
wyiqcznie wyzszq rozdzialkp czy ilosc przeliczanych tekslur, choc slinip sip obfkie oglqdajqc screeny z Oblivion. (...) Z ostatniej beczki 
- wyparowolo cola kowo z redakcji i wszyscy wskazujq no mnie. Jestem niewinnyl To przez Ip pogodp... □ 



Mazzi 



dziedzina: na pewno nie launch titles X 360 



aktualnie: GUN, Condemned 



Myszaq 



dziedzina : reiyserka wesolej kamery 



aktualnie: Half-Life 2, True Crime 2, King Kong, RE4 

Koli (podqgiem o kilko godzin pozniejszym), no bo jak to Koli - musiol sip spoink. I wiesz co? Komera wyszlo jak wyszta (nie mnie 
ocenioc), ale ludzie zbiegojqcy si? no Sakolskq, by zoboezyc, co za program krpcq, pani w "Zobce" dziwnie potrzqco, jak w strojoch 
■retro" kupujemy jobole, bonda zg(Red.)zioli wczuwajqco si? we wzojemne przepychonki no tyle, ze zoroz wszyscy zoczpli sip 
due... To jest ten klimot! Nojwipkszq frojdp maj, z lego grajqcy czyli my! Moglem se z lokcio Scierp pociqgnqd, przemodelowod 
reakcyjne krzeslo... A wiosnie - odnosnie Naczelnego. Przed chwilq oddalem mu drugq czpsc historii PE. Odeslal mi jq po swojej 
"korekeie". Wczesniej bylo kilka literowek, teraz jest ich kilkodziesiqt. Ech! To sip nazywa full pro. Moze napiszp swojq wersjp jego 
tekstu pt. Rght Club? A Xbox 360 to zodna rewelocja. Przynojmniej na rozie. □ 



dziedzina: kuksarice w bok i j-pierdolki 



dziedzina: stolice za 500 punktow 



aktualnie: Prince of Persia: The Two Thrones, True Crime: NYC 

I No i rocznico mogazynu Irwo. 84 numery PE kupowolem z punklu widzenia Czytelniko. Po leklurze pierwszego miotem mieszone 
unudo:), ale ekipa sip rozkrpdlo i od czwortego PE zoczplo sip dziod noprawdp pozytywnie. ‘A dzisiaj sam jestem dziodkiem" 
itd. Co pozo tym? Po nowej liscie ’zlych gier' od orgonizocp Medio Wise, pokko telewizjo postonowdo sobie zrobic molq sensoqp 
(combo Polsal + "Uwogo"), a nieklore irodowisko mowiq o zrobieniu palskiej listy "zlych gier" (Itzymom rpkp no pukie). (...) 

I Pozdro dla wszystkich mowiqcych, ze "nie warto juz kupowad starych konsol, bo nic na nich nie ma, o Xbox 360 jut dawno wyszedl 
w Polsce". 0 tym, te "nie ma w co grad", przekonalem sip w tym miesiqcu dobitnie. Na lamach PE pojawif sip m6j zfy brol blizniok 
- Dr Oi. Twierdzi, ze jest ekspertem od "gongsta gier", ddem mu wipe szansp. Jego politycznie niepoprownq gpbp naleiy 
Iraklowad z odpowiednim dystansem. (...) Swipta, panie sierzancie! - nie zapomnijeie o wsodzeniu siono pod konsol?. Pozoslaje 
mi jedynie tyczyd zdrowia (do gier) oroz szczpscio (w totka). Naslppny rok rokiem nowej generaeji. □ 



dziedzina: grzebanie w sprzqtach 



lukowolem si? gdzie si? dob (dzipki tym przemySleniom dojrzol mnie Sciero). A teroz? Pewnie, storom si? bye no biezqco, 
inie wroienie specyfikocjo nowej zobowki MS, ole not? tenie emocji jest jokby shrbsze. Oeszp sip zo to niezmiernie z moil™ 
nelenia sip z Wami pierwszymi wroieniomi:). Tylko dloaego HP mom napisod wiosnie dzk, na dzieii przed dossoniem sip do X3 
; lulownicq, jedli spod ziemi nie wyskoezy Senti z iksowym koblem VGA. Usenet wre - opky hordcore'owych wypadbw do Nier 
zodnej gworoncp zokupu konsoli, piemsze "ze^iiTsptzptu i >omocje" (wersjo Premium zo 2500 d), o^dysznpk nm 

, na aktywowonie Netu przez monopolistp, na publikaejp przeglqdu konsol plug & play, na promocjp w Biedronce (mojq i 
skie miniwieie zo 200 zl - jut zocieram lopki:)... i na Twoje ferie, Aniu! □ 



• ich tekstow wylecialy;) 



• Nauka jazdy dla L 

%####^ 1 — 

"Sequeloperow 



h Fajnie jest podziwiac kunszt developera, kiedy po raz kolejny dostajemy do tap 
™ ten sam tytul, tyle ze z nast?pnym numerkiem, a weigz bawimy si? 
wysmienicie, jak przed laty. Jak to wtasciwie jest, ze jedni potrafig to zrobib, a 
drudzy nie? Czy to kwestia talentu, czy moze kasy? Tylko nieliezni sg w stanie 
dotrzymab danego stowa, nawet jesli w gr? wchodzg ciggle te same patenty, tyle ze 
doprawione i podane w taki sposob, ze chce si? grab. Inni zas drepeza w miejscu, 
bo sg swipcie przekonani. ze Gracz i tak kupi ich produkt. Co gorsza, zbliza si? 
nastepna generaeja konsol i wszystko wskazuje na to, ze wszyslkie lepsze i gorsze 
sequele b?dg miaty wypasiong grafik?, i to jako glowne "novum" w serii. Zgroza! 
Pora, drogi Czytelniku, pousadzac wszystkich na odpowiednich miejscach oraz 
przedstawic list? zyezert! 



Najlepsze gry i developerzy 

GTA: San Andreas (Rockstar Games) 1 1 

rajeownose: ogrom wszystkiego; klimat; mega zywotnosb. ■*" 

Minusy: nie stwierdzono § | 

Sugeruje: ...mozliwosc zarobienia jakiejs kasy na "legalu", chociazby jako 
sprzedawca hamburgerow - to by zamkn^to usta wielu krzykaezom, ktdrzy 
twierdzq, ze "tu trzeba zabijac i grabic". Chcesz zadylab za 2 dolary dziennie w fast 
foodzie? Twbj wybor. Graj i baw si? dobrze. A ja jako Gracz nie oczekuj? w sumie 
niczego poza "wi?cej wszystkiego": uzbrojenia. fur, misji, wgtkow, mini-gier, 
samochodow, miast... Wiem, ze dacie sobie z tym rad?. 



Resident Evil 4 (Capcom) 

konwersja niemal doskonata; grafika; grywalnosc. 

Nie ma zombie, a RE wyszedt jak si? patrzy. Brawo! 

Minusy: zbyt prosta fabuta 

Sugeruj?: Capcom, drugi raz Warn juz to nie przejdzie - mozecie pozostac przy 
tym ustawieniu kamery, ale zombie musicie reanimowac, bo to w kortcu jest 
Resident Evil, no nie? Umblella mile widziana, podobnie jak tiezne nawigzania do 
poprzednich cz?sci. 



Burnout Revenge (Criterion Games) 

nowe, doskonale sprawdzajgce si? patenty; kolejny Burnout... P 5 1 

Minusy: ...obyostatni;) >— 

Sugeruj?: Dobrze Warn idzie, ale nie wiem, co zamierzacie zaserwowab w 
nast?pnym odcinku (poza next-genowg oprawg). Moze odstaweie ten tytut pbki si? 
jeszcze nie zeszmacit (mbw tu do EA:)? 



Dobre gry i developerzy "® l a 

Pro Evolution Soccer 5 (Konami) ^ 

istotnezmianywtrybach;gameplay;idealnieplynnaanimacja. 4 > 

komentarz nadal ssie; ciggle braki w licencji; jakby zbyt realna (wiem, 
zrz?dz?) 

Sugeruj?: Pelna licencja i polski komentarz. a b?dzie „dycha"! Wi?cej si? nie da 
poprawib. Jesli b?dzie to next-genowy tytut, to nie probujeie zaserwowab nam 
regresu wszystkiego poza grafikq, zeby miec pretekst do nast?pnej edycji! Manager 
przydalby si? jako jedna z opeji zabawy. 



SSX On Tour (EA Big) 

oryginalne menu; zywotnosc; grafika, dynamika, ^ 

Monster Tricks! + slow motion; bonusy; OST 
Minusy: a „minusy” napisat Pierdzgcy Oszotom;) 

Sugeruj?: Prosz? o jeszcze wi?ksze trasy, najlepiej wzorem GTA - cate gbry, ba, 
tartcuchy gbrskie z wyciggami - niech Gracz zdecyduje, jak chce zjechab ze 
szczytu. Mam nadziej?, ze w kolejnej odslonie zobaez? sanki i jabluszko, a najlepiej 
bananchiquita. » 



Srednie gry i developerzy 

Tony Hawk's American Wasteland (Neversoft. Ent.) 

deska i rowerek to zacny bajerek (w nast?pnej odslonie spodziewam 
si? rolekl) 

Minusy: kolejny Tony Hawk; banalne zadania; to nie ten sam .jastrzgb" co kiedys. 
Sugeruj?: Oodajcie jeszcze narty i Konkurs Czterech Skoczni, a jako tryb ukryty 
sptyw kajakowy na reniferze pocztowym z amputowang jedng nogg - to mozna 
zareklamowab jako kolejny "przelom". A Tony Hawk b?dzie ukrytg postacig - na 
kortcu okaze si?, ze on byt tym reniferem (Tony Hawk's: Czeski’s Movie). 



Gran Turismo 4 (Polyphony Digital) 

fury (multuml); pi?kne widoki zza bocznej szyby; 
model jazdy i poprawiona dynamika. A 

Minusy: BRAK ZNISZCZEN!!! Braktuningu. 

Sugeruj?: Jesli w kolejnej cz?sci GT nie uswiadez? zniszczert, to autorem recenzji 
b?dzie Sojer, a nie HIV. To samo tyezy si? fajnego tuningu wizualnego. Moze ktos w 
Polyphony wyskoezy na miasto i kupi jakgs gr? konkureneji, zeby obadab, co jest 
teraz na czasie? Polecam! 



Need For Speed: Underground 2 (EA) 

znaeznie bardziej rozbudowany tuning 
Minusy: sterowanie jakby ciggnikiem; brakdynamiki; 
grafa ssie wykonaniem na catej linii (wersja PS2) 

Sugeruj?: Nast?pny NfS nie moze “potrzebowac pr?dkosci" - on musi jg mieb. 
Wezcie przyklad z Criterion. A poki co ptaezeie, szukajgc w mi?dzyczasie 
lepszego kodera, bez szklanego oka, ktory zauwazy, ze mu potowa klatek nie 
nadgza z wyswietlaniem si? (PS2). [Sojer] . 






Dwa ostatnie miesigce 2005 roku miaty 
bye poczgtkiem nowej epoki. Cho6 MS w 
zapowiedziach zachowywal pewng 
doz? dystansu (przynajmniej w porownaniu do Sony, 
tradycyjnie zapowiadajgce rewolucj?), od poczgtku 
wiadomo byto, ze nowa konsola ma bye tym, na co 
czekalismy od lat. Gdy pierwszy Xbox trafial na rynek, 
mowilo si?, ze to sprzpt sprz?t eksperymentalny i 
tymezasowy, ktorego celem jest przygotowanie gruntu 
pod kolejng konsol?, prawdziwego konkurenta dla 
kolejnych generaeji maszyn Sony. W praktyce okazato 
si?, ze to Xbox stanowil moeng konkurencj? PS2, a 
jego nast?pca, choc pot?zny, od jakiegos czasu 
nazywany jest middle-genem, konsolg "przejsciowg". 
Czy rzeczywiscie nowy Xbox nie jest tym, na co 
wszyscy czekali? Zapnijcie pasy, bo ponizszy test, 
choc pisany w mozliwie przyst?pny sposob, 
przyttoczy Was iloscig informaeji skuteezniej, niz 
materia) na najgorszg klasowk?. 

Tarisza o 100 euro wersja Core by)a jedyng, jakg przy 
odrobinie szcz?scia mozna bylo w dniu premiery kupic 
w lepiej zaopatrzonych sklepach za zachodnig 
granieg. Drozszy (400 euro) i lepiej wyposazony 
Premium dost?pny by) tylko w pre-orderach, a i tak nie 
kazdemu udato si? zdobyc upragniony sprz?t. Moim 
zdaniem podzial na dwa zestawy jest bardzo dobrym 
posuni?ciem. Co prawda biorge pod uwag? cen? 
samego twardego dysku (100 euro) oplacalny wydaje 
si? jedynie zakup wersji Premium, dobrze jednak, ze 
jest jakis wybor. W koricu nie kazdy zamierza 
korzystac z dobrodziejstw plyngcych z ptatnej 
subskrypeji Xbox Live Gold, nie wszystkich tez stac 



Konsole zapakowane sg w do§6 niepozome, biale 
(Premium) lub zielone (Core) pudetka. Nie za duze 
(wielkoscig przypominajgce karton od PS2), estetyezne 
i... diabelnie ci?zkie, co mozna byto przewidziec patrzgc 
na plastikowy uchwyt. Kazde z akcesoriow zapakowa- 
no w osobny woreczek, a calosd ochrania kilka warstw 
tekstury (zrezygnowano ze styropianow). Zestaw Core 
zawiera wylgeznie konsol?, przewodowego loypada, 
bardzo dobrej jakosci kabe composite (z przejsciowkg 
na Euro) i kraw?znik... to znaezy zasilaez. W Premium 
miejsce pada kablowego zajgf bezprzewodowy (o 
wartosci 45 euro), kabla cinch natomiast - przewdd 
composite, component (czyli HDTV) z cyfrowym hubem 
optyeznym do podlgczenia amplitunera (posiadaeze 
Core’a dokupig go za jedyne 30 euro). Kabel ten posiada 
oczywiscie analogowe wyjscie dzwi?ku w postaci 
dwoch cinchy (bialy i czerwony). Postac trzech wtykow 
cinch majg takze koriedwki kabla component. W 
zestawie znalazt si? tez specjalny, dwudziestogigabajto- 
wy dysk tward 1 ,' (w wersji Core miejsce na niego 
przykrywa klapka), nowego typu headset (20 euro), pilot 
(30 euro) oraz kabel sieciowy. Minimalnie rozni si? tez 
sama konsola - przyeisk Eject i oslonk? tacki na ptyty 
pokryto btyszczgcym tworzywem. Sympatycznie. 

Sama konsola od poczgtku robi niezwykle pozytywne 
wrazenie. Jest nieco mniejsza od pierwszego Xboxa, 
ktorego dodatkowo optyeznie powi?kszaly wybrzuszo- 
ne scianki. Obudowa X360 jest wkl?sla (wyglgda jak “na 
wdechu"), przez co maszyna wyglgda estetyezniej i 
duzo bardziej nowoczesnie. Ciekawie wypada 
porownanie z PS2 - sprz?t Sony jest jedynie troch? 
mniejszy (za to o jakies 20% krotszy) i biorge pod uwag? 
ksztalt i dopracowanie detali, przy wymuskanym, bardzo 
spojnym pod wzgl?dem designu X360 prezentuje si? 
moim zdaniem mato nowoczesnie. Rownie dobre 
wrazenie robig materiaty uzyte w produkeji. Konsola jest 
ci?zka (choc ze wzgl?du na mniejszy dysk i zewn?trzny 
zasilaez wyraznie Izejsza od Xboxa) i bardzo solidna - 
nic nie skrzypi, nie trzeszczy, poszczegolne elementy 



dopasowane sg z niemal 
zegarmistrzowskg precyzjg. 

Dlaczego niemal? Jedna z 
redakcyjnych konsol ma przy panelu I 
wi?kszg szczelin?, niz pozostate z I 
naszyeh Iksbw. Przyczyna? Ci?zko I 
powiedziec. Nie majgc punktu 
odniesienia uznatbym, ze tak musi 
bye. Moje wgtpliwosci wzbudza tez 
kolor zastosowanego tworzywa. 

Podejrzewam, ze mimo jego 
wysokiej jakosci z czasem konsola 
pod wplywem czynnikow 
zewn?trznych (kurz, dym z 
papierosow...) zaeznie zolkngc. 

Doskonatym posuni?ciem sg 
natomiast wymienne jednym ruchem | 
r?ki panele (faceplates). Poza 
standardowym, biatym, Microsoft 
zamierza wprowadzic na rynek calg 
seri? innych, cz?sto niezwykle 
oryginalnych (cena jednego panelu - 
20 euro). Cos od siebie dorzucg tez z 
pewnoscig producenci akcesoriow. I 
Jesli ktos ma dusz? artysty, moze I 
sprobowac samodzielnie 
pomalowac panel. Petna 
kustomizaeja, moi drodzy. 

Piszgc o jakosci, nie mog? nie 
wspomniec o kablach i wtyczkach. 

Sg one jeszcze grubsze i 
porzgdniejsze. niz w pierwszym Iksie. 

Ma to uzasadnienie szczegolnie w 
przypadku zasilaeza, a raezej ZASILACZA. 

Element ten wzbudzi) respekt i zaciekawienie 
potgezone z szyderstwem wszystkich redaktorow - 
wielki, masywny kloc ze sterezgeymi z obu stron 
przewodami, zakoriezonymi ogromnymi wtyezkami 
m (jakod 






xbox 360 - test 



Kolko to miga na czerwono przy 
bt?dzie systemu lub niepoprawnie 
podtqczonym okablowaniu (zle 
wsuni?ta wtyczka...), co w przypadku 
paru moich znajomych o mato nie stato 
si? przyczynq ich przedwczesnego 






Dioda sygnalizuje pierwszego graczo. 



■ 

pudto w wersji 
Premium. W jego sktad 
wchodzi: konsola z 20GB 
HDD, pad bezprzewodowy, 
pilot, headset, kabel 
component i kabel sieciowy. 



Zielone pudlo dla tanszej 
wersji Core kryje: konsol?, 
pado "kabelkowego 1 ' oraz 
przewod chinch 
(z przejsciowkq Euro). 



Kilka stow nalezy si? podstawowym 
akcesoriom. Najwazniejsze sq 
oczywiscie kontrolery. Pady dodawane 
do roznych zestawow X360 rdzniq si? 
tylko jednym - obecnosciq (lub brakiem) 
kabla. Nowa konstrukcja MS zachwyca 
ergonomiq i jakosciq wykonania. Pad 
jest stosunkowo maty, zgrabny i 
doskonale lezy w dtoniach. Tym razem 
wszystkie przyciski sq na swoim 
miejscu - niefortunnie umieszczone Start 
i Back przesuni?to blizej srodka 
urzqdzenia, a czamy i bialy zastqpiono 
zlokalizowanymi nad triggerami... bumperami 
(LB, RB) dziatajqcymi w sposob cyfrowy. D-pad 
przypomina ten z "S-ki“ (i wciqz dziata mniej 
precyzyjnie, niz krzyzak z Dual Shocka, wymaga tez 
wyrobienia), podobnie jak analogi. Nowoscia jest 
umieszczony w centralnej cz?sci pada przycisk 
Guide, majqcy postac loga nowego Iksa. Jego 
wcisni?cie wywotuje opisane kilka akapitow wyzej 
menu, przytrzymanie pozwala natomiast na 
wylqczenie konsoli (w padzie bezprzewodowym od 
razu, w kablowym - po potwierdzeniu). Wokot tego 
przycisku znajduje si? Ring ot Light - przezroczysty 
okrqg, pod ktorym umieszczono cztery diody. 

Okreslajq one stan konsoli i pada oraz numer portu, do 
ktorego go podlqczono. Dzialajqcy w ten sam sposob 
element umieszczono wokdl wlqcznika konsoli. 



Kontroler bezprzewodowy 
jest nieznacznie ci?zszy od 
leciutkiej (porownywalnej z 
Dualem) wersji "z ogonkiem" 
choc wciqz jest Izejszy, niz 
"balon” dodawany swego 
czasu do Xboxa. Dzieje si? 
tak za sprawq umieszczo- 
nych w nim dwoch baterii- 
paluszkow (do zestawu 



Dizojnerzy i inzynierowie 
Microsoftu stan?li no 
r*~ wysokosci zodonia - Xbox 360 
!\, J\ niewqtpliwie prezentuje si? 

1 jok sprz?! nowej generocji, o 
co wazniejsze - w parze z prezencjq idq 
takze mozliwosci. Szkoda tylko, iz tych 
ostotnich nie wykorzystujq w stopniu 
wi?cej niz marginolnym dost?pne w 
Europie tytuly startowe. Oczywiscie na 
gry wykorzystujqce w nalezytym stopniu 
moc konsoli przyjdzie jeszcze aas, 
niemniej to wtasnie ich brak najbordziej 
przemowia za przelozeniem zokupu no 
okres pozniejszy. Mniej cierpliwi niech z 
kolei zastonowiq si? kilka razy, zanim 
zdecydujq si? slono przeplacic zo wersj? 
Premium (rekord no dzieii dzisiejszy to 
ponad 3.500zl!) • dost?pny w 
sugerowonej cenie 299 euro Core 
System po doposazeniu w HD posiada 
niemalze identycznq funkcjonalnosc, co 
horrendolnie drogie zestawy Premium, 
oferowane przez co niektorych 
rodzimych dystrybutorow (zlodziei?). 
Jesli dodatkowo jestes szcz?sliwym 
posiodaczem "starego" headsetu, to 
jedynq roznicq b?dzie brak kabla HD 
oraz dolqczonego do pierwszych 
Premium Packow pilota. □ [senti] 

Ocena: 8 



Pudelka z aromi nie 
rozniq si? praktycznie 
niczym od stosowanych w 
przypadku pierwszego Iksa. 
Gry wydawane sq no 
normolnych dyskach DVD, 
jedno- (4,7GB) lub 
dwuworstwowych (8,5GB). 
Przy ich zakupie radz? 
upewnic si?, ze gra jest w 
angielskiej wersji. Niektore 
tytuly sq w pelni 
zlokalizowane i nie oferujq 
mozliwosci wyboru j?zyka 
(Coll of Duty 2). Xbox 360 
posiada blokad? 
regionalnq, jednak 
podobnie jak w przypadku 
jego poprzednika nie 
wszystkie gry z niej 
korzystajq. Oto tytuly, w 
przypadku ktorych 
potwierdzono jej brak: Call 
of Duty 2, Condemned, Gun, 
Quake 4, Ridge Racer 6, 
Tony Hawk's: American 
Wasteland. 



kabla. Jakby tego byto malo, w 
zasilaczu ukryto wiatraczek 
wydmuchujgcy rozgrzane powietrze. A 
jest co wydmuchiwac - cegta pobiera az 
160-180 watow, teoretycznie jeszcze 
wi?cej (dla porownania, Xbox pobierat 
ok. 80 W, a PS2 zaledwie 30 W). Z 
uwagi na to, a takze ze wzgl?du na 
mikroskopijng wielkosc otworow 
wentylacyjnych (MS chciat w ten 
sposob zapobiec gromadzeniu si? 
kurzu w jego wn?trzu), nalezy pami?ta6, 
by nie stawiac zasilacza w miejscu o 
stabej cyrkulacji powietrza lub w poblizu 
np. kaloryfera. Mocno przegrzany, w 
ekstremalnym wypadku moze bye 
przyczynq wieszania si? konsoli. 



dolqczone sq ogniwa Energizer). 
Starczajq one na ponad 20 godzin 
zabawy. Nieco mniej wydajnq 
altematywq jest dost?pny za 20 euro, 
firmowany przez MS zestaw, ztozony z 
akuraulatoika i kabla do tadowania go 
bez koniecznosci konezenia zabawy. 
Zamiast niego mozna tez uzyc 
standardowych ogniw AA Ni-Mh. Zasi?g 
nadajnika w praktyce wynosi 
kilkanascie metrow. Nie sq dla niego 
przeszkodq nawet betonowe sciany. 



Zarowno X360, jak i pad w bezprzewo- 
dowej wersji wyposazone sq w przycisk 
do synchronizacji obu urzqdzen, 
podezas ktorej kontroler przypisywany 






zejscia (wyobrazeie sobie, ze wracacie z 
zagranieznej wyprawy po konsol?, 
podlqczacie sprz?t, a ten zamiast powitac 
Was radosnie migoczqcym logiem, groznie 
btyska na czerwono). Podezas normalnej 
pracy na zielono swieci si? tyle ewiartek 
kola, ile padow podlqczono do konsoli. 
Szkoda, ze nie rozwiqzano tego w inny 
sposob - niesymetryeznie rozswietlony 
znak rozpoznawczy nowej wyglqda na 
pierwszy rzut oka co najmniej dziwnie. 
Ciekawostkq jest, ze 
swiecqcych ewiartek jest 
niezalezny od pozycji, w jakiej 
znajduje si? konsola. 

Odpowiada za to wbudowany 
czujnik polozenia. 



Smuklo sylwetko X360 sprowio, ze konsola wyglqda duzo nowoczesniej od poprzednika i jej 
konkurentki. Design urzqdzenia kojarzyc si? moze z przystawkomi typu set-top-box, co powinno 
przekonac klientow, ze sprz?t ten nie jest zabawkq i nie sluzy tylko do gier. MS zadbal o kazdy 
detal - wszystkie umieszczone z przodu porty ukryte sq pod klapkami, a z doskonale wkomponowa- 
nych diod i wlqcznika uezyniono znok rozpoznawczy konsoli. 



fl 




jest do danego Xboxa. Warto zaznaczyd, ze 
konsola oraz pad wfgczajg i wytgczajg si? 
jednoczesnie, gdy w(y)tgczymy jedno z nich. 
Po jakims czasie, gdy nic nie robimy, pad 
ulega uspieniu, co nie ma wptywu na prac? 
konsoli, a pozwala oszcz?dzic energi? 
zgromadzong w akumulatorku. Niestety, w 
pewnej sytuacji opcja ta nie dziala do korica 
poprawnie. Kontroler nie przechodzi w tryb 
stand-by, gdy sciggamy cos z Xbox Live. Jesli 
plik jest duzy i musimy zostawic sprz?t na 
kilka godzin, najprosciej po prostu wyjgc 
baterie. Zapewne zostanie to poprawione w 
nowszych wersjach softu. 

Ciekawostkg jest fakt, ze pad przewodowy 
wspotpracuje z dowolnym PC z USB. W 
Windows XP sterownik instaluje si? 



■ Dodawany do wersji Premium dysk to 2,5-calowy 
twardziel podobnego typu, jak stosowane w 
laplopach. Korzysta on (podobnie, jak uzyty w konsoli 
nappd OVD) z interfejsu SerialATA, wyposazonego w 
specjalne, przygotowane z myslq o X360 zlqcze. Oysk 
jest maly, lekki i slosunkowo odporny na upadki. 
Wypinamy go jednym ruthem, przesuwajqc molq 
dzwigienk?. Niestety w wersji Premium nie ma 
zaslepki, ktora oslonilaby zlqcze po odczepieniu 



automatycznie. Choc mozliwosd konfiguracji 
jest mocno ograniczona, kontroler stanowi 
dobrg altematyw? dla drogich lub tandetnych 
padow pecetowych. Niewielkie gniazdo 
znajdujgce si? w dolnej cz?sci joypada sluzy 
do podtgczenia zestawu sluchawkowego. 
Pasuje do niego zarowno nowy, jak i stary 
headset, choc ten ostatni ma okrojong 
funkcjonalnosc. Oryginalnie podfgczafo si? go 
a posrednictwem wciskanej do gniazda na 
memork? wktadki, posiadajgcej wytgcznik 
mikrofonu i regulator gtosnosci w sluchawce. 







W przypadku X360 nalezy jg pomingc, w 
zwigzku z czym regulacja dost?pna jest tyko 
z poziomu menu. Nowy headset jest tych 
niedogodnosci pozbawiony (szkoda jedynie, 
ze przycisk wylgcznika zastgpit mniej 
wygodny w obsludze przetgcznik). 

Bardzo dopracowanym elementem jest pilot. 
Jego funkcjonalnosc nie ogranicza si? do 
obslugi filmow na DVD. Mozemy przy jego 
pomocy w pelni korzystac z dashboardu. 
Niestety. pilot dodawany ma bye tylko do 
pierwszej serii zestawow Premium. Jednak 
nawet bez niego konsola nie straci zbyt wiele 
ze swej funkcjonalnosci. Wszystkie 
najwazniejsze funkcje pilota posiada 
bowiem normalny pad. 





A co z kartg pami?ci i dyskiem? Wspomnia- 
tem juz, ze jedno lub drugie jest niezb?dne, 
przy czym zakup dysku jest duzo bardziej 
optacalny. Zamiast 64 MB za trzykrotnie 
wyzszg kwot? dostajemy kilkaset razy 
wi?cej, bo az 13 GB (pozostate 7GB to 
partycje zarezerwowane dla Xboxa, 
zwigzane m.in. z cache’owaniem danych, 
przyspieszajgcym wczytywanie w cz?Sci 
gier), ktore z powodzeniem przeznaczyc 
mozna na zajmujgce zwykle po kilkaset 
megabajtow dema, dodatki do gier, trailery 
czy muzyk? (da si? jg zgrac wytgcznie z 
ptyty CD-Audio). Na nowym dysku znajduje 
si? juz kilkadziesigt MB muzyki, reklamy w 
HD i prosta, lecz wciggajgca gra logiezna - 
Hexic. Do 
konsoli mozna 
tez podtgczyc 
dowolny dysk 
na USB, ktorego 
JEDYNA 
funkcjg b?dzie 
odtwarzanie 

_ — T zapisanych na 

Karla pami?ci jest nim uprzednio 

niezb?dna, jesli nie posiadamy (np. przy 
dysku twardego. 64MB pomocy PC) 

starezye powinny na zapisanie danych - 
save'ow z przynajmniej kilku muzyki i zdj?c. 

Nie dodawa- 
nym do 
zadnego z 
zestawow, za to 
ciekawym i 
przydatnym 

Bezptzewodo- E , £ e " te "' 

■ .* . . jest bezprzewo- 
karta sieciowa ^ kara 

sieciowa. 

Urzgdzenie to pracuje we wszystkich 
populamych standardach Wireless LAN, a 
jego cena wynosi 80 euro. 





X360 JAKO CENTRUM MULTIMEDIALNE 

W przypadku X360 okreslenie "centrum domowej rozrywki" nabiera jeszcze bardziej 
doslownego znaezenia. Konsola potrafi odczytywac filmy, muzyk? i zdj?cia. Mozemy je 
odtwarzac z dysku, ptyty CD lub DVD (takze nagranej przez nas), bgdz - co ciekawe - 
z dowolnego urzgdzenia z portem USB, ktore w systemie Windows XP nie wymaga 
instalowania sterownikdw. Lista obejmuje cafy szereg odtwarzaczy MP3, aparatow 
cyfrowych, praktyeznie wszystkie nap?dy flash, dyski twarde z postern USB, a nawet... 
PSP. Po podpi?ciu urzgdzenia w menu uaktywnia si? odpowiednia opcja, pozwalajgca 
na rozpocz?cie odtwarzania muzyki lub wyswietlanie zdj?c. Ilosd dost?pnych opeji jest 
niestety dosd uboga. W przypadku muzyki mozemy tworzyc playlisty i uruchomic 
efektowng wizualizacj? (z mozliwosdg wptywania na to, co dzieje si? na ekranie). 
MozliwoSd "zrzucenia" muzyki na dysk twardy (konsola korzysta wowczas z formatu 
WMA; obstugiwany jest tez WMA Pro) dajg nam wytgcznie ptyty CD-Audio, takze 
przegrywane. Nie da si? natomiast skopiowac nan utworow zapisanych np. w pami?ci 
odtwarzacza MP3. Wynika to z ch?ci zapobiegania zgrywaniu muzyki od znajomych, 
co bytoby niezgodne z prawem. 

W przypadku zdj?6 mozemy uruchomid pokaz slajdow (wdwczas konsola 
automatycznie kadruje i robi niewielkie zblizenia) lub przeglgdac je pojedynezo. Da si? 
je tez obracac. Nie ma natomiast mozliwosci r?cznego przyblizania i kadrowania 
obrazu. System nowego Iksa jest wielozadaniowy, mozemy jednoczesnie np. stuchad 
muzyki i przeglgdad zdj?da z tego samego lub rdznych nosnikdw. 

A co z filmami? Konsola doskonale radzi sobie z filmami na DVD, do ktorych 
odtwarzania w odroznieniu od pierwszego Iksa nie potraebujemy pilota. Jakodd obrazu 
jest calkiem niezla, pordwnywalna z PS2 i Xboxem. X360 odtwarza tez pliki w formacie 
WMV zgromadzone na oryginalnym 
dysku, zapisane na memorce lub 
udost?pnione przez Sied. Nie ma 
natomiast mozliwosci odtwarzania 
filmow z pami?ci / dysku USB. □ 




Jednym z niedociqgnigc w konstrukcji X360 sq zbyt glgboko osadzone porty USB. Aby podlqczyc 
odtwarzacz MP3 Lokiego, musielismy wyjqc klapk? od baterii i zdemontowac panel konsoli. Wyjsciem 
jest podlqczanie gadzetu za posrednictwem przedtuzaaa USB. Pff... 



Palgcym problemem dla wi?kszosci z Was byta 
jakosc generowanego obrazu, szczegdlnie w 
przypadku zwyktego telewizora. Potwierdzito si? 
jedno - na normalnym TV pierwsze gry nie 
wyglgdajg duzo lepiej, niz tytuty z konsol obecnej 
generaeji. Z czego to wynika? Oczywiscie 
ograniczenia tego formatu tez majg tu znaezenie, 
jednak glowng przyczyng jest to, ze... te gry 
W ISTOCIE nie majg duzo lepszej grafki (o tym 
dalej). Wszystkie natomiast obstugujg tryby HD, 
chod nie 
zawsze jest 
to 

rozdziel- 
czosd 
rzeczywi- 
sta. PGR3 
i niedbale 
przekon- 
wertowany 
Tak wyglqdo przewod A/V dodawany do ^ uake 4 
zestawu Premium. Kabelek ma szesc wty- . 

czek RCA (cinch). Dwie odpowiadajq za '' 024x6C j 0 1 
dzwigk, cztery za obraz (jedna to composi- 
te, trzy pozostote - component). 






rozdziel- 
- czosd jest 



podnoszona do 1280x720, czyli 720p. Obraz jest 
przez to lekko rozmyty, nie tak wyrainy i ostry, jaki 
powinien bye. Na telewizorze HDTV trudno 
b?dzie to dostrzec, jednak na monitorze VGA takie 
niedorobki widac na pierwszy rzut oka. Miejmy 
wi?c nadziej?, ze nie stanie si? to regulg. Co do 
tego, ze konsoli nie brakuje mocy, nie ma zadnych 
wgtpliwosci - Kameo dziata w takiej rozdzielczo- 
sci idealnie, nawet gdy na ekranie znajdujg si? 
setki przeciwnikow. Jakosd obrazu jest bardzo 
dobra, zardwno w przypadku przewodu 
composite, kabla RGB (tu jednak widac wyrazng 
rdznic? na korzysd tego ostatniego), jak i 
dodawanego do wersji Premium przewodu 
component (dodam tu, ze nie kazdy TV z 
wejsciem component obsluguje HD). Tiyby HD 
(480p, 720p, 1080i) nie sprawiajg zadnych 



Konsola - PC 



Pierwsze wrazenie jest 
pozytywne. Estetyczna, 
nowoczesno linia konsoli, 
wesole, swieeqee na zielono 

oezko, bialy kolor. Po 5 

minutach, patrzqc na pecetowy monitor 
lego samego koloru co X-iak, przychodzi 
nulka refleksji - przedez po paru 
miesiqcach czar bialego opakowania 
prysnie jak barika mydlana, z 
eleganckiego bialego stanie si? brudno- 
szarym pudelkiem. Co do samych 
mozliwosci, ktore na papierze wyglqdaly 
tak nokautujqco, to patrzqc przez pryzmat 
gier, jakie mielismy w redakcji, musz? 
powiedziec, ze smierdzi cala ta maszynka 
pecetem juz z daleka. Dose powiedziec, ze 
jest wi?cej wiatraezkow, niz w przeci?tnym 
bloszaku, sprz?t szumi niemiiosiernie, 
rysuje plytki, a gry si? koszaniq... 
Porazka. Konsole zawsze kojarzyly si? ze 
stabilnosciq, prostotq obslugi oraz grami, 
ktore chodzity bez zajqkni?cia - Microsoft 
dal pupy ze hej. Najlepszym elementem 
lego wszystkiego, co dotyezy Xboxo 360, 
jest joypad. Pierwszy joypad, ktory 
polrafil przycmic samego Lorda Dual 
Shocka - wykonanie, uzyte materialy i 
wyprofilowanie jest po prostu genialne. 
Szkoda, ze sama konsola pozostaje 
niewyzytym brzydkim kaczqtkiem... Ale 
warto wierzyc, ze bye moze kiedys 
znajdzie si? krolewia i je odezaruje... □ 
[aju] 

Ocena: 5+ 
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Przod wersji Premium. Molkonenci twierdzq, ze 
chromowane elementy wyglqdajq landetnie i mazq 
si? przy dotykaniu. Czy i u Was wzglqdy estetyczne 
b?dq decydujqce przy wyborze zestawu? 



Wtyczka dodawanego do wersji Premium kablo 
AA wyposazona jest w przelqcznik trybu pracy - 
cinch (composite) i HDTV (component). Obok 
umieszczono gniado TOSLink, stuzqce do podlqczenio 
za pomocq swiattowodu omplitunera z dekoderem 
Dolby Digital 5.1 (wszystkie media) lub DTS (filmy 
no DVD). 

problem6w, obraz jest wyrazny i ostry jak 
zyleta. Dzi?ki odpowiednim algorytmom 
interpolacji bardzo dobrze wyglqdajq tez 
filmy na DVD wyswietlane w trybie 720p. 



konsoli do 
monitora, 
ktorego - jak 
si? okazalo - 
nigdzie nie 

mozna byto dostab. Nie pozostalo mi wi?c 
nic innego, jak uratowac hori 9 r redakcji 
kablem-samorobkq. Entuzjazm Sciery 
zmalat, gdy dowiedziat si?, ze podstawq 
nowego kabla b?dq resztki tego 
oryginalnego, dodawanego do konsoli;). Tak 
czy inaczej udato si? (choc nie byto tatwo - 
Microsoft zalat wtyczk? wttoczonym pod 
cisnieniem plastikiem) - wtasnorgcznie 
przygotowany kabel VGA udowodnit, ze 
konsola dziata z wi?kszobciq monitorow 
niewiele gorzej, niz z telewizorami HD. 
Podstawowq rbznicq, poza 
mozliwosciq wyboru jednej z siedmiu 
rozdzielczosci (najwyzsza z 
siedmiu znajdujqcych si? na liscie 
to 1280x1024), jest w wi?kszosci 
przypadkow brak obstugi trybu 
4:3. Gry sq albo rozciqgni?te, albo 
wyswietlane w trybie 
panoramicznym, z pasami na 
gorze i u dolu ekranu. Wynika to 
zapewne z faktu, ze wszystkie 
telewizory HD majq ekran o 
proporcjach 16:9. Nie ttumaczy 
to jednak braku mozliwosci 
wybrania trybu 4:3. 

Szczegolnie, ze (co koniecznie 
nalezy podkreslib) 



■ Z podomi jest podobnie, jak z samymi konsolami. W opinii Kilo 
kontroler od X360 jest najladniejszy, najwygodniejszy i najlepiej 
wykonany, zoskakuje tez niskq wagq (szczegolnie w wersji z 
"ogonkiem"). Przy wtyczce znalazla si? zlqczka, zapobiegajqca 
zrzuceniu konsoli po zahaczeniu o przewod. 



VMH| Lez? i kwicz? ze smiechu 

niczym macioro z dopiero co 
y ■' 4 wysprzqtanego chlewu. A 
a. } smiej? si? przez fzy. Zawsze 
i • j myslafem, ze tzw. next- 
genowo konsola powinna wyprzedzac 
technologicznie wspofczesne pecety o 
ok. 2 lata, zas X360 jest z nimi na rowni. 
Moze i jest to niezfy wynik dla 
przeci?tnego konsolowca przesiodojqce- 
go si? z Xboxa, ale jo jestem na biezqco 
z rynkiem PC i takie rozwiqzanie mnie 
nie satysfakcjonuje (mam tzw. "niezfq” 
konfiguracj?). Zresztq jest to pecet w 
skorze konsoli, o czym przeczytasz, 
Czytelniku, w tescie. Ten launch nie 
powinien by! miec miejsca. Hardware 
jest niedopracowany (rysowanie pfyt? To 
jest, k*”*, skondal! Przegrzewanie i 
bugi groficzne z tym zwiqzane zaslugujq 
na jakqs nogrod? specjalnq! 
Prqdozernosc przerazal), gry sfabo, 
naprpdce skonwertowane z PC i - przede 
wszystkim - brakuje "system sellero” a la 
Dead or Alive 4 ay Oblivion (Project 
Gotham R. 3 zostawia sporo do 
zyczenia). Moja teoria brzmi: pre- 
orderzy to frajerzy. Sorry, kupno 360-tki 
na starcie za 3 kafle (talc, po tyle 
biegafa wersja Premium) uwazam za 
wydymonie somego siebie, bez 
wazelinki. Zokup wersji Core mija si? z 
celem, pozo tym do X360 nie ma co 
podchodzic bez HDTV, a takie cacko 32" 
(720p) kosztuje ok. 5 patykow (uwaga! 
Prowdopodobnie w przyszfym roku ceny 
znacznie spadnq, nawet o 30%!). 
Pierwszy Xbox cholernie pozytywnie 
mnie zaskoczyf po pewnym czasie, mam 
wi?c nadziej?, ze 360-tko tez da rad?. 
Choc troszk? si? obawiam, ze system 
podzieli dol? Dreamcosta, ew. b?dzie 
mistrzem wagi cipzkiej w posiadaniu 
popieprzonej egzystencji z powodu 
przepasci w temacie mocy obliczeniowej 
w porownaniu z PS3 oraz Revolution. Ale 
360-tce taa dac aas na rozkr?cenie: 
pot?zne pieniqdze Billo mogq zrobic 
swoje, liayc b?dq si? przede wszystkim 
gry, a i spowszednienie standordu HDTV 
pomoze. Moj syn olat next-gena i walay 
nadal w Soul Calibura 3 na PS2. Hmm... 
Moj ’Top 3" X360 wyglqdo obecnie tak: 
#3 - Kameo, #2 - Quake 2 (dodatek do 
Q4), #1 - Geometry Wars (Xbox live). 
Czy wszystko jest jasne...? Osobiscie 
czekam na poprawiony model konsoli, 
dobre gry i od razu szarpn? si? na 
komplet z HDTV. □ [hiv] 



Ocena 



Tacka konsoli dziata ptynnie i cicho. Niestety tego samego nie mozna powiedziec o samej pracy czytnika podczas 
odaytywania danych z ptyty - wydobywajqcy si? z konsoli szum jest nieco irytujqcy. 



JEST on oczywiscie dost?pny po 
podtqczeniu konsoli do zwyktego TV. 
Przyczyna? Lenistwo lub 
niedopatrzenie developerow. W 
przypadku kolejnych gier zapewne 
ulegnie to zmianie, o czym 
poinformujemy Was w recenzjach. 
Oceniajqc gry na X360 patrzec 
b?dziemy przede wszystkim na 
najlepszq mozliwq jakosc grafiki, 
tryby HD b?dg wi?c mieb kluczowe 
znaczenie. Oczywiscie pod uwag? 
brab b?dziemy rowniez obraz 
wyswietlany na zwyktym TV, 
szczegblnie jesli autorzy potraktujg 
ten tryb po macoszemu (co miato 
miejsce w przypadku PGR3). 

Pora na blizsze przyjrzenie si? menu 
trzystaszesbdziesiqtki. Po 
podtqczeniu i uruchomieniu konsola 
wybwietla dose mato efektownq 
animacj?, po czym prosi o 
wprowadzenie kilku podstawowych 



tematyezne, wyswietlane w postaci zgrupowanych po 
bokach ekranu zaktadek, zwanych blade'ami (Xbox 
Live, gry, media, konfiguraeja), mi?dzy ktorymi 
przelgczamy si? w intuicyjny sposbb. Kazda zawiera 
szereg podstawowych opeji, ktorych wybranie wywotuje 
pojawienie si? podmenu z niezb?dnymi w danym 
momencie funkejami. Wszystko jest proste i intuicyjne, a 
ilobb wyswietlanych jednoczesnie opeji jest ograniezona 
do minimum. Jesli do tej pory bawiliscie si? tylko PS2 czy 
pierwszym Iksem, bez paniki - menu konsoli z 
pewnoscig Was nie przytloczy. 



danych (j?zyk, data, godzina...) i - jesli 
to konieezne - proponuje aktualizacj? 
softu. Nast?pnie naszym oczom 
ukazuje si? menu, petne uzytecz- 
nych i nowych z punktu widzenia 
konsolowego Gracza funkeji. Chyba 
nie b?dzie przesadq, jesli uznam je 
za w pewien sposbb rewolucyjne. 
Menu podzielono na kategorie 



W preferencjach konsoli nie znajdziemy niczego 
niezwyklego. Sq tarn opeje zwiqzane z dzwi?kiem, 
wygaszaczem ekranu, automatyeznym wytqczeniem 
konsoli itp. W przypadku kabli composite, S-Video i RGB 
mozemy wybrab tryb PAL60. Component umozliwia 
wybranie jednego trybow HDTV (480p, 720p, 1080i), 
natomiast kabel VGA - jednej z rozdzielczobci 
obstugiwanych przez dotqczony monitor. Nie mozemy 
niestety wytqczyb autostartu dla nowo wfozonych ptyt, w 
zwiqzku z czym konsola przerywa nam zabaw? nawet 
w sytuacji, gdy akurat sciqgamy demo lub gramy w jeden 
z tytutbw oferowanych przez Xbox Arcade. Autostart 
nast?puje tylko w momencie, gdy wtozymy ptyt?. Jesli 
znajdowala si? juz ona w nap?dzie, nic si? nie dzieje. 



Pad jest obecnie chyba 
jednym i najmocniejszych 
punktow nowej 
konsoli. 





Obiekty weschnieri tysifcy graczy w pelnej 
krasie. Jak widac wersja Premium nieznacznie 
rozni si? wyglqdem - dodano chromowanq 
zaslepk? lacki napqdu DVD. Panel mozemy 
zdemontowac jednym ruchem, podhaczajqc go 
palcami. Pod spodem nie znajdziemy nic 
tiekawego, poza plombq gwaroncyjnq (co 
ciekawe da si? jq odkleic bez uszkodzania) i 
zatrzaskami (sprz?l nie posiada srubek). Senli 
stwierdzil, ze najbardziej podoba mu si? wersja 
' ineiem;). 



ze zdj?tym panelei 



z profilem w Xbox Live. Mozemy rowniez 
przejsd do dashboardu, co spowoduje 
| wylgczenie gry. Wspomniane menu 
wywolujemy przyciskiem Guide. 

I znajdujgcym si? na padzie i pilocie. 



Dashboard oferuje wi?kszosc 
niezb?dnych w danym momencie opcji. 
Cz?sto jednak brakuje jakiegos drobiazgu, 
typu pasek post?pu, mozliwosc 
przewijania MP3 lub inna, wydawac by si? 
mogfo oczywista funkcja. Cz?sc brakow 
uzupetnig prawdopodobnie aktualizacje 
softu. 



Warto tu wspomniec o jeszcze jednej 
ciekawej funkcji konsoli. Podczas zabawy, 
w dowolnym momencie mozemy wywotac 
proste menu. Pozwala ono na podfozenie 
w dowolnej grze wlasnej muzyki, np. z 
podlgczonego wtasnie odtwarzacza MP3. 
Dost?pne sg w nim tez opcje zwigzane 



wentylatory o automatycznie regulowanej 
pr?dkosci. tloczgce rozgrzane, omiatajgce 
radiatory powietrze na zewngtrz obudowy. 
Wydajnosc tego uktadu powinna bye 
wystarczajgca, jednak nawet drobna jego 
usterka (lub np. zmniejszenie wydajnosci ze 
wzgl?du na zapehanie kurzem albo 
postawienie sprz?tu w miejscu o mocno 
utrudnionej cyrkulacji powietrza) moze 
oznaczac ktopoty (te 150 watow musi gdzies 
wypromieniowac). Co prawda w instrukcji 
napisano, ze system posiada zabezpiecze- 
nia i przegrzana konsola powinna si? 
wytgczyb, jednak nie w kazdym przypadku 





tak si? dzieje. Jeden z naszyeh | 
X360 Core posiada blizej 
nieokreslong wad? fabryezng | 
(prawdopodobnie uszkodzony 
jest jeden z wentylatorow), 
powodujgcg znaezny wzrost 
temperatury wewngtrz obudowy. 
Juz po 20-30 minutach grania na | 
ekranie pojawiajg si? artefakty 
(bl?dy w postaci wsciekle 
migajgcych polygonow - patrz 
screen obok), ktorych ilosc 
zwi?ksza si? wraz ze wzrostem 
temperatury. Konsola rr 



wowczas problemy z poprawnym I 
odezytem DVD. Jest to 



EMULACJA GIER Z XBOXA 



oczywiscie problem marginalny, | 
jednak nikt nie da Warn gwaraneji, 
ze sprowadzony sprz?t b?dzie 
pozbawiony wad. Na szcz?scie ’{ 
kilkanascie trzystaszesddziesig- { 
tek, w ktorych posiadaniu 
znajdujg si? moi znajomi. jak 
dot?d nie sprawia zadnych 
problembw. Wyjgtkiem jest 
konsola, ktdra przez pewien czas . 
wyswietlala blgd. Problem 



Xbox 360 oferuje mozliwosc uruchamiania nan gier z pierwszego Xboxa. Jako ze \ 
konsola ta miala wbudowany dysk twardy, rowniez w przypadku X360 niezb?dne 
jest jego posiadanie. Caly proces jest tak prosty, jak to tylko mozliwe. Wystarczy 
wlozyb do konsoli ptytk? z grg. Jesli podtgczeni jestesmy do Intemetu, urzgdzenie 
samo sciqgnie, zapisze na dysku i uruchomi odpowiedni emulator, lub tez - jesli gra 
me jest obstugiwana - wyswietli stosowny komunikat. A co, jesli nie mamy 
polgczenia z Netem? Wowczas idziemy do kawiarenki intemetowej i sciggni?ty ze 
strony MS emulator wypalamy na dysku CD-R, ktory nast?pnie.bootujemy w 
konsoli. Podczas premiery X360 w Europie na liscie kompatybilnosci znajdowalo 
si? 156 tytutow (dla porownania, w USA bylo ich ok. 200. a w Japonii zaledwie 12). 
Ust? najwazniejszych z nich znajdziecie ponizej. Kolejne dodawane b?dg na 
biezgeo, wi?c jesli jakas gra nie ruszy Warn dzis - sprobujeie za tydzieh czy dwa. Z 
trzystaszesdziesigtkg majg bye tez kompatybilne wszystkie obecnie wydawane 
na pierwszego Iksa gry. Wi?kszosc z nich dziala w wyzszej rozdzielczosci, z 
dodanym antialiasingiem i poprawiong ptynnoscig animaeji. Minimalnie dtuzsze sg 
jedynie czasy wczytywania. Wazne jest, by uruchamiana gra byla oryginalna i 



kompatybilna z konsolg w wersji PAL (nie 
znaezy to, ze gra musi bye w PAL-u - na Xboxa 
wydano garsb tytutow, ktore nie posiadaty blokady 
regionalnej). □ 



Najwazniejsze z tytutow na Xboxa, z ktorymi X360 jest 
kompatybilny: Dead or Alive 3; Fable oraz Fable: The 
Lost Chapters; Forza Motorsport; GTA 3, VC i SA; Half- 
Life 2; Halo 1 i 2; Jade Empire; trzy cz?sci MoH-a 
Ninja Gaiden (rowniez Black); PES5; SSX 3; KOTOR 
1 i 2; Tony Hawk’s Pro Skater 4, Underground 2, 
American Wasteland 

Wazne jest, by uruchamiana gra byla oryginalna i byta 
kompatybilna z konsolg w wersji PAL (nie znaezy to, 
ze gra musi bye w PAL-u - na Xboksa wydano garsc I 
tytutow, ktore nie posiadaty blokady regionalnej). 



Trudno mi ocenic X360 na podstawie tego, 
co pokazujg pierwsze, pisane "na szybko” 
gry i wezesne wersje konsoli. Z jednej 
strony wiadomo, ze sprz?t ma naprawd? 
duzy potenejat, z drugiej kilku rzeezy 
brakuje, inne irytujg. Zastosowany w X360 
czytnik dobrze radzi sobie z wi?kszoscig 
populamych noSnikow, wliczajac CD-R, 
CD-RW, DVD+R i -R. Niestety, kultura jego 
pracy pozostawia co nieco do zyezenia. W 
normalnych warunkach konsola jest 
stosunkowo cicha. Nie stychac jej rdwniez 
I podczas odtwarzania filmdw na DVD i 
I zapisanych na CD multimediow. 

I Wystarczy jednak odpalic gr?, by cichy 
I pomruk zmienit si? w wyraznie slyszalny 
szum, przeszkadzajqcy, jesli gramy w 
nocy i mamy przyeiszony TV. Rozp?dzo- 
ny nap?d uniemozliwia tez przestawianie 
pracujqcej konsoli, a tym bardziej zmian? 
jej potozenia (pion/poziom). Taki zabieg w 
wi?kszo§ci przypadkow skonezy si? 
uszkodzeniem ptytki, o czym zreszta 
I pizekonat si? HIV (tak to jest, gdy nie czyta 
si? instrukcji). Inny problem dotyezy gniazd 
USB 2.0. Dwa z nich umieszczono z 
przodu, pod odchylanq do wewngtrz 
klapkq, jedno - z tytu, koto gniazda karty 
sieciowej. Niestety, wszystkie osadzone 
s? bardzo gt?boko, co uniemozliwia 
podpi?cie do nich czegos innego, niz 
odpowiednio maty (chodzi o gabaryty) 
pendrive lub przewod USB. Odtwarzacz 
Lokiego data si? podpiqb dopiero po 
zdj?ciu klapki na bateri? oraz panelu 
konsoli. Skutecznym rozwigzaniem 
problemu jest zastosowanie przedtuzaeza. 
W rownie prosty sposob nie mozna 
poradzic sobie ze zbyt matq iloscig portow 
USB. Podtqczyc mozemy do nich 
maksymalnie trzy pady przewodowe, 
jednak nie b?dzie juz wowczas miejsca na 
urzgdzenia typu odtwarzacz MP3. 

Jedynym wyjsciem pozostanie zakup 
drozszyeh padow bezprzewodowych. 

Newralgicznym punktem X360 jest uktad 
chtodzenia. Konsola posiada dwa 



Wielordzeniowe 

potwory... 



Producenci gier wyrainie 
zapominaja, ze tak naprawd? 
wielordzeniowosd jest stusznq 
drogq na rozwoj CPU. Po co 
pchac si? w bezsensowne zwi?kszanie 
cz?stotliwoSci zegarow, skoro lepsze 
rozwiazanie lezy w zasi?gu r?ki? Fakt, z 
kazdej nowosci trzeba nauezye si? umiej?tnie 
korzystad, a na jej opanowanie i zaadoptowa- 
nie potrzeba sporo czasu. Developerzy 
psioczg, jednak dobrze wiedzq, ze droga 
obrana przez trzech konsolowych gigantow 
jest jak najbardziej prawidlowa. Tworca gry 
chciatby dysponowac jak najlepszymi i 
najprostszymi narz?dziami. Tak aby 
przygotowad tytut jak najszybciej i czerpad 
korzydei finansowe, zwazywszy na to, ze 
konkureneja depeze po pi?tach i cos 
zapowiadanego jako rewolueja, w chwili 
wydania jest cz?sto kolejnq kiepskg gierkq. 
Trudno wi?c dziwid si? stanowisku Itagakiego 
czy Carmacka. Z drugiej strony, raeje maj? 
rdwniez producenci konsol. Ich produkty 
musz? dotrzymad kroku pecetom i jak 
najdluzej utrzymad si? na rynku, mimo 
zamkni?tej architektury, najwi?kszej zalety 
kazdej z konsol. Byd moze, szczegolnie na 
poczqtku, tytuty nowej generaeji nie b?d? 
zachwycad, lecz wraz z uptywem czasu 
b?dzie coraz lepiej. Tak, to jest bez wgtpienia 
ta wiadomosd pozytywna, pozwalajqca 
optymistyeznie spoglgdac w przysztosd. Przy 
okazji warto rozwiad w?tpliwosci co do 
pordwnywania wydajnosci konsol. 
Najmocniejsza ma byd i b?dzie PlayStation 3, 
jednak GPU i CPU sg o wiele tatwiej 
programowalne w Xboxie 360. Jak widad z 
powyzszego, w sukces Sony mozna zaczgd 
wgtpid i zapewne b?dziemy mied dwdeh 
rownorz?dnych rywali. Japoriczycyjak 



zwykle wiedzg swoje i niewykluczone, ze 
opowiedzg si? za ..rewolucjg" bez wsparcia 
HDTV i kontrolerem wprost z windy czy dzwigu 
towarowego - olad. 

Tymczasem caty czas stychad echa niedawnej 
mini-wojny pomi?dzy Sony a Microsoftem o to, 
ktdra z konsol b?dzie bardziej wydajna. Fajnie, 
to sprawdzimy w praktyce, posilkujgc si? 
lieznymi tytutami. Tym samym juz rozgorzata 
nowa bitwa. Poszto oczywiscie o to, ktory sprz?t 
ma wi?cej gier w fazie tworzenia. Japonczycy z 
Sony szczycili si? do niedawna swoim pot?znym 
argumentem w postaci 1 00 projektdw w 
realizaeji, ktdre to zostaty oficjalnie ogloszone na 
ich konsol?. Wiadomosd podawaty liezne 
serwisy, ludzi ogam?lo szalenstwo radosci, wino 
i piwo laly si? strumieniami! Microsoft zas 
siedzial cicho i dopiero po kilku dniach odpalit 
swoje, jakze pot?zne dzialo. Gigant zorganizowat 
konferencj?, na ktorej oznajmit, ze liezne firmy 
developerskie pracujg obecnie nad ponad 200 
grami! Przy tym firma Gatesa moze si? - jak nikt 
inny - pochwalid lieznymi sukcesami na polu 
pozyskiwania nowych firm i wydawedw. Ze 
wzgl?du na wspomniang przed momentem duzo 
wi?kszg latwosc programowania Xboxa 360, 
spora czesc producentdw gier wybiera obdz 
Microsoftu. Cz?sc firm natomiast prawdopodob- 
nie zdecyduje si? najpierw napisac gr? na Xboxa 
360, poniewaz ta konsola ukaze si? wczesniej, a 
dopiero potem stworzyd port tytulu na 
PlayStation 3. 0 ile w ogole. 

U trzeciej z firm natomiast spokdj. Krdlestwo z 
koniem i Dodg gratis wi?c temu, kto wie, jak 
Nintendo chce lywalizowad z wrogimi obozami. 

Z jednej strony, ostatnio w Sieci pojawila si? 
nieoficjalna specyfikacja konsoli, ktdra wyglgda 
dodd obiecujgco. Sprz?t ma papierze jest 



wystarczajgco pot?zny, do tego wspiera go PPU 
- specjalny uklad zajmujgcy si? jedynie 
obliczaniem zaleznosci fizycznych w grach. Na 
co to jednak komu, jedli Nintendo nie oferuje 
nawet wsparcia dla HDTV? Na dodatek jesli 
Microsoft zdecyduje si? na nosnik HD-DVD, 
Nintendo pozostanie daleko z tytu ze swoim 
mato pojemnym nosnikiem. Powtorka z czasow 
N64? Pozomie nie, nie chodzi przedez o samg 
pojemnodd. Warto jednak zwrdcid uwag? na 
informacj?, ze HD-DVD i Blu-ray oferujg o wiele 
wi?kszy transfer danych niz DVD. Na tyle 
wysoki, ze wystarczy on do przesytania danych 
w formacie HDTV, czego o starym DVD 
powiedzied nie mozna. Producenci nastawieni na 
HDTV zmuszeni sg do uzyeia nowego nosnika. 
Czy po raz kolejny Nintendo pokpilo spraw?? 
Czaspokaze. 



Xbox 360 z bliska 




* Wnqlrze Xbox 360 w calej okozalosa. 



Nowa konsola Microsoftu na kilka dni przed 
premierg trafila do rgk redaktorow znanego 
serwisu intemetowego AnandTech. Chtopaki 
wnikliwie zbadali nowg konsol?, ogoiacajgc jg ze 
skory i podajgc wiele ciekawostek, ktdrymi 
chciatbym si? teraz z Wami podzielic. 

Jedna z najbardziej interesujgcych kwestii jest 
uktad grafiezny Xenos. Potwierdzity si? 
wiadomosd podawane wczesniej w Sieci - uktad 
ten posiada dwurdzeniowg architektur?. Wi?kszy 
z uktadow odpowiada za najwazniejsze operaeje, 







koricu ustqpit sam (inni mogq nie rniec takiego szcz?scia). 



I xbox 360 - test 
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Najwazniejsze zostawilem na koniec - gry. Juz pieiwszy rzut 
okiem pozwala stwierdzic, ze o duzym skoku graficznym nie 
ma w przypadku tytutow startowych mowy. Widac, ze 
developerzy nie starali si? wydusic z konsoli siodmych 
potow (nie mieli zresztq takiej mozliwosci - czas przeznaczo- 
ny na przygotowanie gier ograniczony zostal do minimum). 
Raczej robili to, co do tej pory (na duzo stabszym sprz?cie), a 
majqc do dyspozycji znacznie wi?kszq moc, starali si? jq w 
mniej lub bardziej udany sposob wykorzystac (np. wrzucajqc 
na ekran setki przedwnikow, by w jakis sposob sprawic, by 
konsola si? nie nudzita - Kameo). Albo przedwnie - spocz?li 
na laurach, liczqc ze wydajnosc konsoli zamaskuje braki w 
kodzie. Tak czy inaczej, tytuty startowe nie zrywajq czapek z 
g!6w. Perfect DarX Zero jest swietny, jednak gra nie oferuje nic 
nowego, a oprawa tylko momentami robi wrazenie. Kameo 
wyglada bardzo dobrze (szczegolnie w HDTV), jednak jest to 
tylko poprawiona wersja gry przygotowywanej z myslq o 
duzo slabszej platformie (a w zasadzie dwoch platformach, 
gdyz gra pierwotnie wyjsc miata na N64, dopiero pozniej 
projekt dostosowano do mozliwosci Xboxa). PGR3, choc 
bardzo dobry, rbwniez nie jest tytulem zupeinie nowym, 
ci?zko go nawet nazwac petnoprawnym sequelem. 
Condemned jest niezly, jednak skryptowana rozgrywka i 
bardzo prosta grafika to nie to, czego oczekujemy od sprz?tu 
nowej generacji. Quake 4 to typowy przyklad lenistwa ze 
strony programistow - gra jest niezoptymalizowana i wyraznie 
gubi klatki, nie posiada tez prawdziwych trybow HD 
(wspomniafem o tym wyzej). Need for Speed: Most Wanted i 
FIFA 2006 to typowe gry od EA - efektowne na pierwszy rzut 
oka, plytkie i niedorobione na drugi. W dodatku NfS w dziwny 
sposob klatkuje (kilka razy na sekund? animacja 
"przeskakuje" w charakterystyczny sposob). Call of Duty 2? 
Pewnie, jest bardzo dobry, jednak to tylko konwersja gry, 
ktorej pierwowzor na najszybszych PC nie wyglqda duzo 
gorzej. A przeciez nowe konsole zazwyczaj wyprzedzaly 
pecety o kilka lat, czego dowodzily juz pierwsze wydane na 
nie gry - jesli nie nowatorskie (Nintendo), to przynajmniej jak 
na swoj czas doskonale graficznie (Sony, Sega, MS). Z X360 
jest inaczej. Konsola jest naprawd? pot?zna, jednak MS wypchnql jq na rynek zbyt szybko. Na 
dopracowanie dev-kitow i gier wystarczytoby zapewne kilka dodatkowych miesi?cy. Na 
dopieszczenie samej konsoli - tygodnie. O giy martwic si? nie musimy - wczesniej czy pozniej 
tworcy nauczq si? wykorzystywac mozliwosci X360 we wfasciwy sposob. Tak samo jest 
zresztq z kazdq konsolq - wystarczy porownac sobie tytuty startowe z ktorejkolwiek z nich z tym, 
co ukazato si? po dwoch, trzech latach. 



Z tytu konsoli znajdujq si? tylko 
niezbfdne zlqcza: gniazdo zasilajqce, 
wyjscie A/V, gniazdko karty sietiowej 
oraz trzeci port USB. Widoczne przy 
tabliczce znamionowej otwory sluzq 
do zamocowonia Wireless Network 
Adaptora (korzysta on z USB). Przez 
otwory wentylacyjne widac dwa 
wenfylatory. 



A sprz?t? Trzy rdzenie PowerPC o zegarze porownywal- 
nym ze znacznie mniej doskonatymi, stosowanymi w PC 
procesorami o architekturze x86, dedykowany procesor 
graficzny ATI i ultraszybka pami?c to mieszanka, ktora 
powinna wystarczyc na lata (na tyle wystarczyl pierwszy 
Xbox, w dniu premiery wcale nie odstajqcy w znaczqcy 
sposob od owczesnych pecetow). Co prawda dzisiejsze 
konsole muszq generowac grafik? w duzo wyzszej 
rozdzielczosci (HDTV), jednak i to nie powinno stanowic 
wielkiego problemu (w koncu twdrcy X360 mieli to na 
uwadze). Jedyne niedociqgni?cia, ktore mogq bye 
decydujqce pod koniec zywota konsoli, to brak obsfugi 
pojemniejszego nobnika danych oraz procesora 
odpowiedzialnego wytqcznie za "liczenie" fizyki w grach 
(jednym i drugim dysponowac ma PS3). W tej chwili nie sq 
to jednak czynniki, ktore w jakis sposbb ograniczatyby 
developerow. Pozostajq wi?c tylko tajemnicze awarie 
sprz?tu, o ktorych gfosno w Intemede (i za ktorych 
cz?sciq, zdaniem "dobrze poinformowanych", stoi... 

Sony). Jest to jednak problem marginalny, obj?ty zresztq 
gwaranejq. Oczywiscie nikt nie chciatby. by jego 
przywieziona z zagranicy konsola popsuta si? po 
tygodniu grania, jednak dopoki nie ma mowy o pladze 
(serwisowania wymaga niewielki procent lub wr?cz - jak 
chce Microsoft - promil konsol), nie powinno to bye 
czynnikiem decydujqcym. 

Kupic? Nie kupib? Moim zdaniem sprawa jest jasna - 
warto poczekac na rozwoj sytuaeji. Nowsze egzempla- 
rze konsoli bye moze pozbawione b?dq choroby wieku 
dzieci?cego (patrz: problemy z przegrzewajqcym si? 
czytnikiem w pierwszym modelu PSX-a, wadliwe lasery 
w pierwszych PS2-kach, obecnosc dodatkowego 
wiatraezka w pierwszej wersji Xboxa...). Co nie mniej 
istotne, konsola stanie si? dost?pniejsza i tarisza (tuz po 
premierze ceny wersji Premium na gietdach w Polsce 
przekraezafy 2500 zt, a mimo to klientow nie brakowato), 
mniej b?dzie tez problemow z ewentualnym serwisem. 
Dopefnienie stanowic b?dq lepiej dopracowane gry. Dzis 
X360 to tylko dekawostka, ktorej zdobycie za rozsqdne 
pieniqdze graniezy z cudem. Prawdziwy launch tej 
konsoli nastqpi w ciqgu kilku najblizszych miesi?cy i 
b?dzie odbywat si? w sposob pfynny. Obiecujemy 
trzymac r?k? na pulsie! □ 

[kilu; wsparcie merytoryezne: sentinel] 



Beta wersja 



HIV Iroch? 
wyolbrzymia. Fakf, 
zadnego 

masakrujqcego tytulu 

na starcle nie ma. 

Grafika nie jest rewelacjq na 
miar? next-gen - to tez prawda 
(moze po prostu powinnismy 
skokach 



iakosaowych, tokich jak 
kiedys?). Do systemu wkradlo 
si? kilka bugow - nie da si? 
zaprzeezye. Ale nie zapominajmy 
tez, ze to konsola za cen? 
niewiele wi?kszq niz current- 
geny, ktora juz na starcie posiada 
wiele dobrych pozycji, a drugie 
tyle pojawi si? w nast?pnych 
kilku miesiqcoch. Dlatego ja na 
razie b?d? powsciqgliwy w 
epitetach, choc nie mog? ukryc, 
ze troch? si? zawiodfem. DoA4 i 
Oblivion - to b?dzie prawdziwy 
test dla lego systemu na poczqtku 
2006 r. A dzis ogrania? si? do 
pochwalenia ergonomicznosci 
pada oraz wspanialej uslugi 
Xbox Live. Osobiscie nie widz? 
sensu kupowania niedoskonafe- 
go X360, podezas gdy tyle 
wsponialych gier wychodzi na 
obecne systemy. Nie chce krakac, 
ole cos mi si? wydaj?, ze PS3 zje 
X360 na sniadanie, przynajmniej 
grafikq. □ [Sciera] 

Otena: 6+ 



w tym te na zunifikowanej jednostce 
pixel/vertex shader. Drugi uktad jesto 
wiele mniejszy i stanowi polqczenie 10 
MB pami?ci podr?cznej eDRAM z 
jednostkami odpowiedzialnymi mi?dzy 
innymi za operaeje bufora ,T czy 
wygfadzanie kraw?dzi. Xenos nie jest 
tak ogromnie wydajny jak zapowiadano. 
Redaktorzy AnandTech ocenili, ze jego 
wydajnobb odpowiada 24-potokowemu 
uktadowi R420 dla peceta. Warto przy 
tym zaznaezye, ze 24-potokowy R420 
nie istnieje, najmocniejsze karty 
grafiezne z tym GPU majq 1 6 potokow 
przetwarzania pikseli. Mimo to, dzi?ki 
takiemu przedstawieniu sprawy, mozna 
zdac sobie spraw? „na chlopski rozum” 
z mocy Xenosa. Dodatkowo po raz 
kolejny potwierdza si? fakt, ze jak do tej 
pory 48 zunifikowanych jednostek jest 
nadal znacznie wolniejszyeh od pixel i 
vertex shader osobno. Zapewne wielu z 
Was, szczegolnie osobom nie 
posiadajqcym PC, cisnie si? na usta 
pytanie, na co stab 24-potokowego R420 
(gdyby istniat)? Obecnie na rynku 
komputerowym najmocniejsze (16- 
potokowe) karty X800 stanowiq nadal 
bardzo wydajne produkty. Mimo to, 
szczegolnie w najnowszych grach, 
potrafiq znacznie odstawac od nowej 
generacji kart, czyli najwydajniejszych 
GeForce 7 i Radeon X1800 (R500). My 
jednak musimy mybleb tokiem 
rozumowania konsolowca, bo tak 
naprawd? co nas obchodzi pecet? Czyli 
narzucamy sobie wymogi co do gier na 
Xboxa 360 - obowiqzkowo tryb HD 720p 
(czyli rozdzielczosc 1280x760 pikseli) 
oraz obowiqzkowo wygfadzanie 
kraw?dzi w standardzie. Tak wysoka 
rozdzielczosc wraz z eliminowaniem 
.schodkow” stanowi spore wyzwanie dla 
kazdego ukladu grafieznego na rynku. 
Dodajmy do tego szereg najnowszych 
efektow graficznych i w tym momencie 
zaczynajq si? przystowiowe schody! 




■ ATI Xenos, serce grafiezne nowej generacji. 



Jedna z obietnic Microsoftu glosita, ze wszystkie gry na 
Xboxa 360 b?dq miaty obowiqzkowo zaimplementowany 
czterokrotny (4x) tryb wygladzania kraw?dzi. Jak si? 
okazuje, wartobb ta nieoczekiwanie spadla do wymogu 
minimum trybu 2x. W praktyce roznica w obrazie przy 
720p mi?dzy obydwoma trybami nie jest zbyt duza. 
Jednak jak do tej pory nie wyjabniono nam, dlaczego 
Microsoft zmniejszyl wymagania. Czyzby juz na starcie 
zycia konsoli developerzy musieli si? ograniczab? Te 
sfowa cz?sciowo potwierdza sprawa Project Gotham 
Racing 3. Tytut pracuje w 30 fps'ach, jednak z pewnymi 
ograniczeniami. Na starcie zmniejszono wygfadzanie 
kraw?dzi do trybu 2x, dodatkowo zmniejszono 
rozdzielczosb z obiecywanych 720p ( 1 280x760) na 
1 280x600 pikseli. Gdy gramy w trybie HD, obraz jest 
rozciqgany do pefnego 720p. Ciekawe, czy PGR3 to 
tylko przypadek, czy jednak zapowiedz jakichs bt?d6w 
Microsoftu, za ktbre przyjdzie zaptacic w przysztosci? 
Czy takie sztuczki z obrazem b?dq stosowane cz?sciej? 
Niestety. to nie koniec niespodzianek. 

Totalnie glupie wydaje si? dzialanie Microsoftu w 
sprawie nctsnika danych. Rzucenie na rynek nowej 
konsoli bez nap?du HD-DVD jest po prostu bez sensu. 
Skrytykowali to juz tworcy gier, bardzo zawiedzeni mafq 
pojemnobciq obecnego nobnika DVD. Wystarczy 
powiedzieb, ze krotkie intro do gry w HDTV 



i z wielokanatowym dzwi?kiem wymaga okolo 2 
GB miejsca. Poza tym DVD oferuje zbyt slaby 
transfer. Microsoft juz naciska na developerbw, 
aby ci zmniejszali jak najbardziej czasy 
tadowania gier. Przeciez trzeba cos z tym zrobib, 
jesli konsola ma utrzymab si? na rynku kilka lat. 
Zatem co powiecie na nieoficjalny pomysl 
wymiany nap?du w konsoli na HD za jakieb 
kilkanabcie miesi?cy? Operacja ta mialaby 
ponob bye cafkowicie darmowa tylko dla 
nabywcow Xbox 360 w wersji Premium. 
Posiadacze podstawowej, „gofej" konsoli b?dq 
juz musieli zaptacib. Dowcip? Miejmy nadziej?, 
ze nie zostanie wcielony w zycie. 

Wracajqc do transferu danych - warto 
wspomnied, ze Microsoft jak zwykle przygotowal 
papk? dla publiki. Glosi ona, ze pojemnosc 
nosnika dla Xboxa 360 jest w zupelnodci 
wystarczajqca (zaraz, zaraz, kto tu twierdzil, ze 
640 kb pami?ci operacyjnej powinno starezyd do 
wszystkiego?). Wedlug Gatesa i spdlki 
developerzy dysponujq swietnymi metodami 
kompresji tekstur. ktore pozwalajq uzyskad ich 
wysokq rozdzielczosc bez widocznych strat w 
jakosci obrazu. Jak to wyglqda w praktyce? Ano 
tak. ze jakosd tekstur w Call of Duty 2 na Xboxa 
360 dalece odbiega od tych z wersji pecetowej. 
Niby port na konsol? Microsoftu miaf wyglqdad 
najlepiej, jednak po raz kolejny stafo si? inaczej. 
O Quake IV wypowiadaf si? nie b?d?, poniewaz 
jeszcze nie byfo mi dane z nim obcowad. Jednak 
tytul ten ma bardzo wysokie wymagania - dla 
pecetowego trybu high zaleca si? posiadanie 256 
MB pami?ci na karcie grafieznej, tryb very high 
prosi o 512 MB. Nie wspominajqc o megabajtach 
potrzebnych na reszt? operaeji. Xbox 360 ma 51 2 
MB pami?ci ogolem, oczywiscie jest jeszcze 
eDRAM i dysk twardy, ktdry mozna uzyd jako 
plik wymiany. Jednak jak to wyglqda w praktyce? 
Strach pomysled. 

Microsoft nie wydaje si? przejmowac tymi 
problemami, poniewaz przez rok na rynku 
europejskim i amerykartskim moze dzierzyd 
berlo jedynej firmy tworzqcej konsol? nowej 
generacji. Nie tak dawno sam Howard Stringer, 



prezes amerykariskiego oddzialu Sony, kolejny 
raz zapowiedzial premier? nast?pcy PlayStation 
2 na 2006 rok. Niestety, data ta odnosi si? jedynie 
do premiery na rynku japoriskim. Europa i Stany 
Zjednoczone poczekajq sobie co najmniej do 
korica roku 2006. A jeszcze bardziej 
prawdopodobne jest, ze PS3 przywitamy dopiero 
po Gwiazdce 20071 Czy Sony uda si? wrbcib na 
utracony tron? Microsoft wyraznie idzie na 
catego, po raz kolejny oferujqc konsol? w cenie 
ponizej kosztow produkeji. To jeszcze nie koniec 
niespodzianek. 

Jak pocieszyc sympa- 
tykow Microsoftu? 

Pami?tacie demo Metal Gear Solid 4 
prezentowane podezas tegorocznych targow 
TGS? Grafika w nim okazafa si? na tyle 
efektowna i sugestywna, ze az nasz bajkopisarz 
Ken Kutaragi pospieszyt z podzi?kowaniami dla 
Hideo Kojimy za zaprezentowanie pot?gi 
PlayStation 3. Sam Hideo natomiast podezas 
wywiadu dla 1 UP przyznat ze spokojem, ze 
demonstraeja MGS4 mogta byb rbwnie dobrze 
przedstawiona na Xboxie 3601 Mimo catej 
propagandy Sony co do ogromnej mocy konsoli, 
graficznie oba sprz?ciki majq porownywalne 
mozliwosci. Tez odkrycie, nieprawdaz? 

Kolejny plus to, wreszeie, wyjasnienie sprawy 
kompatybilnosci wstecznej Xboxa 360. Microsoft 
podal list? gier zgodnych z nowq platformq - 
liezy ona ponad 200 tytutow. Wsparcie ma 
stopniowo rosnqC dzi?ki aktualizowaniu 
emulatora w konsoli za pomoeq serwisu Live. 
Rowniez we wszystkie gry nadal b?dzie mozna 
grac online, bez wzgl?du na to, na ktorej z konsol 
zdecydujemy si? tytut uruchomib. Niestety, jak 
wczesniej zapowiadano, trzeba posiadab dysk 
twardy, ktory jak na razie tani nie jest (400 $). 
Microsoft stara si? w jakis sposbb wynagrodzic 
t? niedogodnosc (wersja dla naiwnych), tak 
naprawd? naciqgajqc nabywcow golej konsoli na 
zakup dysku. Najciekawszym bonusem 
emulatora jest „popra wienie" niektorych 




Xbox Live2 ? 



Integralng cz?scig dashboardu stanowi Xbox Live. Dost?p 
do niego mamy z pozlomu kazdej zakladki, a posiadanie na 
nim konla. poza mozliwobcig gry online (wylgcznie w 
wersji Gold), dajecalyszereg udogodnieh. Na serwerze 
MS zapisane sg nawet nasze upodobania, typu domySIny 
poziom taidnosci, ulubiona kamera w wyScigach czy 
sterowanie w FPP. O lakich rzeczach, jak np. mozliwobb 
zmiany wyglgdu ktbrejb z cz?sci menu czy podlozenia w tie 
zdjgcia nawet nie wspominam. Nowobcig w X360 jest 
mozliwobb korzystania z komunikacji glosowej niezaleznie 
od tego, co w danej chwili robi kazdy z rozmbwcbw - gra, 
oglgda film czy po prostu przeglgda menu. Niestety, jakosc 
dzwi?ku nie jest tak dobra, jak w przypadku pierwszego 
Xboxa. Czym jest to spowodowane? Ci?zko powiedziec - 
niewykluczone, ze przyczyng sg przecigzone serwery MS 
lub ograniczona przepustowobb tgcza radiowego w 
bezprzewodowym padzie. W menu XBL widzimy, co w 
danej chwili robig aktualnie zalogowani ludzie z listy 
naszych znajomych, a jesli grajg, to jakie sg ich osiggni?cia 
(np. ilobbpunktbw). W przypadku PGR3 powstala nawet 
specjalna telewizja, umozliwiajgca oglgdanie na biezgco 
rozgrywek innych Graczy. Istnieje tez mozliwosb 
pozostawiania znajomym wiadomosci tekstowych i 
glosowych (maksymalnie 15 sekund), prowadzenia 
konferencji i wpfywania na reputacj? naszego oponenta. 
Oczywibcie podczas gry jestebmy informowani (chyba ze 
sobie tego nie zyczymy), gdy ktos chce z nami nawigzac 
kontakt. System potrafi tez wyszukab przeciwnikow 
odpowiadajgcych naszemu dobwladczeniu. Sami 
decydujemy natomiast, jakiego rodzaju rozrywki 
oczekujemy od gry online. Do wyboru sg m.in. Recreation. 
Family, Pro i Underground. 




Warto dodab, ze w 2006 roku MS wypubci 
kamer?, ktora pozwoli m.in. na 
prowadzenie wideokonferencji. 

Co jeszcze oferuje Xbox Live? Przede 
wszystkim rozbudowang statystyk?. 
Konsola zapisuje i umieszcza w Sieci 
informacje na temat naszych post?pbw w 
poszczegolnych grach (opisuje je 
przygotowany przez MS system 
punktacji). 




Ogromnym atutem nowego XBL jest tez 
Marketplace, oferujgce mozliwobb 
bciggania multimedibw. Autorzy gier 
udost?pniaJg wersje demonstracyjne 
swoich produktow, trailery, galerie i 
przerbzne materialy bonusowe. Cz?sc z 
nich sciggac mozemy bez zadnych 
ograniczeh, za inne placimy specjalng 
walutg (Microsoft Points). Sposobem na 
jej zdobyde sg organizowane przez 
wydawcbw promocje, mozna je tez po 
prostu wykupib. Za Microsoft Points 
kupujemy tez skorki do dashboardu i 
materialy udost?pnione przez firmy 
wspolpracujgce z MS (np. komiksy Penny 
Arcade). Ciekawym sposobem na ich 
rozdysponowanie jest rowniez Xbox Live 
Arcade. Jest to swego rodzaju wirtualny 
salon gier, w ktorym dostgpne sg nowe 
wersje automatowych klasykbw z lat 80., 
proste gry zr?cznobciowe i logiczne. Ich 
testowe wersje (w ktbrych jedynym 
ograniczeniem jest skrocony do 



maksymalnie kilku minut czas gry) dost?pne sg 
za darmo, za peine musimy placic (najtartsze 
kosztujg r6wnowartosc kilkunastu zlotych). Jedna 
z nich zainstalowana jest na dysku dodawanym do 
wersji Premium, kolejng zawiera Project Gotham 
Racing 3 (Geometry Wars). Stosowne testy 
przeczytacie juz wkrbtce. 

Czego potrzebujemy, by skorzystab z Xbox Live? 
Poniewaz X360 daje mozliwobc darmowej, 
miesi?cznej subskrypcji serwisu w wersji Gold 
(jebli jej nie przedtuzymy, nastgpi redukcja konta 
do Silver), jedynym ograniczeniem jest 
koniecznosb posiadania oryginalnego dysku lub 
memorki oraz stalego Igcza. Moze to byb 
Neostrada, Internet w kablbwce lub dowolny inny 
rodzaj "stalki". Konsol? podlgczamy do niej za 
pomocg normalnego kabla sieciowego; 
bezpobrednio do modemu ADSL / kablowego, 
routera lub za posrednictwem PC. Dwa ostatnie 
pozwalajg na odtwarzanie na konsoli zasobdw 
zgromadzonych na dysku komputera. Warunkiem 
jest posiadanie PC z jednym z dwoch systembw: 
Windows XP z poprawkg SP2 i dodatkiem 
Windows Media Connect (wbwczas b?dziemy 
mogli streamowab muzyk? i zdj?cia) lub 
Windows Media Center z dodatkiem WMC 
Extender (ktbry dodatkowo pozwoli na 
streamowanie filmbw w formacie WMV). 
Konfiguracja urzgdzert i udost?pnianie danych nie 
nastr?cza problembw - w najgorszym przypadku 
podab bfdziemy musieli IP, mask? i adresy DNS 
(zazwyczaj wszystko przebiega automatycznie). 

Zakladanie konta na Xbox Live wigze si? z 
jeszcze jedng niedogodnobdg - jako ze system 
oficjalnie nie jest dost?pny w Polsce, rejestrujgc 
si? musimy podab fikcyjny kraj i adres. Dane (w 
szczegolnosci kod i miasto) nie mogg byb 
zmyslone. Polscy Gracze radzg sobie 
wyszukujgc adresy w Intemecie. Pami?tajcie, ze 
aby serwis byl angloj?zyczny, musicie wybrab 
kraj, w ktbrym uzywa si? tego j?zyka! □ 




I storcie? A, fe fojenverki 
(Fanlavision). Wiodqcy launch 
j title. Olatego narzekanie m 



r. line-up trzystaszescdziesiqtki 
trakluj? jako malkonlencfwo wieku 



Holo, ale co z tego? Wole, zeby 
developerzy doszlifowali Obliviona i 
Dead or Alive 4 (pierwotnie planowane 
jako tytuly starlowe), niz bawic si? 
potem niedokonczonym kawalkiem 
kodu. Same konsola zas... coz. Jako ze 
redakcyjny egzemplarz miaf usterk? 
praktycznie uniemozliwiajqcq gr?, na 
pewien nos wyleczyiem si? z planow 
zakupu X360, Biadolenie, ze aby 
zobaayc petni? fajerwerkow graficznych 
nalezy kupic odpowiedni TV, to kolejny 
objaw syndromu notoryanego marudy. 
Ot, naturalna kolej rzeay. Niepokoi 
mnie cos innego - psucie rynku przez 
Microsoft. W momencie premiery X360 
firma skazala pierwszego Xboxa na 
smierc klinianq. A dzieje si? to w obliau 
faktu, ze skok jakosciowy grafiki mi?dzy 
X-em a trzystaszescdziesiqtkq jest 
znaanie mniejszy, niz w przypadku 
relacji PSX-PS2 czy N64-6ameCube. Jesli 
gigantowi z Redmond nie odbije si? to 
akawkq, dostaniemy calq mas? 
zajefajnych gier. Jesli natomiast cos nie 
wyjdzie... to mamy PS3 i Revo:). Grac 
nie umierac! □ [koso] 

Ocena: 7 



» gier ze starej konsoli. Operacja ta b?dzie 
dotyczyc na poczgtku obu cz?bci Halo. Poza 
podbiciem rozdzielczosci do trybu HD, 
dostaniemy takze wygtadzanie kraw?dzi, ktore 
bardzo poprawia jakobb grafiki. Tak wi?c 
bfdziemy mieb do dyspozycji prawdopodobnie 
najlepiej wyglgdajgce pierwsze Halo na 
wszelakie platformy, poniewaz nawet do tej pory 
w najefektowniej przygotowanej, pecetowej 
wersji Halo nie dziala wygtadzanie kraw?dzi (ze 
wzgl?du na zastosowane efekty). W przypadku 
Xboxa 360 nie wspomniano niestety, czy efekty 
Pixel Shader zostang podciggnigte chocby do 
tych znanych z wersji pecetowej (lub lepszych). 
□le by nie bylo, nieprawdaz? 

Kolejne kroki utatwiaja- 
ce prace developerom 

Warto wspomnieb, ze Microsoft nadal jest 
przekonany o ogromie niewykorzystanej mocy w 
swojej nowej konsoli. To przeciez zrozumiale, 
patrzgc chobby na trzyrdzeniowy CPU. Tym 
samym firma podejmuje kolejne kroki, aby jak 
najbardziej utatwib firmom developerskim 
pisanie gier na Xboxa 360. Ostatnia nowinka 
zakupiona przez Gatesa to zestaw narz^dzi o 
nazwie PathEngine. Zostaly one wtgczone do 
pakietu developerskiego Xbox 360. Majg za 
zadanie w znaczny sposbb wspomoc 
developerow w ich codziennej, jakze nietatwej 
pracy. Sam PathEngine zostal oficjalnie wybrany 
przez Microsoft. Powodem byly jego duze 
mozliwosci, pozwalajgce wznacznym stopniu 
zoptymalizowac programowanie ukladow 
wielowgtkowych. Najbardziej podniecony calg 
sprawg wydaje si? byb Tracey Frankcom, szef 
dzialu Tools and Middleware w Microsofcie. 
Stwierdzit on, ze pakiet pozwoli przyspieszyb 
prace programistow przez zautomatyzowanie 
duzej liczby zadart. Dzigki temu wirtualne bwiaty 
w grach b?dg jeszcze wi?ksze i bardziej 
rozbudowane. Jest to niezmiemie istotne 



dla platformy nowej generacji. Nie mniej 
hurraoptymistyczny odzew padl z drugiej strony 
barykady, czyli od autorow PathEngine. Sg oni 
bardzo podekscytowani pracg z Xboxem 360. 
Wedlug szefa firmy konsola Microsoftu nie tylko 
zarzgdzi, lecz nawet nadchodzg dzigki niej nowe 
czasy. Jak wyglgda rzeczywistobb, dowiemy si? 
oczywiscie za kilka miesi?cy, majgc przed 
oczami kolejne produkcje. Mimo wszystko trzeba 
poch walib Microsoft za dgzenie do dostarczenia 
jak najbardziej przyjaznych i zarazem 
rozbudowanych narz?dzi developerskich. 




To nie koniec niespodzianek, poniewaz od jakiegos 
czasu tmvajg prace nad pelng adaptacjg NovodeX 
SDK dla konsoli Xbox 360. Jest to j?zyk 
programowania aplikacji przygotowany dla 
AegiaPhysX, czyli systemie przystosowanym do 
realistycznego odwzorowania efektow fizycznych 
w grach. B?dg z niego korzystab takie gry jak 
Huxley czy Unreal Tournament 2007. Takze studio 
developerskie Phantagram zapowiedzialo 
wsparcie dla tej technologii we wszystkich swoich 
grach na sprz?t Microsoftu. Jak juz pisalibmy, 
NovodeX jakib czas temu stal si? cz?Scig SDK dla 
PlayStation 3. Microsoft nie chce byb gorszy 



i co tu kryb, chwala mu za to. Przedstawiciel 
firmy Ageia, Andy Kane twierdzi, ze po 
zakohczeniu prac adaptacyjnych za pomocg 
NovodeX b?dzie mozna smialo zaczgb 
porbwnywab moc obu konsol (PS3 vs. Xbox 
360). Oczywibcie chodzi tutaj gtownie o 
wydajnobb CPU, wykorzystywanym na 
przyklad przy bardzo wymagajgcych 
obliczeniowo przejsb tzw. fluidic physics 
simulation. Jest to speejgjny tryb modelowania 
i odzwierciedlania efektow ptyngcej wody lub 
Innych pfynbw. Prezentacje takich efektow (a 
takze innych) mozecie znaleib w Sieci, 
bowiem swojego czasu Ageia udost?pni!a 
filmiki prezentujgce ich wczesne dema 
technolog iczne w akcji. Co tu kryb, niektbre 
robig wrazenie i z niecierpliwoscig czekamy, 
az tego rodzaju rozmach i efekty stang si? 
cz?bcig gier na nowe platformy. 

Przysztosc 
lekarstwem na obawy 

Przyszlobb nie przedstawia si? wcale tak 
wesofo, jak jest nam prezentowana. Producenci 
konsol maja olsniewajgce wizje, lecz do ich 
spefnienia jeszcze bardzo, bardzo daleko. 
Pierwszy wystartuje Microsoft, oferujgc silng i 
bardziej przyjazng w programowaniu konsol? - 
niby nic dla Gracza, ale to on na tym 
najbardziej skorzysta! Jesli wypali jakakolwiek 
operacja z HD-DVD, b?dziemy mieli 
dodatkowo odtwarzacz filmbw w tym formacie 
(pozostaje jednak kupno kosztownego TV). W 
momencie, w ktbrym zaatakuje Sony, jego 
PlayStation 3 moze okazab si? nie takie mocne, 
jak si? nam obecnie obiecuje. Microsoft b?dzie 
juz mial ugruntowang pozycj? na rynku, a i 
developerzy, przystosowani juz do Xboxa 360, 
mogg konsol? Sony potraktowab jak niechdane 
dziecko, a w skrajnych przypadkach nawet 
sobie odpubcib. Przeciez na dobrg spraw? nie 
zalezy im, na jakg platform? piszg. W biznesie 



me ma miejsca na sentymenty i chodzi 
wytgcznie o profity. Tworzenie gier z pasjg, dla 
sztuki, dla siebie i innych, to chyba juz odlegfa 
przeszlobb. Cos jak polska pitka nozna. 

Jest i wersja numerdwa, rbwniez bardzo 
prawdopodobna. Sony nadchodzgce miesigce 
wykorzysta na dopracowanie narz?dzi 
developerskich, swojej konsoli i tytulbw 
startowych. Xbox 360 tak naprawd? nie jest taki 
mocny, jak oczekiwano. Po stronie Sony widnieje 
nadal szybszy CPU, o wiele lepszy nobnik danych 
(pod wzgl?dem pojemnobci i transferu) oraz 
piekielnie szybka pami?b XDR. Poza tym kto 
powiedziat, ze Sony do czasu premiery nie moze 
jeszcze czegos usprawnic? Bardzo mgdre stowa 
wypowiedzial nasz naczelny, twierdzgc, ze Xbox 
360 moze zostab z czasem zdmuchni?ty jak 
niedoceniany Dreamcast. Nie pomogg dobre gry i 
atrakcyjna cena, wystarczy kilka bajecznych 
tytulbw od Sony i PlayStation 3 bez wi?kszego 
problemu wroci na tron. Czy spory przedzial 
czasowy moze az tak wpfyngb na roznice mi?dzy 
konsolami? Wystarczy popatrzeb na grafik? PS2 
w porownaniu do Xboxa, czy tez Dual Screena w 
porownaniu do PSP. B?dzie dekawie, oj b?dzie. 

A Nintendo? W tym przypadku moze wypada 
wreszcie wzigbjakis mtotek i solidnie pukngb si? 
nim w glow?. Co tu kryb - najwyzsza pora, aby 
odpowiednie klepki wreszde wskoczyly gdzie 
nalezy. Moze wtedy Nintendo b?dzie tak mocne i 
sfawne jak kiedys. W tej chwili, niestety, 
absolutnie nic tego nie zapowiada. Moze rola 
producenta gier nie bytaby takim zlym krokiem? 
Bowiem kogo stab, poza grupkg fanatykbw, na 
nabywanie konsoli dla kilkunastu kapitalnych gier? I 
Za jakib czas moze byb dla Nintendo po prostu za 
pozno i przyjdzie zabierac zabawki z piaskownicy. 
Kurcze, jakby byfo nam przykro. Tym 
optymistycznym akcentem zegnam si? z Wami, 
oby nasze nast?pne spotkanie mialo wyrainie 
inny posmak. □ [Piotr "Bandit" Lewandowski] 





szymXboxie, bezdi 



W takich chwilach szczegolnie uwielbiam t? 
prac?, uwielbiam branz?. To drzenie rqk przy 
otwieraniu pierwszej gry na zupetnie nowy 
system, odgtos odpakowywanego pudelka z 
now£} konsolq. A premier? pierwszego Xboxa pami?tam do 
dzis. Konsol? dostatem wdwczas z redakcji wraz z jednq 
tylko grq - Halo. Przez nast?pne trzy dni zastanawiano si?, 
gdzie jestem i co robi?, bo szczerze mbwigc nie pami?tam, 
czy w ogole wychodzilem wtedy z domu, wylgczaj^c telefon 

— i zapominajqc o komputerze (Internet). Nic dziwnego, ze w 
samych superlatywach pisatem wowczas o pierwszej 

EE konsoli Micorosoftu, zach?cajqc z miejsca do jej kupna. 

= Czas pokazal, jak dobry byl to system i jak duzo kapitalnych 
= produkcji nam dostarczyl. Wyobraz wi?c sobie, co czutem 
. - teraz, kiedy sytuacja zdawata si? powtarzac - zn6w nowy 
v sprz?t giganta z Redmond, i znow mam do niego tylko |edng 

— 9 r ?- Tym razem trzeciq cz?sd wyscigowej serii Project 

EE Gotham Racing, zapocz^tkowanej jeszcze na segowskim 

— Dreamca&cie przez Metropolis Street Racer. 



■ Lamborghini, 
Ferrari i kilka 
innych topowyd 
marek no 
licencji. Jest si; 
czym scigat. 



► Gra na HDTV ma najlepiej odwzorowane modele 
samochodow ze wszystkich dzisiejszych racerow. 



na pewno wyraznie lepiej od poprzedniej cz?sd z Xboxa, co przeklada si? 
gtownie na jeszcze konkretniej dopracowane modele samochodow, ale 
przeskoku jakosciowego nie ma. Krotko mowigc - odpalajgc PGR3 na 
zwyklym TV zadasz sobie pytanie, czy czegos takiego nie pociqgnglby 
czasem pierwszy Xbox. Moim skromnym zdaniem tak, przy odpowiednich 
sztuczkach oraz obnizeniu minimalnie detali dalby sobie taki sprz?t bez 
zadnego problemu rad?. Pozostawato podtgczyb telewizor z matrycg 
obstugujqcq tryb wspierany przez wszystkie produkcje na trzystaszesc- 
dziesiqtk?, czyli 720p, co przeklada si? na rozdzielczosc 1280x720 
punktow. 

Gra od razu nabiera rumiei’icow, choc tez nie na takim poziomie, jakiego 
mozna bylo oczekiwac. Kiedy oglgdalem (otorealistyczne obrazki i trailery, 
mowilem o nowej generacji, kiedy zobaczylem PGR3 w trybie 720p, mowi? 
jedynie o podrasowanym silniku cz?sci drugiej. Fakty sq takle, ze w 
rozdzialce 1280x720 (ba, nawet 1920x1080, z interpolacjq) uruchamialy 
si? juz wybrane tytuly z pierwszego X-a, st^d trudno si? tym w jakis 



- : Ocenianie gier na Xboxa 360 pod kgtem technicznym - 

przynajmniej na razie, do czasu popularyzacji standardu 
• ■■■■■ High Definition - b?dzie si? wiqzac z osobnym spojrzeniem 

— ■ na wyswietlanie obrazu w normalnej i wysokiej rozdzielczo- 
— sci. Na wst?pie zaznaczam, ze przygod? z PGR3 
====: rozpocz^lem na klasycznej, zwyklej 32-calowej panoramie 

CRT, bez uderzania od razu na gl?bokg wod? i podlgczania 

— telewizora LCD obstuguj^cego tryby HDTV. No i juz tylko 

■■ patrzylem z niedowierzaniem. Nast?pnie trzykrotnie 

sprawdzilem kable, zresetowalem konsol?, uszczypnqtem 
si?, spalilem fajk? (nie pal?), si?gnqlem po odrobin? czystej z 
lodem (chdatbym napisac, ze nie pij?), by wreszcie obraz 
rzr 00 zaczynal docierac w pelni do swiadomo^ci. To zdecydowa- 

— nie nie jest nowa generacja. Owszem, gra wygl^da 



szczegolny sposob podniecac. Wszystko 
jest ostre jak zyleta, a miasta - Nowy Jork, 
Las Vegas, Londyn, Tokio, czy z nieco innej 
beczki niemiecki Nurburgring - sq tak 
dopakowane detalami, ze nic, tylko obracac 
si? na boki i podziwiac obraz. Pojazdy to 
absolutne mistrzostwo swiata, nie ma w tej 
chwili drugiej gry, ktora miataby samochody 
zrobione na takim poziomie - odbicia, 
szczegoly, efekty przy kr?ceniu bqczkow, 
przy paleniu opon - genialne. Przy calym tym 
przepychu graficznym za nieporozumienie 
uwazam jedynie drzewa zlozone z bitmap - 
pnie S3 trojwymiarowe, ale reszta... To nawet 
nie to, ze si? czepiam, tylko przy zabawce 
wypuszczonej pod koniec 2005 roku 
naprawd? takie rzeczy mogliby wreszcie 
wyeliminowac. Mamy pi?c kamer, mamy 
widok ze srodka, w sumie najwi?ksz3 
innowacj?, najwi?kszy bajer "do oglgdania" 
(bo do grania si? zwyczajnie nie nadaje). 
Animowana deska, kierowca w srodku, ta 
r?ka zmieniajqca biegi - kosmos. Wyobraz 
sobie, ze kazdy z kilkudziesi?ciu 
dost?pnych w grze licencjonowanych 
wozow ma oryginalne wn?trze pojazdu, 
odwzorowane co do centymetra zgodnie z 
rzeczywistosciq. Widok Srodka modeli 
Ferrari, McLarena, Dodge' a, Lamborghini 
czy Mercedesa, chocby wirtualny, musi 
kr?cid kazdego zdrowego faceta (babeczki 



Pi!a 








■ Niezoleznie 
od rodzaju 
kamery, PGR3 
zawsze oznacza 

wyswietlanie 



Oceniam to. co jest na rynku w 
tej chwili. A czuj? obecnie 
potwome rozczarowanie. bo 
nie takich produkcji chcielismy 
przeciez od platformy next-gen. 
Inna sprawa, ze PGR3 jako gra 
sama w sobie to bardzo dobry 
kawalek softu, w mojej opinii 
obok Call of Duty 2 najlepszy 
tytut launchowy X-a 360, 
jednak gdy przypominam sobie 
start pierwszego „klocka" z 
Halo... Zimny prysznlc. Q 



wiecej. "Nowa era granla online" - takimi 
hastami posluguje si? Microsoft. No 
chyba. ze chodzi im o mozliwosc 
obserwowania przejazdow innych 
Graczy w Gotham TV bgdz podobne 
pierdoty, ktbre moze i sg fajne, ale do 
popatrzenia przez par? minut. 



Hff?cg tylko te prawdziwe). Takie elementy 
Buwazam wlasnie za krok ku nowej generacji 
S - po prostu cos nowego, cos co zrywa 
kapcie z nog. Szkoda tylko, ze mowimy w 
sumie o popierdolce, a nie o mechanizmaeh 
gameplayu. Bo grywalnoSciowo nie czuje 
si? zadnych roznic wzgl?dem PGR2. Model 
jazdy jest wr?cz identyczny, kontrola nad 
pojazdem tak samo dobra, w pewnych 



Dostalismy od Microsoftu tytul do bolu 
wtomy, minimalnie tylko rbznigey si? od 
xboxowego PGR2, odrobin? tez 
tadniejszy. Nie nazwatbym tej gry - 
patrzgc pod kgtem stride nowego 
systemu do gier - nawet PGR 2.5, a jesli 
juz miato to bye pelnoprawne PGR3, to z 
powodzeniem gra mogta (i powinna) 
ukazab si? na current-genie. Mam gdzies 
opowiesci szefow firmy, ze developer 
miat mato czasu, ze nast?pna generaeja 
gier pokaze juz ten prawdziwy pazur, ze 
Billowi jest smutno, ze chcieli dobrze... 



pojazdem tak samo dobra, 

L momentach nawet jeszcze minimalnie 
lepsza niz w poprzedniczce (kwestia 
nowego pada, do tego triggery chodzg na 
tym cudenku znakomicie. super si? 
przyspiesza i hamuje), co znalazto w grze 
Ml : przetozenie na troch? prostsze niz w 

poprzednich czpiciach serii zgamianie _ 

i Kudosow. Sam system ich zdobywania nie » 
I ^ zmienR si?. - 



▲ Efektowny widok ze srodka pojazdu to najwi?kszy bojer trzedej a?ki serii. 
Animowana r?ka kierowey zmieniajqca biegi, genialnie zrobiona deska roz- 
dzielaa, masa sznegotow, mozliwosc rozglqdania si? no boki, widok w luster- 
kach - to rozumiem jako nowq generacj?. I jaka cudna muzyka led z rodyjka. 



Gtownym trybem pozostaje oczywiscie 
kariera, tutaj z podziatem na zabaw? w 
singlu oraz zmagama online. Jesli tylko 
miales okazj? obcowac z poprzednimi 
wersjami gry, odnajdziesz si? w oka 
mgnieniu. Seria rozmaitych wyscigow z 
udziatem okre6lonej liezby przeciwnikow na 
wybranych odcinkach poszczegolnych 
miast, gdzie zmagamy si? zarowno na 
klasycznych zasadach (kto pierwszy, ten 
lepszy), jak i tez np. w zawodach 
etiminujgcych z kazdym kolejnym 
wySdgiem ostatniego na mecie. Tutaj akurat 
nie oczekiwatem szczegolnych nowoSci, 
wi?c zadowolenie jest petne, natomiast z 
samym czasem gry w trybie kariery nie jest 
juz najlepiej. Mozna si? byto pokusid np. o 
przygotowanie duzo wi?kszej liezby 
odcinkow tras. Ja doskonale rozumiem, ze 
Microsoft stawia na rozgrywk? sieciowg 
poprzez serwery Xbox Live - tutaj w trybie 
Career walczysz b^d t co bqdz z zywymi 
ludlmi, na duzo wyzszym poziomie - ale 
mimo wszystko nie kazdy b?dzie od razu 
podtgczac konsol? do Intemetu. 

Tymczasem po dwoch dtugich wieczorach 
z PGR3 w zasadzie nie pozostawato mi juz 
nic innego, jak kontynuowac karier?, ale 
wtaSnie za posrednictwem globalnej 
paj?czyny. Nie b?d? ukrywai (w kortcu nie 
bez powodu promuj? od tylu juz lat 
rozgrywk? online na tamach PE), ze 
zabawa tego typu to podwojna przyjemnosc 
z gry, przy czym zdaj? sobie tez spraw?, iz 
nie kazdy musi chcied takie rozwiqzanie 
stosowad. Rozbudowana i wspaniala opeja 
online nie upowaznia developera do 
zmarginalizowania trybow singlowych - tyle. 
Zawsze mozna podejmowac pojedynki na 
najwyzszym poziomie trudnosci - jest pi?c 
rodzajdw, z podziatem na zdobywane 
medale - przy czym przejsde gry na 
normalnym ustawieniu jest naprawd? 
banalne, a za zdobyte kredyty i tak kupisz 
wszystkie najlepsze fury. Krotko wi?c 
mowige, kariera w singlu kortezy si? szybko 
i by mdc rozkoszowad si? dalej grg, dobrze 
jest kontynuowac jg juz online (tarn nie 
konezy si? nigdy, a rozbudowany system 
rankingow podobnie jak w PGR2 stanowi 
klas? samg dla siebie). Lagow nie ma 
praktyeznie zadnych, nawet na tych 
slabszych Igczach (test przy 326/128 kbps), 
natomiast jedynym mankamentem wydaje 
si? bye obsluga maksymalnie tylko 8 
Graczy w jednym wyscigu - od nowej 
generacji wymagam czegos zdecydowanie 



▲ Miosla w wigkszosci swietnie znane, to i dla fana serii malo ktory 
zakr?t b?dzie zagadkq. 



FINISH mfmWM'A 



FINISH 



A dopakowany PGR2 
A sliezna w HDTV (720p) 



A kapitalny tryb online 



8 Przyk)ad tytuhi z 

pogronicza mijajqcych 
si? wlasnie pokoleii gier. 
Ze wzgl?du na 
kosmelyezne zaledwie 
zmiany dotyaqce samego 
gameplayu (model jazdy to spory 
krok w kierunku arcade), 
zaslugujqcy bardziej no miano portu 
ay konwersji, niz pelnoprawnego 
sequela. 0 oprawie napisoc mozna 
wiele rzeay, m.in. to, ze nie trzyma 
stalego poziomu - raz zochwycajqc 
(pojazdy, pejzaze, widok FPP), 
innym razem srogo rozczarowujqc 
(uproszaenia). Esencj? rozgrywki 
stanowi tryb sieciowy, i to wlasnie 
dla niego warlo miec "nowego" PGR- 
a w swojej kolekcji. □ [sentinel] 
Single: 6+ 

Online: 8 



Jedynie podrasowana warsja cz?sci drugiej, bez 
specjalnych fajerwerkow. ale trzyma swoj poziom. 



JL 



Pila 
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puzzli, czy nawet zatatwianie 



Tryb kooperacyjny jesl szczegolnie efektywny 
przypaJku pojedynkow z bossami. 



bezbronna. Chwytasz zatem mocniej 
pada, notabene odpowiednio ergonomicz- 
nego, i wyruszasz w krucjat?. W trakcie 
w?drowki przez basniowe krainy zyskasz 
nowe, odjechane wcielenia: smok Ash 
(zionqcy ognistymi fireballami), Deep Blue 
(skrzyzowanie ryby z osmiornicq, swietnie ] 
radzqcy sobie pod wodq), Rubble (koles- 
kamien, potrafiqcy rozlozyd si? na 
czynniki pierwsze;)... i inne (Iqcznie 10), 
ale nie chc? Ci psud zabawy. Przetqcza- M 
nie si? pomi?dzy roznymi, mocno 
zroznicowanymi poslaciami wymusza^^B 
^kombinowanie w przypadku licznyctL^B 



S Zeby nie bylo, ze przyn(J6za?n, 
wain? z grubej rury: gdy 
pierwszy raz ujrzalem t? gr? w 
akcji, zapowietrzytem si? i po 
chwili wybaluszytem gaty, nie mogqc 
£ wykrztusid chocby slowa. Lipsk... — 

£ Ogromny, kinowy obraz i nagtosnienie ** 
trz?sqce posadzkq w polqczeniu z wartka 
: akcjq daty rad?. Walka catych tabunow 
£ orkdw z catymi tabunami zolnierzy, 
ogromne pole bitwy bez pop-upu, gdzied 
tam wysoko latajqce smoki... Co ja gadam - 
£ dziesiqtki srnokdw! No i pi?kna Kameo 
i pomykajqca na grzywiastym rumaku 
£ pomi?dzy calymi tabunami orkow 
£ naparzajqcymi si? z calymi tabunami 
; zolnierzy. Wspanialy trailer doprawiony 
£ kr6tkimi uj?ciami i niziutkim jak zawiesze- 
: nie Ferrarki glosem lektora - absolutny ass 
; kicker, ktory wprawil mnie w ostupienie. 

£ Gra rozpoczyna si? niczym u Hitchcocka - 
: od zmasowanej akcji. Wspinasz si? pod 
£ postaciq Chilli po murze pos?pnego 
: zamczyska, unikajqc kul wystrzeliwa- 
: nych z dzial przez przebrzydle orki, aby 
: wspiqd si? na dziedziniec i dad tupnia 
£ kilku ich ziomkom. Wok6t fruwajq wielkie 
£ glazy rozbryzgujqce si? nieopodal, a na 
£ niebie widac setki srnokdw odlatujqcych 
- do cieplych krajdw, jak wnosz? po aurze 
za oknem. Niezle. Kameo moze si? od 
: razu transformowad w 3 postacie, oprdcz 
£ wlochatej Chilli sq to: Major Ruin 
£ (skrzyzowanie pancernika ze Slimakiem;) 

£ oraz Pummel Weed (roslinopodobny 
: strach na wrdble o zap?dach boksera). 



No to mamy pierwszy "platfermowk^' na 
360-tke. Zapowiadang od davyna, przerzu- 
can^ z konsoli na konsolf , wyplut^ przez 
Rare, w zgota odmiennym stylu niz Conker... 
T roszke epicka, zdziebko postrzelong. 
bardzo ktimatyczna. No, tak^.fajn^... 



Kazda z postaci dysponuje 
wachlarzem odmiennych umiej?tnodci 
i tylko umiej?tne z nich korzystanie 
gwarantuje progres. Ot, np. Chilla 
wyplaca przeciwnikowi uppercuta, po 
czym ten leci w powietrze i nabija si? 
na kolce tkwigce na jej (jego?) 
plecach, zaliczajac przy okazji 
pierwsze i ostatnie w swym mamym 
zyciu Fatality. Maj^c na plecach 
brzydala, Chilla wykorzystuje go w 
charakterze zywego pocisku, ktdry 
moze cisnqd w dowolne miejsce, np. 
aby aktywowad przetgcznik. 

Smieszny Major Ruin moze zamienic 
si? w kul? i niczym Sonic “nakr?cac", 
aby przyspieszyd i tym samym 
staranowad przeciwnikow, ew. wybid 
si? z hopy, co by np. wskoczyc na 
polk?. Pummel Weed mocno bije po 
buzi, okladajqc przeciwnikdw 
"prostymi" i "sierpowymi", ponadto 
potrafi zanurzyd si? pod ziemi?, a 
dzi?ki temu "przechodzic" pod 
przeszkodami. No i glowne wcielenie - 
Kameo, czyli pi?kna wrozka, ktora 
generalnie jest staba, potrafi jedynie 
wykr?cid flipkicka, za to robi uzytek ze 



typow przeciwnikdw konkretnymi 
wcielemami. Co si? tyczy mlocki, warto 
pami?tac o “wskazniku mldcenia' 1 , 

■ rejestrujgcym skutecznosc atakow, 
combosy i ilosd "kilym", po napelnieniu 
ktdrego akcja przedstawiona jest w 
zwolnionym tempie i postad mldci 
przeciwnikdw do woii (szczegolnie 
efektownie wypada rajd w wykonania Major 
Ruin wsrod dziesigtek orkow). Kazde z 
- wcielert mozna upgrade’owad, podbijajqc 



swoich skrzydelek i lewituje nad glebq, szybko 
si? przemieszczajgc. Poczgtkowo czulem si? 
zagubiony za sprawg oblozenia klawiszy, lecz 
poznawszy arkana sterowania i umiej?tnosci 
poszczegolnych bohaterdw zaczglem czerpad 
coraz wi?kszq radoch? z zabawy, opieraj^cej si? 
w glownej mierze wlasnie na tagowaniu 
pomi?dzy postaciami. Na porzqdku dziennym sq 
takie akcje: jako Major Ruin zamieniasz si? w 
kulk?, wystrzeliwujesz z hopy na urwisku, w 
locie transformujesz si? w Chill? i w jej (jego?) 
skorze chwytasz sciany, aby wspiqd si? po niej i 
dotrzed do celu. 

Po kilkunastu minutach zabawy okazuje si?, ze 
to byl tylko wst?p, taki rozbudowany tutorial, a 
Kameo zaskoczona przez ogromnego bossa 
dostaje od tego ostatniego tak mocnego "liscia", 
ze traci swoje altematywne wcielenia i jest 



i Pierdtem, cheptem i wysztem, bo chamstwa nie zniese...' 



jego parametry ofensywne. Gra podzielona 
jest na 4 glowne dwiaty i jej ukonczenie 
zajmuje ok. 12 godzin, aczkolwiek 
wymasterowanie wymaga wzmozonego 
wysilku. Niezmiemie cieszy tryb 
kooperacyjny na split screenie (rdwniez 
Live oraz System Link), pozwalajacy na 
wspolnq przepraw? przez gtowny wqtek 
fabulamy. Choc teoretycznie zb?dny, 
szczegolnie sprawdza si? w przypadku 
potyczek z bossami (szybkie akcje). 

O wykonanie spytasz? Gra prezentuje si? 
bardzo ladnie. Przede wszystkim urzekajq 
ogromne polacie terenu przerzucane przez 
procesor(y), efektowne najazdy kamery, 
uj?cia batalistyczne i bonusowe, niby 
zb?dne elementy tla, cholemie pozytywnie 
wptywajqce na klimat. Niby walczysz na 
murach zamczyska z orkami, ale na niebie 
sunq setki smokdw (wiem, ze si? 
powtarzam, ale to naprawd? robi wrazenie!); 
niby przemierzasz pieczary, ale w 
powietrzu unoszq si? swietliki, na dcianach 
"t?tni zycie”, a i elementom wystroju nie 
pos?piono polygonow (tysiqc postaci na 
polu bitwy? Prosz? bardzo!). Trawa na Iqce 
jest g?sta niczym smola, cudownie faluje, 
tyle ze nadal w oparciu o liczne "wycinan- 
ki", zamiast osobno generowanych lidci, 
sporo sztuczek oparto na bazie kanalu 
przezroczystodci, woda nie moze si? nie 
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Do trzech razy 



Zapewne wiecie, ze Kameo byto 
najpierw zapowiadane na GC, a pozniej 
przeniesbne na Xboxa. Warto sprawdzid 
ewolucj? tej gry. 



Wersja na GC miala pojawic si? gdzieb 
w roku 2002. Juz na E3 w 2001 r. gra 
zebrata pozytywne opinie zwiedzajgcych. 
Wtedy mowiono o mozliwobd zlapania, 
trenowania i rnorphowania si? w ponad 



60 stworow. Jednak drogi Rare i 
Nintendo rozeszty si?. Jak tatwo si? 
domyblib, Kameo na X-a wyglqdato 
jeszcze lepiej. Ale zmiany poszty dalej. 
Tym razem mbwiono tylko o 1 0 stworach, 
wprowadzono nowych bohaterbw, 
gtbwna postab zyskata bardziej powazny 
wyglqd. Tytut wyglqdat na prawie gotowy 



*4 Okienko wyboru 



najmniej nieelegancko:). 



w zespole, design kreatur (Rare ma w tym temacie 
spoooro do powiedzenia) ulegt gruntownej zmianie 
od czasow powstania wst?pnych szkicow z myslq o 
konsoli GameCube, naturalnie na bardziej mroczne, 
adekwatne do targetu. Podsumowujqc, gra prezentuje 
si? bardzo solidnie w standardzie HDTV, momentami 
wywotuje efekt "tat!”, ale nie ma co mowic o rewolucji 
na miar? hucznej przesiadki na next-genowq 
maszynk?. Gdyby Phil Tossell (gtowny programista) 
nie musiat dopasowywab co rusz kodu do ^ 

specyfikacji kazdej kolejnej platformy, bye moze 
wlasnie wyrywatbym z radosd wtosy z klaty... Coz, z 
uwagi na przewlekaj?c^ si? w czasie premier?, zamiast 
40-60 osob, nad Kameo tyrato zaledwie 16-20, a od 
poczatku biezqcego roku "az" 30, czyli zdecydowanie 
za mato. Niemniej efekt jest wi?cej niz zadowalajqcy. 



podobac... Generalnie petno tu bump- 
mappingu pierwszej klasy oraz 
pochodnych efektu, wybrane powierzchnie 
potrafi? zabib ewieka. Na teksturach Rare 
nie oszcz?dzato (ogromny boss Lord Drok 
- mniaml), wysoka rozdzielczosc 
wspomagana antialiasingiem petnej sceny 
dopetnia efektu, szeroka paleta barw potrafi 
przyprawib o oczoplqs, zas animaeja 
bmiga ptynnie, a niecz?sto wyst?puj?ce 
dropy mozna zrzucic na karb zbyt 
szybkiego launchu. Widac, ze engine ma 
potenejat, tyle ze nie zostat dopracowany. 
Dobra, a teraz wytgczam odbiomik HDTV... 
No i zonk. W pierwszej chwili po odpaleniu 
Kameo: Elements of Power na klasycznym 
TV przetartem oezy ze zdumienia, 
odnoszac wrazenie. ze to zajefajna gra na 
Xboxa. Oczywiscie za duzo tu polygonow i 
za tadne efekty specjalne jak na X-a, 
niemniej spadek jakosci jest kosmiezny. 
Niezaleznie od rozdzielczosci na 
pochwat? zastuguje bardzo, bardzo tadna 
animaeja postaci, szczegolnie tych 
grywalnych, muzyka dopala klimat, lecz 
nie zapada gt?boko w pami?ci, z kolei 
voice-acting wypada bardzo zawodowo. 
Jak rzekt Mark Stevenson - tzw. lead artist 



(twbrey mbwili o 80%) i miat byb 
dost?pny w styezniu 2005 r. Nawet 
gralibmy w niego na targach lipskich 
przed ponad rokiem. Rare i Microsoft 
zadecydowaiy jednak inaezej, a Graczy 
zostawiono na lodzie. • [dzujo] 



▼ Olo jedna z postaci w ktorq mozesz si? 
zmienic juz no samym poczqtku gry - "Jezowa 
kula" pozwoli G poczuc si? jak w Metroidzie. 



Rare wyraznie nadgnito od momentu przej?cia 
przez Billa (firstparty developer). Od czasow 
Grabbed with the Ghoulies niewiele byto w 
stanie wskbrac, a Kameo jest tytutem 
solidnym, wciqgajgcym, lecz nie rewolucyj- 
nym. Uwazam mimo wszystko, ze jest to ^ 
najlepsza obecnie gra na 360-tk? i b?dzie 
dobrze, jebll wszystkie tytuty wydawane 
na t? platform? b?d? trzymac co najmniej taki / 
poziom. Najlepsze dopiero przed nami. Czego 
Tobie i sobie zycz?... • 



“Gekon” Wroclaw ul.Muchoborska 8 
tel: 602694795 / (71)3737195 
WWW: gekon.qs.pl 
WAP: gekon. qs.pl/wap VI T 



Sony PSP Value Pack - konsola, sluchawki. 
Memory Stick DUO, pokrowiec, (adowarka, 
pasek, sciereczka, plytka UMD. Wersja EU. 
Do kazdej konsoli super NIESPODZIANKI! 



Microsoft Xbox - konsola (v1.6b), pad 
Mozliwosc rozbudowy o HDD 80-200GB 
montaz DuoX2 lub Super Aladdin Live. 
W kazdym zestawie NIESPODZIANKA! 



■Ape Academy 119,- 

j Everybody's Golf 119,- 

I FI Grand Prix 105,- 

[lumines 169,- 

fMedievil Resurrection 119,- 

Midnight Club 3: DU8 Edition129,- 
! NFS: Underground - Rivals 119,- 

| NFL Street 2 Unleashed 119,- 



G|K®n|)5.PL^] 



sklepu znajduje si* < 



Nie zopomnij o zmianie 
"kapei" swojego tumaka nc 



Progres elementarily 

UkM Bye moze Kameo nie jest najbardziej 
innowacyjnq i olsniewajqcq pozycjq 
w4nM ostatnich lat, niemniej nieszablonowa 
rozgrywka oroz stopniowo 
odkrywane pokiady rojcownosci, 
potrafiq przyciqgnqc przed ekran na dlugie 
godziny. I choc przygoda z Kameo do 
najdluzszych rowniez nie nalezy (z odsiecza 
przychodzi swietny tryb kooperaeji), a i kilku 
frustrujqcych czy nuzqcych fragmentow nie 
zostalo pozbawiono, gra jako jedna z niewielu 
aktualnie dost?pnych pozwala poczuc 
przedsmok nadchodzqcej generaeji (swietna 
prezeneja w HDTV). Dodatkowy atut stanowic 
moze znany z klosycznych prdukcji Rare klimat 
oraz wyszukany humor. Niestety, nowet 
najzagorzolsi zwolennicy Rare zmuszeni b?dq 
przyznac, iz po siedmiu lotach devlopingu 
moina byto spodziewac si? czegos ponadto. 
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MINUS/ 


1 a lajowe wcielenia 
1 a baSniowy Swiat 
| A balalie 


▼ nic nowego 
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Marketingowcy 1 
Microsoftu robig 
I z Joanny Dark 
wielkg gwiazdq gier 
wideo, tymczasem ruda 
Aska moze Larze Croft 
co najwyzej kamasze 
przeczyscic. 



To, co sprawdzafo si? kilka lat temu, w 
dzisiejszych realiach - a min?ly wszak dwie 
generacje konsol - sprawdzac si? juz nie 
musi. Zwlaszcza ze na niemal niezmienio- 
nym poziomie pozostalo Al przeciwnikow. 
Kolesie biegng na Ciebie niezsynchronizo- 
wang kawalkadg, przyjmujgc kulki bez 
wi?kszego l?ku; jesli juz schowajg si? za 
murem, to najcz?sciej jakas cz?sc ciata im 
wystaje i prosi si? o kilka pociskow. Na 
wyzszych poziomach trudnosci jest 
dokladnie to samo, tyle ze oponenci sg 
bardziej odpomi. Rozgrywk? cz?sto 
utrudnia tez chaos - bohaterka dostaje jakies 
“anonimowe'' strzaty z niewiadomego 
miejsca, co potrafi podirytowad 

Aska jest wyposazona w cztery “sloty" na 
bron, z tym ze standardowe pistolety zajmujg 
po jednym slocie, podczas gdy wi?ksze 
giwery 2, a nawet 3. Najlepszym 
rozwigzaniem jest dual-wielding dwoch 
matych spluw i tizymanie jakiegos 
wi?kszego kalibru w pogotowiu. Bronie i 



Zero w tytule wzi?lo si? stgd, ze shooter 
Rare jest prequelem do wydarzen z Perfect 
Dark na N64. Zabieg to ciekawy, ale 
generalnie rzecz biorgc scenariusz PDZ nie 
jest najwyzszych lotow. Joanna, jej ojciec i 
reszta postaci przedstawione sg w sposob 
przerysowany, komiksowy, co niektorym 
moze si? spodobac, innych zas odrzucac. 
Scenki przerywnikowe sg nudne, stgd 
szybko uznasz fabul? za dodatek do akcji. 

A tej nie zabraknie, wierz mi. Zasady 
rozgrywki zbudowane sg w tym FPS-ie w 
klasyczny sposob - sg trzy poziomy 
trudnosci (plus czwarty, bonusowy), 
roznigce si? nie tylko post?pujgcymi 
trudnosciami z eliminowaniem przeciwni- 
kow, ale i iloscig objective'ow, ktore nalezy 
wykonac. Te z kolei dzielg si? na gtowne i 
poboczne (nieobowigzkowe). Gra stara si? 
zach?cac do przechodzenia kazdej misji po 
kilka razy, chob musz? przyznac, ze... 
kiepsko jej to wychodzi. 



1^1 konsolowy swiat wstrzymat 
oddech. Nie chodzilo nawet 
o sum? pieni?dzy, ktore Bill wygrzebal z 
przegrodki na drobne w portfelu (375 
milionow dolarow - ot, a taki Gomik 
Zabrze, legendamy polski klub, jest do 
kupienia za mniej niz milion euro:), ale o 
perspektyw? gier, ktore firma ta stworzy 
na Xboxa. Chodzilo przede wszystkim o 
przeniesione z Nintendo 64 Kameo: 
Elements of Power oraz sequel Perfect 
Dark, legendamego shootera z N64, ktory 
5 lat temu zgamial od renomowanych 
serwisow oceny rz?du 9.5-10. Na dalszg 
cz?sc przygod Joanny Dark musielismy 
jednak czekac az do pojawienia si? 
drugiej konsoli Microsoftu. Miafa bye dla 
trzystaszescdziesigtki tym, czym dla 
pierwszego Xboxa byto Halo... OK, dose 
pompowania balonu - mozede si? juz 
zaczgc smiac:). 






◄ A lok wyglqdo 
Joonno z 
perspektywy 
Graao w Irybie 
kooperaeji. 

Koles w 
skafondrze oi 
sfraci< 

przytomnost. 



Pita 
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multiplayer wypada w PDZ naprawd? 

swietnie. Brak mozliwosci skakania 
\ wymusza na weteranach Halo 
\ zupelnie inny sposob gry, nie bez 
\ znaczenia jest tez fakt, iz ci?zar 
\ broni wplywa na szybkosc 
\ poruszania si? naszej postaci. 
\ Developerzy bardzo sprytnie 
\ rozwigzali dylemat zbyt 
\ malych lub zbyt duzych 
map w porownaniu do 
ilodci Graczy - teraz dzi?ki 
odpowiedniej opcji mozna 
/ “skroic" teren pod okreslone 
wymagania. Jesli masz dost?p 
do Xbox Live, gorgco zach?cam 
£? do 32-osobowych rzezi, jesli zas 
/ preferujesz rozgrywk? offline, tudziez 
/ jestes na nig skazany - zabawa z 
botami lub kumplami na splicie rowniez 
przysparza wielu milych wrazeri. 



upadajg cz?sto w strasznie komicznych pozach, 
mozliwosci destrukcji otoczenia sg niewielkie, a juz 
totalng porazkg sg akcje w rodzaju tej, ktora wywofata 
salwy smiechu w redakcji. Otoz jeden z oponentow, po 
tym jak pozegnal si? z tym swiatem, zaczgl... lewitowac. 
Jego zwloki podskakiwaty niczym gumowa pilka, 
przeleciafy przez cate pomieszczenie, po czym opadty 
w jakis nienaturalny sposob. Jak to ujgl Aju: 'Trup si? 
zepsut":). Cz?sc miejscowek prezentuje si? ciekawie 
(a zdecydowanie najlepiej Hong Kong), cz?sb Srednio, 
cz?sc nie ma w ogole wyrazu. Podobnie sprawa 
wyglgda z muzykg. Idealna wprost elektroniczna 
przygrywka podczas strzelaniny w klubie techno data 
mi nadziej? na wi?cej tak fajnie skleconych sekwencji, 
ale pozniej jest juz nieco gorzej. Dubbing natomiast jest 
niskich lotow. Gtosy aktorow, z kobietg uzyczajgcg 
wokalu Joannie na czele, brzmig sztucznie i 
pretensjonalnie. 

Sporo narzekam, ale tez mam powody - Microsoft i Rare 
rozpalili we mnie nadziej? na naprawd? nieszablonowy 
tytul. I owszem, w zabawie multi sprawdza si? swietnie, 
ale dlaczego mam wrazenie, ze z tego wzgl?du po 
macoszemu potraktowano singla? No i musisz tez 
wiedziec, ze oprawy graficznej PDZ za nic w swiecie 
nie mozna okreslic mianem next-genowej. Owszem, 
prezentuje si? ladnie, ale developerzy dali data w 
temacie prezencji poszczegolnych leveli - ich design 
zatrzymat si? chyba w epoce N64 (albo wgskie 
korytarze, albo puste, niezagospodarowane 
przestrzenie). A archaizmow jest wi?cej. Martwe data 
przeciwnikow spoczywajgce w nienaturalnych pozach 
(np. oparte o scian?) i wyraz ich twarzy doktadnie taki 
sam, jak za zycia... Panowie, do k*“* n?dzy. Xbox 360 
to rzekomo konsola nowej generacji! Jesli juz si?gasz 
po strzelank? Rare, to mam nadziej?, ze czynisz to 
majgc w planach sianie pozogi w trybie multiplayer. □ 



Ale tez i nie 

| “Zero", bo choc 

i tytul startowy z 

I ' * PDZ roczej sredni 

1 (te wszalc powinny 

powolac no lopotki), jako 
arcade’owy shooter z nad 
wyroz grywalnym trybem 
multi (co-op, online) gra 
sprowdza si? wysmienicie. 
Wprowdzie sam gameplay 
niczym nadzwyczajnym nie 
zaskakuje, niemniej spore 
replayability oraz 
zdecydowanie nojladniejszo 
(choc mocno przeci?tno, 
mojqc na uwadze mozliwosci 
next-genowej plotformy!) 
oprawo sposrod wszystkich 
konsolowych FPS ow, potrafiq 
no dtugo przyciqgnqc do 
pada nie tylko wielbicieli 
swietnej "jedynki" z N64. □ 
[sentinel] 

Ocena: 8- 



Perfect Dark Zero wyglgda ladnie, wbrew 
drugiemu cztonowi nazwy - kolorowo, ale z 
kolei wbrew pierwszemu - wcale nie tak 
perfekcyjnie. Mozna miec zastrzezenia 
zarowno do tekstur (niektore na zblizeniach 
wyglqdajq wprost koszmamie), framerate’u 
(zwtaszcza podczas jazdy poduszkow- 
cem), animacji postad, jak i fizyki. I tu warto 
zatrzymac si? na moment. Niezrozumiate 
jest dla mnie, jak gra na starszg generacj? 
konsol (Half-Life 2) moze miec lepsze 
algorytmy odpowiedzialne za fizyk? niz 
launch title z next-gena! Tu przedwnicy 



w wyniku ktorego zaczyna strzelac na 
oslep, cz?sto do swoich kompanow. Czy 
tego chcemy, czy nie, Perfect Dark Zero ma 
w sobie cos z Halo. I nie chodzi tu 
bynajmniej o podobny sposob wykonania 
niektorych leveli (monotonne korytarze, 
powtarzajgce si? tekstury), ale i chocby 
mozliwosc uzycia pojazdow. O ile jednak w 
grze Bungie patent ten stanowi jednq z 
glownych atrakcji, u Rare mamy jakies 
mame poptuczyny. Pobawimy si? raptem 
dwiema maszynami - poduszkowcem i 
jetpackiem - a w obu tych sekwencjach ani 
si? obejrzymy, a juz b?dziemy musieli 
maszerowac na wtasnych nogach. Joanna 
ma na szcz?scie kilka sztuczek w 
zanadrzu, jesli juz jest zmuszona do 
poruszania si? piechotq. Ostrzeliwanie si? 
zza zastony, przewrot w powietrzu 
pozwalaiacy uniknqc kul lub laserbw to 
jedna sprawa, drugq zas s^ gadzety w stylu 
"wstrzasni?tego-nie-zmieszanego", stuzgce 
do otwierania drzwi, tamania kodow, 
montowania tadunku wybuchowego czy 
identyfikowania tozsamosci namierzonego 
przeciwnika. 



Perfect Dark Zero powstal przede 
wszystkim jako gra online'owa, i w tym 
wtasnie wcieleniu pokazuje wszystkie 
swoje atuty. Pozog? multi szerzyc mozemy ™ 
na wiele sposobow - poczgwszy od split- 
screena (do czterech osob na jednym 
ekranie), poprzez System Link (potqczone 
ze sobq konsole), na zmaganiach na Xbox^ 
Live kohczqc. Swietnie sprawdza si? 
kooperacja, zwtaszcza w bardzret^^ 
pokombinowanych zadaniach, np. z***i*^i 
poduszkowcem - podczas gdy jedna osoba" 
prowadzi pojazd, druga obsluguje ci?zki 
sprz?t na nim zamontowany. Co-op mozna 
odpalid na kazdy z wv mieniony ch 
sposobow, podobnie jak tryby i 

Darkops. Pierwszy to standardowa^^^U 
multiplayerowa mlocka, w ktorej mamy do 
wyboru zmagania typu Killcount (kazdy na „ 
kazdego), Team Killcount (druzynowa 
wyrzynka), klasyczne Capture the Flag i J 
Territorial Gains (zdobywanie i obrona 

stfategicznych punktow)_ Irvb Darkops 

(4 typy rozgrywki) jest o tyle ciekawy. ze 
kazdy z Graczy dysponuje walutq, za ktorg 
nabywa uzbrojenie. Motywacja jest wi?c 
podwojna. Ogolnie rzecz biorgc, tryb 



i y i Jednym z 
.aL \ 5 K «:.| promocyjnych 

41 moterioiow, ktore 

toworzyszq premierze Perfect Dork Zero, jest komiks 
“Welcome to the War", ktorego scenariusz napisal Eric 
S. Trautmann (wczesniej wspolpracowal przy 
scenariuszach do Crimson Skies i Mechwarrior 4). 
Komiks nie jest zbyt wyszukany, zresztq sam outor 
mowi, ze chodziio mu (a raczej specom od marketingu) 
o pokazanie Joonny podczas jakiejs konkretnej akcji. 
Masa eksplozji, gadzelow i obcisly stroj agentki - nie 
znajdziecie tu nic wiqcej, ale przed zagraniem sprawdzic 
mozna. Do ponytonia na stonce: www.perfeddarkze- 
ro.com/meoia/comic.htm. □ [dzuio] 



Nastqpca Perfect Dark z N64? Owszem, z nazwy 
i zalozeri gameplayu, dzis nieco archaicznych. 



▼ sredniacki tryb single 

▼ Al przeciwnikow 

▼ brak lajerwerkbw wizualnych 



A multiplayer 

A dynamiczna, intensywna akcja 
A wyglgd niektorych lokacjl 



Pita 
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wielbiam mroczne thrillery w 
stylu "Siedem", sprawiajgce, 
ze widz pized ekranem siedzi 
jak sparalizowany. 
Condemned: Criminal Origins 
czerpie z podobnych 
obrazow pelnymi garsciami i 
jest jedng z nielicznych gier, 
ktdre rownie dobrze podj?ly taidny temat. 
Monolith Productions stworzyio mroczny tytui. 
ktory potmfi rnomentami autentycznie 
przerazic. Najpierw psychodeliczne Call of 
Cthulhu, teraz przerazajgce Condemned - 
/aczyna si? powoli tworzyc nowa linia tytulow, 
ktore silg si? na cos wi?cej, niz tylko czlapigce 
/ombiaki i zwisajgce z sufitu mutanty. Gry, ktore 
bezposrednio Uderzajg w najbardziej 
niezbadang sfer? naszej psychiki - ludzkg 
I podswiadomosc. 



W Condemned: Criminal Origins wcielamy si? 
w postac Ethana Thomasa, zajmujgcego si? 
si? sprawami seryjnych morderstw agenta FBI. 
Thomas bada miejsca przest?pstw i zbiera 
| poszlaki moggce zaprowadzic strozow prawa 
do sprawcow zbrodni. Gra rozpoczyna si?, 
gdy poukladany swiat bohatera w jednej chwili 
legl w gruzach. Psychopata oglusza Thomasa 



Sam zlapalem si? na tym, ze odstawilem 
klasyczne pistolety i karabiny na drugi 
plan, skupiajgc si? na walce wr?cz. 
Agent Thomas ma do swojej dyspozycji 
rowniez specjalne urzgdzenia, za 
pomoeg ktorych bada miejsca zbrodni. 
Skanery elektroniczne pozwalajg 
odnalezc rozne niewidoczne golym 
okiem slady przest?pstw. Zebrane 
materialy mozna po wst?pnym badaniu 
wyslac za pomoeg telefonu komorkowe- 
go do laboratorium do bardziej 
szczegotowej analizy. Bohater korzysta z 
roznych cacuszek, m.in. kamery 
cyfrowej, skanera 3D. probnika czy 
spektometru. 



brutalnego wykanczania wrogow. Czasem 
upadaja na kolana i mozna wtedy wybrac 
jeden z 4 sposobow rozprawienia si? ze 
zbirem (w tym tamanie ofierze karku i 
gruchotanie czaszki). Tuz przed zadaniem 
ostatecznego ciosu kamera przybliza si? do 
twarzy ofiary i pokazuje kazdy jej detal. 
Wrazenie jest niesamowicie realistyczne, co z 
calg pewnoscig nie przysporzy temu tytulowi 
popularnosci wsrod przeciwnikow brutalnosci 
w grach wideo. Autorzy sporo energii wlozyli 
w stworzenie realistycznych modeli 



Condemned jest bmtalnq grg, nie strong od ociekaj^cych kr/vig seen i wulgameoo j?zyka. Jest brudny, 
niegodziwy i zdecydowanie kontrowersyjny. Czy to jednak wystarezy, by uznacten tytuf za godnego reprezen- 
tanta nowej generaeji w etektronieznej rozrywce? 



i z pomoeg jego sluzbowej broni pozbywa si? 
pozostalych funkcjonariuszy, wplgtujgc go tym 
samym w przest?pstwo. Detektyw z dnia na 
i dzieri staje si? poszukiwanym zabojeg. 
Jedynym sposobem na oczyszczenie jego 
imienia wydaje si? bye schwytanie 
prawdziwego mordercy. Wgtek fabularny z 
pozoru trgea sztampg. ale szybko przekonacie 
si?, ze gra Monolith oferuje znaeznie wi?cej. 
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% Condemned to klasyczna strzelanina FPP, w 
HL ktorej jednak umiej?tnosc obslugi broni palnej 
: ' schodzi na drugi plan. Do dyspozycji Gracza 
He oddano pokazny arsenal, choc w danym 
f -^1 momencie korzystac mozna tylko z jednej 
broni naraz. Na szcz?scie wokot pelno jest 
% improwizowanego or?za. Zamiast 
: tradycyjnego pistoletu i karabinu skorzystac 

. 1 : mozna z nabitej gwozdziami deski, wystarezy 
■ odewac jg z pobliskich drzwi. Rownie 
skuteezne okazujg si? wystajgce ze sciany 
metalowe rury lub lezgee na ziemi tablice 
reklamowe. Zagradzajgce drog? drzwi 
mozna porgbac za pomoeg siekiery, a 
ogromny mlot poradzi sobie z kazdg klodkg. 

; Autorzy spisali si? na medal, wprowadzajgc 
i tak potrzebny powiew swiezosci w tym 
; temacie. W kazdej chwili mozna skorzystac 
tez z paralizatora. ktory na krotkg chwil? 

, oszalamia przeciwnika, pozwalajgc na atak. 



Ciosy przeciwnikow mozna blokowac i 
wyprowadzac kontry, wspomagajgc si? 
przy tym skuteeznym ciosem z nogi. 
Kazda z broni opisana jest przez szereg 
statystyk, takich jak szybkosc, 
skuteeznose czy wytrzymalosc. 
Doskonale oddano rowniez efekt 
zamachni?cia si? bronig, w postaci 
widocznej na ekranie smugi. Rowniez 
ciosy przeciwnikow wplywajg na postac 
- po odebraniu mocnego ciosu wyst?pujg 
problemy z widzeniem (specjalny (iltr 
obrazu) i widac sgczgcg si? krew. 
Autorzy najwyrazniej przechodzili przez 
okres fascynacji serig Mortal Kombat, 
wprowadzajgc do Condemned motyw 



przeciwnikow. Zachowujg si? oni dose 
inteligentnie, za co oczywiscie w znaeznej 
cz?sci odpowiadajg dobrze napisane skrypty, 
ale i tak potrafig rnomentami zaskoezye. Sg na 
tyle zwariowani, ze nie widzgc wokol 
konkretnego celu, potrafig rzucic si? na siebie 
nawzajem. Korzystajg z roznych broni, ktore 
mozna im wyrwac z r?ki. Rzucajg si? z 
napetnionymi krwig oczami na bohatera, a 
patrzgc na nich ani przez chwil? nie mozna 
miec wgtpliwosci co do ich morderezyeh 



Condemned jest grg do bolu liniowg, mozna jg 
bez problemu ukoriezyd w ok. 9-10 godzin. 
Niestety, konieeznose wykonywania 



IB 



jm 



i • Krew, przemot, steny gore, pokiereszowane zwtoki 
ludzkie - zdecydowanie w kweslii klimotu, Condemned 
staje na wysokosci zodania! 
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Did milosnikow 
filmdw "Siedetn” i "Pila" 
developerzy 
przygotowoli kilka 
paskudnyth smaczkow, 
ktore z pewnoscig nie 
odbiegojq poziomem od 
prezentowanych w 
kinowych obrazach 
seen. 




nast?pujgcych po sobie czynnosci sprawia, ze bardzo latwo jest 
si? zagubid w plgtaninie wyglgdajgcych identyeznie korytarzy i 
kluczyc przez dtugi okres czasu. Wyjgtkowo bolesnie odczuwa 
si? kompletny brak mapy. Czud to szczegolnie w trakeie 
pierwszych etapow gry, kiedy orientacj? zgubic jest niezwykle 
latwo. Zdewastowane pokoje. stosy pudel i lezgee wokot smieci - 
w nowym tytule Monolith to wlasnie te elementy skladajg si? w 
glownej mierze na klaustrofobiczne drodowisko. Ciasne budynki 
i zamkni?te przestrzenie to niestety glowny obszar dzialania, 
towarzyszgey Graczom praktyeznie do samego konca. 

Oprawa grafiezna bardzo mnie rozczarowata, bo nie tak 
wyobrazalem sobie tytul startowy na konsol? nowej generaeji. 
Prawd? mowige. Condemned moglo smialo ukazac si? na 
..zwyklego" Xboxa. Bye moze rozdzielczosc jest wyzsza. 
animaeja bardziej plynna. ale jakosc tekstur jest wr?cz 

katastrolalna. Jak w XXI wieku 
moze byd dopuszczalne 
umieszczanie na scianie 
tekstur z "wymalowanymi” 
wr?cz kontaktami i kaloryfera- 
mi? Smiac mi si? chcialo, gdy to 
zobaczylem - normalnie powrot 
do lat osiemdziesigtych. 
bynajmniej nie celowy. Obok 
m-Jt 1 ■ zalosnych tekstur zawodzg 

rowniez efekty swietlne, na 
czele z komieznie wr?cz 
prezentujgcymi si? cieniami. 
Jesli to Condemned mialoby przekonad mnie do kupna Xboxa 
360. to raezej nigdy bym po t? konsol? nie si?gngl. Na szcz?scie 
oprawa muzyezna jest utrzymana na wysokim poziomie. 
GI?bokie brzmienie wykorzystujgce dobrodziejstwa DD 5.1 jest 
tak sugestywne, ze kazdy podejrzany szelest moze przyprawic 
Gracza o palpitacj? serca. W pami?c zapada odglos syezgeej 




Czy wyobrozatie 
sobie wspotczesnq grp, 
ktora jest catkowicie 
wolna od zjawisk 
nadprzyrodzonyth? 
Condemned rowniez mo 
w tym temocie nieco do 
powiedzenia... 



pary, gdy wyrywamy ze sciany rur?, czy tez odglosy gruchota- 
nych czaszek przeciwnikow. Stwarza to upiome wrazenie, ale 
podnosi znaeznie realizm zabawy. 



Ofiora jednego i 
psychopolow, z 
usmieciiem zaslyglym w 
posmiertnym grymosie 
Iwarzy... 



I 




Condemned nie zawodzi jako klimatyezna gra. ale klap? odnosi 
jako prezentujgcy mozliwosci nowej konsoli launch title. 
Archaiczne rozwigzania w kwestii oprawy grafieznej i liniowy 
scenariusz nie stanowig cech rewolucyjnego tytulu. Kilka godzin 
zabawy w trybie single player (nie przewidziano opeji multi) i 
mroczny klimat to za malo. Gdyby tytul ten ukazal si? na Xboxa, z 
pewnoscig otrzymalby bardziej przychylng recenzj?. Niestety, 
jestesmy teraz w innej lidze, wi?c werdykt koheowy rowniez musi 
byd surowszy. Gra Monolith jako tytul "nowej generaeji" 
rozczarowuje i z pewnoscig nie stanowi argumentu, by 
inwestowac w nowg konsol? Microsoftu. □ 
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» Osobi§cie wspotczuj? 

pracownikom Neversoftu!| 
dla ktdrych chleb 

powszedni stanowi opracowywanie 
kolejnych cz?dci gier firmowanych 
[ nazwiskiem Tony'ego Hawka. Po 
siedmiu kolejnych cz?sciach tasiemca 
kreatywny "wypoczynek" wydaje si? 
bye koniecznosciq. Realizacja projektu I 
GUN byd moze uratowala chlopakow od | 
kr?pujgcej etykietki. Posiedzieli, 
pokombinowali i oto jest - owoc ich 
kilkumiesi?cznej krwawicy. Mieli sporo 
tupetu i odwagi, zeby wypuscid gr? na 
rynek w samym srodku sezonu 
swigteeznego. 

Tytul przenosi nas w sam srodek 
amerykanskiego Dzikiego Zachodu z drugiej 
potowy XIX wieku. Neversoft postaralo si?, by 
przedstawiona w grze historia byla 
intrygujgca i wiema przyj?tej konweneji. 

I Poproszono wi?c o pomoc Randalla 
Jahnsona, znanego scenarzyst? filmowego. 
ktdry zadbal o poziom fabulamego wgtku 
nowej gry. W nowym tytule Neversoftu 
kierujemy poezynaniami Coltona White'a, 
samotnego rewolwerowca, ktoremu 
praktyeznie z dnia na dzieri rungl caly swiat 
na leb. Dowiedziat si?, ze wychowujgcy go 
od dziecka m?zczyzna nie jest jego 
prawdziwym ojeem. Nie byto mi?dzy nimi 
wi?z6w krwi, ale staruszek o imieniu Ned 
mimo to ocalil zycie mlodego kowboja, 
wr?czajgc mu przy okazji tajemniezy 
medalion, stanowi gey kluez do rozwigzania 
intrygujgcej zagadki. GUN faktyeznie 



przycigga do ekranu, oferujgc catg g 
klasycznych motywow rodem z kultowychS 
westemow. Jest wi?c element zaskoczenia, ' 
zdrada, wgtek milosny i plejada interesujgcych ' 
postaci, ktore spotyka si? podezas wykonywaniaJ 
gtownego zadania. Niestety, autorzy nie 
zbalansowali scenariusza, przez co przez 
cz?sc rozdzialow gry mozna przeleciec wr?cz 
btyskawieznie, co wptywa na czas gry. Tytul nie 
wynagradza samodzielnej eksploracji roznych ^ 
zakamarkow, jak to ma miejsce w serii GTA. GUN 
nie umozliwia gry online i brakuje jakichkolwiek 
zwigzanych z tym opeji - autorzy od poczgtku 
deklarowali, ze skupig si? przede wszystkim na 
dopracowaniu trybu single i dotrzymali obiet 

Podezas gdy ukonezenie podstawowej 
w grze zajmuje ok. 10 godzin, tytul ma do 
zaoferowania znaeznie wi?cej. Nie bez powodu 
w zapowiedziach tytul okredlano mianem "GTA na r 
Dzikim Zachodzie” - byd moze jest to okreslenie 
rzucone nieco na wyrost, ale struktura 
przedstawionego swiata faktyeznie tworzy pewne 
podobiertstwa. Przede wszystkim ujgl mnie 
sugestywny klimat, ktory pozwala faktyeznie 
odezud, ze stajemy si? cz?scig dobrego 
westemu. Z tego wtasnie powodu wykonywanie 
nadrz?dnego celu gry jest na drugim planie, zas 
osoba dzierzgea pada bawi si? w zaliczanie 
roznych pobocznych questow. Jest ich bez liku, 
m.in. wykonywanie "zleceh" na sciganych listami 
gonezymi bandytow, polowanie na dzikie 
zwierz?ta, zakladanie pulapek, ochranianie ^ 
dylizansow przed atakami bandytow, wydobywa- 
nie zlota czy granie na pienigdze w karty. To 
przekonalo mnie, by wystawic grze wyzszg 
ocen? - swoboda w dzialaniu pozwalajgca odejsc 
od glownego wgtku i bawic si? dlugie godziny w 
wykonywanie pobocznych misji, ktore nie tylko 
sg zroznicowane, ale i bardzo grywalne. Autorzy 
w koheu stan?li tez na wysokosci zadania i 
wprowadzili do GUN dwietnie rozwigzany model 
1 jazdy konnej, czego brakowalo w innych tego 
typu produkcjach. Pomykanie na koniu przez 
pustyni? daje tej grze solidnego kopa i ma 
funkcjonalne zastosowanie nie tylko w 
przemieszczaniu si? po sporych rozmiarow 
swiecie, ale i samych pojedynkach. Koniem 
mozna stratowac wrogow, a ich podkowy okazujg 
si? bye rownie skuteezne, jak strzaly z broni 
palnej. Dobrze rozwigzano to rowniez w 
kontekscie realizmu zabawy - zmuszanie konia 
do wyt?zonego wysilku przez dluzszy okres 
czasu ma oplakane skutki. 

Seria Matrix byd moze wybitna nie jest, ale 
niewgtpliwie wykorzystane w niej patenty w duzy I 
sposob wptyn?ty na ksztalt wspolczesnych gier 
wideo. W trakeie walki po natadowaniu paska 
Quick Draw gra przechodzi w tryb FPP i 
odpowiednio "spowalnia" (skgd my to znamy), co i 
pozwala wykonywac precyzyjne strzaly z broni.,- I 
Developerzy swietnie opisali fizyk? postaci w 3D,, I 
dzi?ki czemu trafianie w odpowiednie partie ciala ' 



Samuel Colt 

Nie bez powodu glowny bohater Gun na imi? ma 
Colton. To wlasnie od nazwiska wynalazcy 
kultowego rewolweru. Samuela Colta, pochodzi 
nazwa broni i zapewne inspiraeja dla tworcow gry. I 
W 1 880 r. Amerykanin opracowal prototyp 
rewolweru kapiszonowego. Nowoscia w stosunku 
do starszyeh modeli bylo ulepszenie szybkosci 
oddawania strzalow i tadowania. Pierwszy kolt o 
nazwie “Texas" strzelal tak szybko. ze 

amerykartskaarmia 
odmowila jego zakupu. 
Samuel Colt przeprowadzit | 
si? na Floryd? i zaczgt 
sprzedawad swoje 
rewolwery walczgcym z 
5 Indianami. A jak wyglqdala 
walka z rdzennymi 
mieszkartcami USA, 
zobaczycle juz w Gun. □ 





■ Earl pozycz 
szkapy, bo pociqg 
mi zwiol, a musz? 
jechac porozmawiac 
z Patrickiem 
Denlonem. 



ACTIVISION STRZELANINA 



MINUSY 



▼ lOh glownego wgtku 

▼ brak "sekretdw" 

▼ lylko single player 



TALK TO PATRICK DENTON 



OCENY: . - COX 8. SOJER 8, EARl 8 ( I GRACZ 



Zm?czeni jak konie 
po westernie - tak 
zapewne czuli si? 
developerzy Gun 
po skoiiczeniu prac 
nad grq. Premiero 
najprawdopodobniej zostala 
przyspieszono i zabrokto ze 
dwoch miesiqcy przykrqcania 
sruby. Framerale czasomi loci 
na pysk. Montaz nieklorych 
scenek jest zbyt rwany - 
koiiczy si? dialog, a Colton 
pojowia si? zupelnie w innym 
miejscu; wyglqda to 
kuriozalnie (okcja po 
zniszczeniu armoty w forde). 

A jednak dojrzaly klimat Gun 
potrofi zniwelowat le wody. 

Dojrzaly nie dlotego, ze 
mamy seen? podrzynania 
gardlo prostytutce, ale 
dlotego, ze zawodowey zabroli 
si? za scenariusz i dialogi. 

Bohoterowie z krwi i kosci. 

Swiat, gdzie rzqdzi prowo 
pi?sci - to wlosnie Gun. 

Nojlepszy western ever. □ 

[dzujo] 
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pozwala wytrqcic przeciwnikowi brad z r?ki czy 
btyskawieznie przeniesc go na tamten swiat za 
sprawq celnego strzalu w leb. Cz?sto musimy 
dokonac rdwniez zabawnych wybordw - 
zestrzelid kowboja na koniu, czy moze 
pozbyd si? wierzchowca? Brawa dla 
autorow za ten patent. Dla leniwych 
przygotowano utatwienie w postaci 
autonamierzania, ktore pozwala 
bez problemu radzid sobie z 
wi?kszymi grupami wrogow. 
Chclaibym zaznaezyd, ze 
pistolet stanowi w grze 
podstawowq bran, a do 
arsenatu (m.in. shotgun, tuk, 
strzelba, noz i obowiqzkowy 
' dynamit) si?ga si? wtasciwie 
' tylko wtedy, gdy wymaga tego 
1 okreslona sytuaeja. Jest szybki, 
skuteezny, a nieskortezona 
Hose amunieji oraz brak 
ilecznosci przeladowywania czyni 
niego niezastqpionego towarzysza 
irdwno w podrozy, jak i walce o 
:etrwanie. 

M jest niezwykle brutalnym tytulem, 
r szczegolnie w pordwnaniu do innych 
r produkcji w klimatach Dzikiego Zachodu. 
f Krew si? leje stramieniami, a trap sciele si? 
r g?sto. Sam patent strzelania wrogom 
v czaszk? i towarzyszqca temu "wizualizacja" 

/ erze demonizowania gier bardzo odwaznym 
posuni?ciem. Przemoc, rasizm, bezlitosne sceny 
skalpowania pokonanego przeciwnika - to wszystko 
znajduje si? w nowym tytule Neversoftu. Osobiscie 
• popieram podobne podejscie, gdyz zamiast 
cukierkowej produkcji w klimatach filmu "Wild Wild 
West" wol? zdecydowanie cod na miar? klasykdw, 
jak 'The Good, The Bad, and The Ugly". Mysl?, ze si? 
ze mnq zgodzicie - kto powiedziat, ze na Dzikim 
Zachodzie powinno bye zabawnie? Jednq z 
najwi?kszych zalet gry jest fakt, ze wyglqda bardzo 



atrakcyjnie, wyciskajqc z current-gendw to, co najlepsze. Swietne modele 
postaci od razu rzucajq si? w oezy, a profesjonalny voice-acting zgrany jest z 
realistyeznie wyglqdajqcymi ruchami warg postaci. Animacja utrzymana jest na 
wysokim poziomie, co widad chodby po zachowaniu dosiadanego przez nas 
konia. Swiat gry jest rozbudowany i stworzony z duzq dbatodci? o drobne 
detale. Gra chodzi dose ptynnie, zas klatkuje raezej sporadyeznie (przy duzej 
ilosci przeciwnikow na ekranie). Nie zapomniano o efektach swietlnych - 
imponujgco wyglgdajqcych eksplozjach czy rzucajqcym swiatlo, malowniczo 
wyrysowanym na linii horyzontu storicu. Rdwnie dobrze prezentuje si? sciezka 
dzwi?kowa, tworzqc odpowiedni klimat wspolnie z cat^ gam? realistycznych 
efektow dzwi?kowych (odgtosy dzikich zwierz?t, szum wiatra, dzwi?k 
strzatdw). Gtosy postaci s? pierwszej jakodci dzi?ki udzialowi w grze znanych 
aktor6w (Thomas Jane, Lance Henriksen i Brad Dourif). Wszystkie wspieraj? 
opcj? przestrzennego dzwi?ku. 

Tytut w wersji na aktualn? lig? konsol (PS2, Xbox i GameCube) wyglqda 
praktyeznie identyeznie we wszystkich wersjach. Tradycyjnie wersja na 
Xboxa prezentuje si? odrobin? lepiej dzi?ki ostrzejszym i wyrazniejszym 
teksturom. GUN na Xboxa 360 okazuje si? bye sporym rozczarowaniem, gdyz 
poza kilkoma kosmetyeznymi wr?cz rdznicami otrzymujemy praktyeznie t? 
sam? gr?, oczywiscie za odpowiednio wyzsze pieniqdze. Gra wykorzystuje 
tryb 720p, ale nie liczqc wyzszej rozdzielczodci 
(1280x720) tytut wyglqda praktyeznie identyeznie, jak 
wersja na Xboxa. Czego si? jednak mozna spodziewac 
po grze, ktdra od podstaw tworzona byta z myslq o 
aktualnej generaeji konsol? To widad na kazdym kroku, 
chodby patrzqc na jakodc tekstur, ktore nie byty 
przygotowane do konfrontaeji z wyzszq rozdziatkq. Jesli 
tak majq wyglqdac gry "nast?pnej generaeji", to chyba si? 

Billowi cos w glowce poprzestawiato. Milym dodatkiem 
jest obeeny tylko w tej wersji gry Gamescore, czyli zapis 
Twojej punktaeji w grze, udost?pniany do wglqdu innym 
uzytkownikom Live. Jesli posiadacie w domu obie 






lism 



Andreas na DziKim zacnnnzie, are uun 
staje na wysokosci zadania. Klimat 
Dzikiego Zachodu. sceny skalpowania 
przeciwnikow i sporo odwaznych seen 
w czerwonym kolorze to eseneja nowej 






■ Klory indioniec mi konia podprowodzil?! : 
Dwa screeny wyzej mialem go jeszcze pod : 
zadkiem. Earl nie b?dzie zodowolony. 

konsole, to zakup GUN w wersji 
X360 wydaje si? byd chybionym 
pomysfem ze wzgl?du na 
wygdrowanq cen?. Lepiej 
zainwestowac w tahszq wersj? na 
Xboxa, ktdra oferaje praktyeznie 
identyezny poziom rozgrywki. 

GUN sprawil, ze znow mam dobre 
zdanie na temat Neversoftu. Gra jest 
przemyslana i widad w niej 
koderskie umiej?tnodci twdreow 
Tony'ego Hawka. Poradzili sobie 
odpowiednio z ideq free-roamingu, 
tworzqc kompleksowy i rozbudowa- 
ny dwiat (zapominajqc niestety o 
wynagrodzeniu Graczom jego 
eksploracji ukrytymi bonusami), w 
ktory z przyjemnosciq zagt?bitem 
si? na kilka godzin dobrej zabawy. 
Szkoda tylko, ze autorzy prowadzq 
Gracza caty czas za raezk?, przez 
co nie ma czasu na samodzielne 
myslenie, ale za to jest sporo 
dynamieznej akeji. Jedli lubicie 
klimaty westemow i made 
ukohezone 18 lat, z catq pewnosciq 
odnajdziecie w tej grze duzo 
dobrego. Nie polecam natomiast tego 
tytutu jako klonu GTA, gdyz 
podobiedstwa zamykajq si? tylko w 
: kilku stycznych punktach. □ 
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C zuj? si? dosyc kiepsko. mam I'" 

gor?czk?. lecz przy silach witalnych 1 
utrzymuje mnie mysl, ze gra. ktora 
mam opisac, jest wartosciowa. a takze , 
pragnienie. abyscie si? o tym ^ 

dowiedzieli. Bo b?dzie tu mowa o tytule zlozonym z H 
1 kilku magicznych sylab. Przeczytaj je ze mn? na W 
gfos: SUI-KO-DEN. To juz nie tylko zwykta nazwa, ^ 
dla wielu to synonim przygody, wspaniatej \ 

opowiesci. Co kilka lat odbywamy nasz wspolny 
ut?skniony powrot do fikcyjnego, lecz jakze 
wiarygodnego swiata. Z bohaterami, ktorych si? albo / 
kocha, albo nienawidzi, do ktorych si? ciqgle Wt 

powraca. I nie tylko przez ponowne odpalenie gry z 
serii, bo mamy tu zachowan? ci?glosc: rzecz dzieje V 
si? zawsze w tym samym swieqie. w przeciwien- / 

stwie do innych tasiemcowych erpegow. ktore / 

wspolne w kolejnych cz?sciach maj? tylko zakl?cia 
i wrogie zelko-gluty. Suikoden Tactics kontynuuje 
histori?. ktor? poznalismy w czwartej odslonie serii. 

Co wi?cej: staje si? uzasadnieniem dla jej istnienia, 

nadaje kolorow tej. w mojej opinii. najgorszej /K 

odslonie w serii. Bo Suikoden 4 nie byl gr? wybitn?, / 

jak jego poprzednicy. Letni. bez ciekawych postaci. fj 

z cz?sto zenuj?cym gameplayem: Gracz czul si?, 

jakby nie uczestniczyl w opowiadanej historii. a f I 

przygl?dat si? tylko z boku wydarzeniom, ktore J 

zaszly w Panstwie Wysp. I oto nadchodz? od 

Konami nieformalne przeprosiny za to 

potkni?cie. I jestem im wdzi?czny. I mam 

nadziej?. ze nie belkocz? w gor?czce. 

Nie trudno odgadn?c, ze Suikoden 
Tactics nalezy do gal?zi strategicznych 
RPG w stylu Tactics Ogre. FF Tactics 



'I Runiczne, a raczej ich destrukcyjny wplyw na 
R ludzi, ktorzy przy kontakcie z pewnym ich 
i komponentem mutuj? si? w groteskowe 
“* czlekoksztaltne ryby, co zapewne brzmi 
smiesznie, ale w grze jest bardzo sugestywnie 
oddane, Co zrobitbys Ty, gdyby przyszlo Ci zabid 
swego przyjaciela. ktory stracil swoj? dawn? 
ludzk? postad? Czy jest jakis sposob na jego 
ratunek? Kto stoi za .produkcj?" owych dziaf, czy 
moz:e nikt ich nie wytwarza. s? same zywymi 
istotami? Na takie pytania b?dziesz staral si? 
odpowiedziec grajac w Tacticsa. Dlugosc 
rozgrywki. jesli si? pospieszysz, to okofo 25 

godzin. ale ja 

\ na mawiam do 

smakowama 
tegotytutu. 
Rozmawiaj 

towarzyszami 

dodatkowe 
questy - to 

wszystko procentuje w immersji. zanurzeniu si? w 
linii fabulamej. T? gr? mozna przejsc gubiac 
polow? najistotniejszych wqtkow. wi?c to od 
Ciebie zalezy. jak pouktadasz sobie cal? intryg? w 
glowie. Dobrze radz?. czytaj uwaznie slowa 
wyswietlane na ekranie. a jeszcze lepiej: czytaj 
mi?dzy wierszami... 



Suikoden Tactics i Zax chory na gryp? jelitowg - co wyjdzie z te) 
mieszanki? Sprawdz to! 



" czy Vandal Hearts. Rzecz 

dzie J e si? z pocz?tku we 

* - wspomnianym Panstwie Wysp, a 

czas akcji rozci?ga si? od 
czasow dawniejszych. niz 

wydarzenia przedstawione w Suikodenie 4. i biegnie dalej. 
az poza jego lini? fabulam? i poza granice archipelagu, by 
Gracz poznal now? krain? geograficzn?: Imperium Koolok. 
Konami nalez? si? tu slowa pochwaly, bo zamiast 
wykorzystac znane juz zdarzenia, scenarzysta poszedl 
ambitniejsz? sciezk?. Tactics nie jest wi?c ..dodatkiem" 
do ostatniej cz?sci, stoi dzielnie jako osobny produkt i 
jesli made obawy, czy zrozumiecie jego fabul? bez 
znajomosci S4, to nie made si? czego bac. B?dziecie 
si? bawid niemal rownie dobrze, co weterani serii. 

Napi salem .niemal", bo jest tu tyle smaczkow dla fanow 
Suikodena. ze samo ich wypunktowanie zabraloby 
kilka stron. Warto wspomniec o mozliwosd zaladowania 
save'a z S4, co odblokowuje dwie dodatkowe, 
znakomite postacie oraz nowe dialog!. Sama fabula ma 
mroczny wydzwi?k. zaczyna si? od dramatycznych i 
niepokoj?cych zdarzeri z udzialem Walters - inzyniera 
ze Scarlet Moon Empire, ktory tropi tajemnic? Rune 
Cannons oraz Kyrila. jego syna, ktory juz wkrotce sam 
przejmie dochodzenie ojca. Osi? fabuiy s? owe Dziala 



VIS 



k Czary sq bardzo fajne graficznie. Sam system runiczny troch? 




Pytasz. Czytelniku, jak tarn moje zdrowie? Coraz 
gorzej: gor?czka nie maleje. lecz twardo siedz? na 
j a mym niewygodnym siedzisku i pisz? - dla Ciebie. 
dla Sciery. dla Krolowej! Dobrze. pora na czopek... 
Skupmy si? teraz na samym soczystym mi?sku. 

• na bataliach Suikoden Tactics. Gra nie musi bye 
iy innowacyjna, by bye atrakcyjna. i tak tez jest z 
ok recenzowanym tytulem: developerzy zagrali 

dosyc bezpiecznie, nie ryzykuj?c jakichs 
edt specjalnie pokr?conych motywow w systemie 
p- walki. To w gruncie rzeezy najbardziej klasyczny 
1 1 obraz turowej mlocki. Postaci z najwi?kszym 
wspolczynnikiem szybkodci dzialaj? pierwsze, 

;je magicy musz? przeprowadzic inkantaeje przed 

rzuceniem czaru, istotne jest, czy uderzamy 
6w przeciwnika od flanki. czy od frontu itd. W tym 
standardzie dla SRPG-6w pojawiaj? si? jednak 
nia rzecz y dosyc ciekawe. Po wykorzystaniu 

zakl?cia (ew. przedmiotu) o pewnym przypisanym 
a mu zywiole, gleba na ktor? bylo takie dzialanie 
skierowane nasi?ka zywiolem czaru. Na 
, pocz?tku bitwy najcz?sciej wszystkie pola maj? 
status neutralny, jeszcze nie ..zabsorbowaly” 
zadnego zywiolu. Wszystkie postacie maj? 
okreslone powinowactwo, np. wodne. Teraz. jesli 
wkroczysz takim wojakiem na grunt nasycony 
duchem wody, b?dziesz zadawal miazdz?ce 
ciosy czy criticale. To samo tyezy si? wroga. 
Zabawa polega na tym, by tak .nasycac" pola 
walki. by bylo to dla nas korzystne, a dla naszyeh 
i adwersarzy wr?cz przeciwnie. Al, jak zwykle w 
SRPG, przedstawia dosyc prymitywny obraz 
taktyki. lecz nie mozna mu odmowic starari do 
przechylenia .iywiolowej" szali na sw? stron?. W 
wi?kszosci przypadkow konsola wie, co robi. i nie 
b?dzie tylko chlopcem do bicia. Niektore potyezki 
y I potrafi? bye frustruj?ce, szczegolnie kiedy mamy 
V kogos ochraniac. ale wszystko jest jednak 
ft ; racjonalne i nie nastawione na przypadek 






slosownym polu. Wynik: b?dzie tu z podwojonq silq miazdzyc przeciwnikow. 



Okiem latajqccj wiewibrki 

□ W serii Suikoden przvchodzito nam wcielac si? w 
strategow kierujqcycn calymi armiami (proste zasady 
gry "papier nozyee..."). W ST skal? potyezek 
zawqzono do ooziomu druzyny, ale za to dostalismy , 
znaeznie bardziej zaawansowany system walki. ' 




STRATEGICZNA 



GRAFIKA 



iRYWALNOSC: 



GODZINA 



■ Niektore lereny potyczek wyglqdojq 
noprawdq dobrze, tak jak to tqka falujqca n< 
wietrze, reszta razi jednak niskq rozdzialkq 
tekstur. Zopomnisz o tym w ferworze walki. 



Tak wi?c obraz samej rozgrywki robi bardzo przyjemne wrazenie, warta 
odnotowania jest opcja rozmowy jednego wojownika z drugim. Wystarczy 
ustawic si? obok zainteresowanego gadkg zawodnika i wybrac komend? ..talk” 
- to zwi?ksza wi?zy przyjazni (czasami i mitosci) mi^dzy ..chlopkami". Tak 
odkrywa si? bombastyczne ataki grupowe oraz zwi?ksza efektywnost 
wspolpracy mi?dzy naszymi podwladnymi - swietny i klimatyczny patent. 

Na wspomnienie grafiki w Suikoden Tactics wymiotuj?. drogi Czytelniku. Mam 
wprawdzie gryp? jelitowg. ale... Co takiego jest w tej oprawie wizualnej, ze 
wywotuje torsje? Minimalizm form, staba rozdzielczosc tekstur pol bitew, 
wojownicy niby pociggni?ci cel-shadingiem, ale z mamym etektem, slabo 
widoczne bimbaly Jeane. Ale czekaj. nie odrzucaj Tacticsa, zwaz, ze w 
omawianej serii grafika byta zawsze na drugim planie. ze mozna si? do niej i 
tutaj przyzwyczaib, ze generalnie jest estetyczna. Zapomnisz, powiadam. 
zapomnisz o ulomnosciach wizualiow. Pomoze w tym niezla muzyka (sg nowe 
aranzacj? znanych utworow), szczegolnie pi?kna podczas cut-scenek (te cut- 
scenki to w sumie .gadajgce glowy" - jak w wi?kszosci 
SRPG. ale jednak bardzo epickie). 



A Ekipo pierwszoplonowyth bohalerow w komplecie. Ith 
stroje wskazujq no miejscc pochodzenia; Scarlet Moon 
Empire designer swietnie uchwycil lakie niuanse. 



▲ Milosnicy Suikodena bqdq cieszyc buzkq szerzej niz 
Hervcy na obrazku. Najwiqcej poslaci wroca z $4, ale 
uswiodtzyc mozna tez rodzynkow z poprzednich czqsci sagi. 



Przychodzi mi zakortczyc mojg martyrologi? pisania recenzji w stanie grypy. Czy zaufasz mi w kwestii 
wystawionej oceny? Dla kogo jest Suikoden Tactics? Dla milosnikow serii, ktorzy na poczgtku 
przysztego roku b?dg mogli go kupic juz w Europie. Niezorientowani w temacie mogg pozostac w 
stanie konfuzji, jednakze niezwykle przyjazny intertejs, dose prosty system walki. a takze mroczna fabuta, 
bez tego infantylizmu i ..humoru" znanego z Disgaea, powinny przemawiac za zagraniem w Tacticsa. 

Bo to jest naprawd? nieoszlifowany diament, gra rzadka i szlachetna. ktorej trzeba doswiadczac 
bez pospiechu. Nie zyska uznania wsrbd mainstreamu - ale co to nas obchodzi? IT 



czy szcz?scie. Jezeli myslisz taktyeznie, jezeli 
ustalasz z rozmystem sktad swojej druzyny, 
kierujgc si? wlasnie jej stabymi i moenymi stronami 
podatnosci na zywioly, jezeli wreszeie 
wykorzystujesz postaci supportujgce i magikow 
(ktorzy z poczgtku wydajg si? bye (ajtlapowatymi 
wypierdkami), to nie powinienes miec problemow 
z Tacticsem, Co dla mnie jest 
najwazniejsze: dobrg strategig JBBj 
nn:/ll.l i'A'l 'l:..il i' 

Wiple wiek./vm ix-’iomu.' HHBptBKV 
duswiiuk /< t;i. i . me tizeba wi?c 
bezmyslnie ..pakowac" druzyny. 
wystarczy myslec. Walki sg 
dtugie. postacie dodntkowe 
(okoto 60) meistotne dla fabuty «, 
mogg zgingc (na zawsze!). co • ^ ( 

tym bardziej sprawia, ze mozna RL 
si? spodc. ale me bgdz 
tchorzotretkg |csli przegrasz. 
opqa Continue uratujo cato 
zarobione przez Ciebie 
doswiadezenie. Mozna tez 
save’owac podczas potyczek - feSi 
swietnie rozwigzanie dla r 

bardziej zabieganych Graczy. ULldHK* 



P L U 8 Y 


MINUSY 


A FABULA 


▼ CIUT ZA KR6TKA 


A SYSTEM WALKI 


▼ KIEPSKA GRAFIKA 


A SUIKODENOWY KLIMAT I 




t INFO; Termin wydania wersji PAL 


- 1 kwartal 2006. 




wszelkie AKCESORiA do KONSOL! 

zadzwon i zapytaj I 



UJS2VBTKIE ZAKUPIone KOnSOLS 

LUVSVLAMV r~»/N O/NSZ KOSZT! 



FIFA 06 



RZETELNY 

SERWIS! 



kohsole n o lug i uzviuAne 



DC KAZDEGO KLIENTA PODCHODZIMY 
INDYWIDUALNIE ZADZWON I ZAPYTAJ 
NORBY UDZIELI ODPOWIEDZl NATEMAT 
KONSOL DORADZI 1 ZAKUPIE I WYBORZE 
KONSOLI OBJA$NI DZIAtANIE SPRZ^TU 
KAZDY PROBLEM I ZAKUP POSTARAMY SIG 
ZREALIZOWAd W EKSPRESOWYM TEMPIE! 



BtYSKAWICZNA WYSYtKA NA CA L\ POLSK^! 

ZAWSZE • ZADZWON i SPRAWDZ! 



NOR^STf* 



(0-71) 3 8-40-4 7.7*ljj| 



(’0) *6 0-2 22-52-53 1,1 ' 

norby@wr.onet.pl , 






Pita 














RECENZJE USA 



rzyznam si?, ze mialem problemy z napisaniem tej recenzji. 

Nie, nie chodzito tu o brak weny, odr?twienie palcow, czy tez 
nagty atak analfabetyzmu, tylko o trudnosc w oderwaniu si? 

r od gry na rzecz sptodzenia niniejszego tekstu. Jeszcze '* 
tylko szybkie spojrzenie, co kryje si? za nast?pnym 
pagorkiem, jeszcze jeden alchemiczny eksperyment, 
jeszcze jedna scenka, jeszcze tylko chwila... i nie byfoby 2 
tej recenzji, gdybym przypadkowo (a moze podswiadomie) 1 
nie zostawil w redakcji memorki z zapisem stanu gry. 
Zmuszony tym jednodniowym postern, wbilem palce w 
klawiatur?... 

Dragon Quest to bez w?tpienia fenomen, bo jak nie nazwad fenomenem 
czegos, co wlasciwie niczym specjalnym si? nie wyroznia, a fascynuje m 
miliony Graczy na calym swiecie? Dla przykladu, standardem fabulamym .1 
okreslic mozna histori? zaserwowan? nam wtasnie w 6smej odsfonie serii. .s.. . 
Zty czamoksi?znik wykrada pot?zn?, magiczn? lask? z zamku krola 
Throde’a, wywotuj?c przy tym mate pandemonium i powodujqc zamian? 
monarchy w cos w rodzaju 
zaby, zas jego corki w 
kobyt?. Zabowaty krol 
| wyrusza oczywiscie w 
poscig, prowadzony przez 
jedynego ocalatego z 
iPogromu cztonka 
palacowej strazy, naszego 
bezimiennego i milcz?cego 
bohatera, do ktorego 
wkrotce dol?czaj? kolejni 
herosi, zas sama przygoda 
polega na klasycznym 
odwiedzaniu kolejnych 
miast i rozwi?zywaniu n?kaj?cych je problemdw w zamian za natychmia- 
stow? lub przyszt? pomoc w popychaniu fabuly do przodu. Oczywiscie nie 
twierdz? tu, ze opowiesc nie nabiera rumiencow wraz z kolejnymi 
wydarzeniami, jednak i w owej prostocie znajdujemy cos zaskakujgco 
atrakcyjnego. Na pewno jest to zaslug? kasty charyzmatycznych postaci, 
jakie towarzysz? nam w w?dr6wce i jakie spotykamy w czasie przygod. Nie 

B licz?c zezowatego herosa, 
druzyn? zasila "nawrdcony”, 
choc nadal grubiahski i 
momentami obrzydliwy 
(dlubanie w nosie rules!) 
bandyta Yangus, seksowna, 
acz stanowcza i niebezpiecz- 
na adeptka magii Jessica oraz 
czama owca gwardii 
klasztornej, wystrojony 
playboy Angello. Cal? t? 
czwdrk? jednoczy ten sam cel 
r dokopanie ztemu magusowi, 
ktdry notabene wyglgda jak 

potgczenie Sephirotha z FFVII (wysoki, z dlugimi, bialymi wlosami) i Kefki z ^ 
FFVI (osobowoSc szalehca i demoniczny smiech). Oczywiscie spotykamy tu 
rowniez plejad? mniej lub bardziej charakterystycznych NPC, lecz 
prawdziwe peretki- stanowi? niektorzy bossowie. Wyobrazcie sobie na ■ ’ ■ 
przyktad wielkiego kalmara, ktory odpiernicza przed walk? teatr kukielkowy 
za pomoc? swoich macek - normalnie mozna zjechab ze smiechu. Humor to 
kolejna fantastyczna cecha tej gry, obecna nie tylko w dialogach i podczas 
scenek, lecz rowniez w samym "dizajnie" niektorych stwordw. Elementy 
humorystyczne przeplataj? si? tutaj z momentami zadumy i refleksji, 
zwlaszcza gdy dochodzi do bardziej powaznych (zeby nie powiedzied 
"smutnych") momentow opowie§ci, jednak wywazenie obu tych elementow 
jest tu naprawd? znakomite. “Ku pokrzepieniu sere" - tak krotko mozna 
podsumowab klimat i konstrukcj? fabulam? tej gry, po raz kolejny urzeezy- 
wistnionej przez ojea serii, Yuji Horiiego. 

Wcieleniem prostoty nazwac mozna rdwniez zaserwowany tu system. 

Kazda z postaci moze szkolic si? w pi?ciu dyscyplinach bojowych, 



Akira Toriyama 



Pora przyjrzec si? 
sylwelce lego rysowniko 
lani mangi - prosz? mnie 
nie mordowot - to b?dzie 
szybka biografia). 
Toriyama urodzil si? w 
1955 r. Rozgtos przyniosla mu seria 
komiksow „Dr Slump", prawdziwa stowo 
przyszla jednak wraz z iegendarnq seriq 
Dragon Ball. Nojciekowszq ■ z naszego punktu 
widzenia - cz?sciq kariery Toriyamy jest 
wlqczenie si? do robienia gier. Toriyama byt 
odpowiedzialny za seri? Dragon Quest, Tobal 
No. I oraz za legendorny Chrono Trigger. Styl 
mistrza widac przy nowym Dragon Quest i 
trzeba przyznoc, zb wreszeie nagrodzono 
iworezose Toriyamy doskonolq produkcjq, 

(...) Wi?tej informaeji znajdziecie w PE#53. □ 
[dzujo] 



wydaj?c punkty otrzymywane wraz ze wzrostem 
pozlomu doswiadezenia i odblokowuj?c w ten sposob 
nowe techniki, efekty i czary. Ze wzgl?du na ograni- 
czon? ilo6c tych punktdw, trzeba podejmowac decyzje, 
w ktore z dziedzin inwestowac juz teraz, a ktdre 
zostawic na potem, co pozwala na wybdr roznych drog 
rozwoju. Obok czarow zdobywanych rdwniez ze 
wzrostem poziomu doswiadezenia oraz srednio 
zroznicowanego ekwipunku, na tym zamykalaby si? 
cala kwestia przygotowania do walk. Nie jest to wiele, 
aezkolwiek wyj?tkowo wystareza do rozgrywania 
kolejnych klasycznych, turowych stard opartych na 
schemacie "My vs Oni". Urozmaicaj?cym dodatkiem jest 
tutaj opeja Tension, polegaj?ca na zwi?kszaniu sily 



▲ W dzikiej gluszy nowet drzewo stanowiq zagrozenie. 
Przeniesienie walk w peine 3D wnioslo spory powiew swiezosci 
i dynamiki w ten dost juz skoslnioly system. 











A Not lepiej sp?dzoc w miescie, gdyz nocne 
sfwory pozo nim sq bardzo niebezpieczne. 



Okiem Zela 

□ Sluurp! System jest mniej rozbudowany w 
porownaniu do poprzednich Dragon Questow, 
eksploracja tez odbywa si? no nieco innych zasadoch 
(wszak to 3D), jednak cola reszta wciqz oferuje klimat 
i grywalnosc ukochanq przez fanow serii. Slurp! 



Historia zdaje si? powtarzac, 
]ako ze najlepsze erpegi 
ponownie ukazujg si? u schylku 
panowania aktualnej gensracji 
konsol, chociaz osmego 
Dragon Questa moze zdetroni- 
zowac juz chyba tylko dwuna- 
sty Final Fantasy. 



ataku kosztem koiejki, co przydaje si? zwlaszcza w 
walkach z bossami. Jakby dla uatrakcyjnienia niezbyt 
rozbudowanych taktycznie walk, nasi rywale bywajq 
wymagajqcy, choc daje si? zauwazyb pewnq 
powsciqgliwosc w ich zachowaniu (Al), jako ze wielu z 
nich dysponuje tak pot?znymi atakami, ze ciggle ich 
stosowanie szybko pozlpawiloby druzyn? szans na 
zwyci?stwo. Zgon w serii Dragon Quest nie oznacza co 
prawda kohca gry, a jedynie utrat? polowy gotowki i 
teleportacj? do najblizszej swigtyni, lecz zawsze to 
deprymuje. Jednego tylko nie mozna odmdwid tym walkom 
- dynamiki. Wymiany ciosow w idcie "fajnalowym" stylu 
znacznie poprawity ich atrakcyjnosc, choc to glownie 
zastuga grafikow z Level 5, Najbardziej jednak “miododaj- 
nym” elementem catego systemu jest mozliwosc tworzenia 
nowych przedmiotow poprzez tqczenie juz posiadanych w 
specjalnym, magicznym "gamku" nalezgcym do 
zabowatego krola. Oczywiscie nie kazda kombinacja daje 
rezultaty, dlatego istotne staje si? poszukiwanie nowych 
receptur, najcz?sciej zawartych w ksiqzkach, chod nie 
wyklucza to eksperymentowania. Pichcenie takie jest 
rowniez sposobem na zarabianie 
pieni?dzy, zwtaszcza gdy udaje 
si? wytwarzac cenne przedmioty 
z niewiele wartych skladnikow. 



i w przenosnl nadajgc tej eksploracji nowy wymiar. 

Pod tym wzgl?dem mozna go pordwnac do 
xboxowego Morrowlnda (lub nintendowej Zeldy), i 
chod dzielo Level 5 nie dorownuje erpegowi Bethesdy 
ani pod wzgl?dem wielkosci obszaru, ani liczby lokacji 
do odwiedzenia, to jednak wywotuje to samo 
zadowolenie wynikajgce ze swobodnego (prawie) 
przemierzania wielkich polaci terenu. Wielkich i 
wspaniale wykonanych - widocznosc zapiera 
dech w piersiach, obiekty pieszczg oczy 
wspaniatymi teksturami i tylko nieco wieje 
pustkq, jako ze wi?kszosd przeciwnikow jest 
niedostrzegalna (random encounters), wi?c 
jedyne widoczne atrakcje stanowiq skrzynki z 
przedmiotami oraz stwory zwiqzane z pobocznym 
questem. Jeszcze wspanialszy kunszt graficzny 
widab w czasie eksploracji miast, niewielkich co 
prawda. lecz wykonanych z dbatobciq o najmniejsze 
szczegoly, chod innej interakcji, jak z luzno stojqcymi 
beczkami i wazonami oraz otwieranymi szafkami i 
biblioteczkami, tutaj nie znajdziemy. Znakomicie 
rowniez prezentujq si? cel-shadingowe ludki oraz 
stworki zamieszkujqce swiat gry, a zwlaszcza 
animacje ruchow i atakdw tych ostatnich. Wiem (chod 
nie rozumiem), ze nie kazdemu "podchodzi" taki styl 
graficzny, lecz w tym akurat przypadku nie tylko 
swietnie pasuje on do calej reszty, lecz nawet niejako 
prolonguje basniowy klimat serii z jej dawnych, 
sprite’owych czasdw. Na pochwat? zastugujq 
rdwniez projekty labiryntow (procz pierwszego), w 
ktore druzyna zagt?bia si? od czasu do czasu, oraz 
znakomite odwzorowanie cyklu dnia i nocy 
(w?drujqce po niebie slonce i ksi?zyc), majqcego 
istotne znaczenie rowniez w fabule. Wracajgc jednak 
do samej eksploracji, jak w wielu tego typu grach 
poczqtkowo skazani jestesmy na swoje nogi, pozniej 
jednak w sukurs przychodzi nam wlasny okr?t, a 
nawet mruczqcy wierzchowiec, ktorego mozecie 
wyczaid na jednym ze screenow. Jeszcze jedna 
wazna sprawa - w angloj?zycznej wersji zrezygno- 
wano (na szcz?scie) ze standardowych, "dragonqu- 
estowych" menusow (wyst?powaly w wersji 
japotiskiej), zast?pujqc je innymi, zdecydowanie 
bardziej estetycznymi i przyjaznymi dla uzytkownika. 



przedmiotow, jak rdwniez prowadzeniu rozmow z “tubylcami" ■ 
nie raz ustyszymy tu charakterystyczne "terkotanie". W 
przeciwienstwie jednak do japotiskiej wersji, angloj?zyczna 
doczekala si? voice-actingu (w scenkach fabularnych), 
stanowiqcego kolejny powod do dumy twdrcow. Co tu duzo 
tlumaczyc - londynski slang Yangusa, czy tez rapowanie 
pewnego bossa trzeba po prostu uslyszec. 



Minimalny czas potrzebny do ukonczenia osmego Dragon 
Questa wyliczony zostal na okolo 50 godzin, co w praktyce 
oznacza dwukrotnie wi?kszy okres dobrej zabawy, 
urozmaicanej takimi atrakcjami, jak odkrywanie nowych 
receptur alchemicznych, lapanie stwordw sluzqcych do 
walk na specjalnej Arenie, buszowanie po kasynach, czy 
tez poszukiwanie 



Ujmujqcq za serce prostot? i lagodnosc slychad 
rdwniez w aranzacjach piora i batuty Koichiego 
Sugiyamy. Uslyszec jednq melodi? z Dragon Questa, 
to jakby ustyszed je wszystkie - poszczegolne 
kompozycje wiekowego mistrza rdzniq si? co prawda 
pod wzgl?dem melodii, zachowujq jednak pewien 
blizej nieokreslony pierwiastek “klimatyczny", co 
nadaje spojnosc calej sciezce muzycznej tego RPG. 
Co ciekawe, jest to pierwszy soundtrack w dziejach 
serii oryginalnie wykonany w wersji symfonicznej. 
Twdrcy zadbali rdwniez o zachowanie “klimatu" serii 
pod wzgl?dem efektow dzwi?kowych, towarzyszq- 
cych zardwno otwieraniu menusow, znajdowaniu 



specjalnych medali, zas 
po ukonczeniu 
podstawowej przygody 
czekajq jeszcze 
bonusowe lokacje i cala 
wataha dodatkowych 
bossdw do rozwafki, 
Zywotnosd jest obok 
eksploracji i klimatu 
trzecim imieniem tej 
wspanialej gry. Trzecim, 
lecz nie ostatnim - sami 
si? przekonajcie, co 
Dragon Quest VIII ma 
Warn jeszcze do 
powiedzenia. O 



Najwi?kszym atutem i niejako 
wizytdwkq serii byta i jest 
eksploracja. Dragon Quest VIII 
wkroczyt na PlayStation 2 
prezentujqc opraw? graficznq 
dopasionq do granic mozliwosci 
sprz?towych konsoli, doslownie 



— 



Przygotuj si? 



B ! 

: 

it 



Pierwsze, czego 
potrzebujesz, to mnoslwa 
czasu, bo bqdziesz czesto 
krqcil si? po wielkich 
lokacjach i pytal o sens 
istnienia. Jesli nie lubisz 
randomowych walk w polqczeniu z 
duzymi przestrzeniami do 
eksploracji, to nie podchodz do lego 
RPG, bo moze stworzyc dla Ciebie 
toksycznq mieszank?. Nie ma tu 
wakacyjno-rekreacyjnego klimatu z 
„fajnali", gdzie trudniejsi 
przeciwnicy sq po to, by mozna bylo 
puscic sobie (adnego summona. W 
DQ8 jest trudno, jest oldschoolowo. 
Nie obqdzie si? bez pakowania 
postoci. Druga rzecz: tworca 
soundtracku za dlugo stuchal 
koncertow brandenburskich - doslal 
takiej jazdy na muzyk? klasycznq/ 
barokowq, ze to dominujqcy styl 
przez ok. 100 godzin zabawy. I po 
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RECENZJE USA 




i Jak widnc, iialony la naipopulnrniej szy kolor w Mato Slgries. Bo moie nie do bin, leiz ihomkliiyaymiy jea)a lnknjj », M pwmj aump um j| a ekiplorocjg Kingdom al Radiata i okoli, 



T ri-Ace wypisafo prostg 
receptp na sukces. 

Nalezy wzigd niezbyt 
rozgamiptego, lecz za to 
odwaznego i zabawnego, 
mtodego herosa, dac mu 
do rpki bran oraz 
dostatecznie rozbudowa- 
ny, acz latwy w obstudze 
system walki, dorzucic 
ciekawg, cho6 

1 niekoniecznie oryginalng historic z wipcej 
I niz jednym zakoriczeniem, a caiosc 
I okrasib ponad setkg postaci, jakie mozna 
dotgczyc do druzyny. Juz wiele gier 
wczesniej odniosto sukces korzystajgc z 
przynajmniej z niektorych z wymlenio- 
I nych elementow, jak cho6by seria Star 
I Ocean, Suikoden, czy nawet Disgaea, 

I jednak ich polgczenie w wykonaniu 
wspomnianego developera dalo zycie 
I pozycji zaskakujaco unikalnej. 

I Jack, glowny bohater Radiata Stories, to 
] lekkomySIny, niezbyt rozgamipty 
I szczeniak o wielkim sercu i niewyparzo- 
nym jpzyku, dzipki ktoremu od razu 
zyskuje naszg sympatip. Sympatip 
zyskuje rowniez jego alter ego, czyli 
inteligentna, rozwazna, ale tez cyniczna i 
buntownicza Ridley, ktorg pokarala 
przynaleznosd do tej samej brygady 
I rycerstwa, co Jack. Los bywa jednak 
I przewrotny i dalsze wydarzenia 
I rozdzielajg tp wiecznie klocgcg sip parp, 
paradoksalnie zblizajgc ich do siebie, ale 
nie o to tutaj chodzi. Chodzi mianowicie o 
I stosunki cztowieka z pozostatymi rasami 
I zamieszkujgcymi swiat gry, o tajemnicze 
I przepowiednie oraz zwigzane z nimi 
I niebezpieczenstwo grozgce nie tylko 
I ludziom, a takze o przeznaczenie 
niektbrych os6b, czyli standard, 
przynajmniej pod pewnymi wzglpdami. 
Standard, lecz okraszony znakomitg, 

I basniowo-sredniowieczng atmosferg i 
I dowcipnymi dialogami, choc z uptywem 
czasu powaga kolejnych wydarzen 
zaczyna przewazac nad elementami 
humorystycznymi. Gra posiada dwa 
zakortczenia, zalezne od wyboru 
poczynionego w pewnym jej momencie, 

I rozdzielajgcego akcjp na dwa odrpbne __ 

I wgtki, ktore razem nie tylko tworzg spojng 
cato^d, lecz przede wszystkim 
przyczyniajg sip do zwipkszenia 
zywotnosci tego erpega. W grze nie 
I brakuje rowniez pewnej dozy eksploracji, 

I cho6 labirynty nie nalezg tu do 
najrozleglejszych, a i catg mapp swiata 
mozna obejsc w czasie ponizej godziny, 
mamy w niej rowniez krotki, 24-minutowy 
cykl dnia i nocy. Jest jednak coS jeszcze, 



co znaczgco wptywa na czas zabawy 
i czerpanie przyjemnosci z tej gry - 
Kingdom of Radiata. 

Najwipksze osiggnipcie tworcow 
erpega stanowi samo tytulowe 
i jego okolice. Nie chodzi tu 
o stopiert rozbudowania ani o 
liczbp rezydentow, lecz o otoczkp 
towarzyszgcg systemowi rekrutacji 
mieszkaricow. Jack stara 
jak najwipcej przyjaciol, 
wspomagac go w czasie 
roznorakich misji, w przeciwienstwie^ 
jednak do takiego chocby Suikodena, 
nie wystarczy udac sip w odpowiednie 
miejsce, by natrafic na sterczgcego tarf). 



V Jai-'r Mm itom to 

F«yt Armor 



k W Radiacie znalezc mozna nawiqzania d. 
innych gier tri-Ace, Iqcznie ze skalpem Fayta. 

czekajgcego na rekrutacjp delikwenta. 
Kazdy potepcjalny cel rekrutacji 
przemieszcza sip po mieScie zgodnie z 
przypisanym mu grafikiem zajpc. Ktos 
moglby zauwazyc, ze wystarczy w * 
takim przypadku poznac ow rozktad ■ 
dnia - zgadza sip, tylko ze w praktyce^ - 
oznacza to podgzanie za celem od 
momentu opuszczenia przez niego 
mieszkania, poprzez okolo dziesipd 
roznych lokacji, az do powrotu - czpsto 
poznego - na spoczynek nocny tub 
dzienny. I tak z pozostalg prawie 
dwusetkg os6b. Zajpcie takie jest z 
pewnoscig pracochtonne i w sumie 
rzadko konieczne, pozwala jednak na 
poznanie prawdziwego kunsztu 



wirtualnych bohateraw. 
Mieszkancy Radiaty i okolic 
pracujg, jedzg, spacerujg, 
sip, uczg, trenujg, przebierajg, a 
' nawet korzystajg z ubikacji! Ze 
wspotczesnych erpegow jedynie 
Fable na Xboxa oraz Legend of 
Zelda: Majora’s Mask prowadzity 
podobng symulacjp, jednak i 
ustppujg pola dzietu tri-Ace pod 
wzglpdem charakteru. Poprzez 
^umiejptne wykonanie i 
animowanie postaci oraz dobor 
wypowiadanych przez nie 
kwestii, roznych ze wzglpdu na 
miejsce i sytuacjp, tworcy tchnpli 
w bohaterow rowniez rozmaite 
osobowosci. Natrafimy tu choi 
na zakutego w blachp 
wojownika, ktorego pasjonujg 
antyczne ksipgi, na kaplana, 
ktorego zyciowym celem jest 
absolutne nierbbstwo, czy tez na 
czarodziejkp - fanatyczkp 
golemow, a to tylko trzy z calego 
multum postaci. Suikoden moze 
sip schowac. Sama rekrutacja 
czpsto zwigzana jest z 
wykonywaniem wipkszych lub 
mniejszych "przystug". 



Oto gra, w ktorej bgdziecie swiadkami najbar- 
dziej odjechanego “glebnigcia" w dziejach 
jRPG oraz detronizacji Suikodena pod wzglp- 
dem rekrutacji postaci. 





Co mogtbym powiedziec na koniec? Ze Radiata 
dorownuje dziesigtemu Finalowi? Prawie. Mimo iz oferuje 
wysokg zywotnodd, na upartego gr? mozna ukoriczyd 
w okolo 20 godzin, czyli zdecydowanie za krotko jak na 
- RPG. Irytujgcy okazuje si? rowniez system aktywacji 
L kolejnych scenek fabularnych, zwigzany bezposrednio 
I z odwiedzaniem mieszkania bohatera, co jest 
L konieczne ze wzgl?du na znajdujgcy si? tam (jedyny 
f w grze) staty Save Point. Bez wgtpienia jednak Radiata 
I Stories jest dzietem wyjgtkowym, a nawet wybitnym pod 
I pewnymi wzgl?dami i az zalowac przychodzi, ze jak na 
' razie nie zapowiada si?, by zaw?drowata do Europy. □'I 



▼ kamera w czasie w 
T do$c krotka tabula 

▼ zmienny poziom ti 



▲ rekrutacja postaci 
A prosty w obsludze system 
A dowcipne dialog! i syluacje 



Zalicz cos innego 

Radiata Stories to gra, 
ktora uczy, bawi, 
tAf wychowuje. Jednakze 

w wszystkie te raeay 

■ji \ I wykonuje dosyt srednio. 
^5 Zawiodta mnie przede wszystkim 
fabula, ktora chyba bardziej 
pasowolaby do kreskdwki dla 
dzieciakow (ole czy dzieci zniosq 
oglqdanie bajki o niczym?). W kozdym 
razie jesli masz 10 lot i znasz ongielski, 
bpdziesz zachwycony - taki target ma 
RS, potrafi? to zrozumiec Santa 
rozgrywka jest mocno uproszczona, 
Graa steruje podaas potyaek tylko 
pj glownym herosem. To po co 
” _ rekrutowoc te wszystkie dodatkowe 
postade? Na mnie to nie dzkrfo zbyt 
stymulujqco. Grafika jest ladniutka, 
rezyseria cut-scenek tez z wyzszej poHti 
(Kojima by si? zawstydzil), jednak 
pozostaje niedosyt. Widzimy wielkie 
V przestrzenie, a chodzimy po wqsko 
L wytyaonych soezkach, wchodzimy do 
™ miasta, lea nie ma w nim wiete do 
roboty. Brak temu swiatu zyaa, brak 
duszy. W RS zogroj, jesli zaliayles juz 
wielkie RPG ostatnidi tygodni. A jest co 
zoliack, oj jest... □ [zox] 

Ocena: 7- 



A to trzeba znalezc szkla 
kontaktowe (!) pewnego 
wojownika, zdobyd komponenty 
^ do eksperymentu alchemiczne- 
go, a nawet udzielid poprawnej 
’ odpowiedzi w radiowym quizie. 

Duza cz?sc postaci przytgcza 
' si? co prawda bez wi?kszego 
>upraszania, po dotarciu do 
Aokreslonego momentu w grze, 
lecz i tak musimy "r?cznie'' 
wybadad, kto w danej chwili 
akurat jest ch?tny. 

System walk w "Opowiesciach 
z Radiaty" stanowi po cz?sci 
spuscizn? serii Star Ocean 
..piora" tego samego developera. 
Starcia rozgrywane sg na 
zr?cznosciowg modi?, na 
oddzielnej arenie walk, po 
zetkni?ciu si? z patrolujqcymi 
dany teren stworami. Kazda z 
postaci dysponuje wi?kszym 
lub mniejszym wachlarzem 
technik i/iub czarow, zas sam 
bohater moze konstruowad 
kombinacje z atakow 
wyuczonych poprzez wtadanie 
okreslonym rodzajem broni 
(miecz jedno i dwur?czny, 
wlocznia oraz topbr). Wazng 
sprawg w owym konstruowaniu 
jest takie ukladanie kolejnych 
ciosow (zamachu, sztychu, 
podbicia itp.), aby po pierwsze 



To zlowrogo postoc to nikt inny, jok som Jack, lyle ze wyposazony w 
specjalnq zbroj? (do zwalczania kurokow). Gekawe, ze mimo 
“przebronio" wszyscy go bez problemu rozpoznojq... 



Developer Rodiata Stories nie ma gigontycznego bagazu gier, ale tytuty za jokie jest odpowiedzial- 
ny to poezjo. Studio powslolo w 1995 r. Zalozyl je byty procownik joponskiej telekomunikacji oraz 
ludzie odpowiedziolni za Tales of Phantosia no SNES-a. Doswiadaenie wykorzystoli przy pierwszym 
Star Ocean (SNES), pozniej zrobili jeszcze Star Ocean: The Second Story i swietne Valkire Profile. Co 
ciekowe, powstol sequel drugiej czqsci Star Ocean na Gome Boyo Color - Star Ocean: Blue Sphere. 
Gra kontynuowofa przygody postoci z „dwojki"! Nie wyszfo pozo Japoni?, ale foni zrobili 
omatorskie tlumaczenie. □ [dzujo] 



, —merecenzje usa! 

Jack .r 

Ul 56 ii t4^Ei far / Fatvern 

E«p 662730 
Left 34190 



K if Demon Mail 
■ *»Monk Bangla 



k 

6TR 285 EVA 182 
PEF 249 LCK 384 

EauippezL Skill 

10 (?t Bo«iy ^ 



O.Thltff Bangle 



f 



Balance Throat } 4 

Downward THruet 7 2 

1 0 Shadow Boeter ►- 4 

~§t 4 Spinning Slaeh O 4 

ComrrwndLB Volty Attack* 

Menu postaci jest proste i przejrzyste, podobnie jok sam system, co wcole 
nie znaczy, ze nie trzeba si? przykladac do odpowiedniej kustomizacji, by 
sprostac wymaganiom niektorych rywali. 

Okicm Valkyrii: 

□ Walki w Radiacie nie umywajq si? do tych ze Star 
Oceanow - ciqate klepanie jednego klawisza nie zastqpi 
boskich technik specjalnych! Oobrze jednak, ze wojownicy 
pokazujq rozne style, a przeciwnicy potrafiq dokopac. 



si? wzajemnie), a takze specjalnie zaprojektowang 
“kolizyjnosb" obiektdw statycznych z butami bohatera. Wigze 
si? to oczywiscie ze wspomnianym w playtescie przeszuki- 
waniem elementow otoczenia poprzez zapodawanie im 
solidnego kopniaka, chod twarde buty Jacka nie omijajg 
rowniez niefortunnych mieszkaricow miasta, chocby w celu 
rozegrania bonusowych walk (nie wszystkim takie 

^ ^ traktowanie si? podoba). Wracajgc jednak do 
^ W oprawy - jedynym zgrzytem jest tutaj niezbyt 

n estetyczna prezentacja aren, na ktdrych 

UL, rozgrywamy walki, mozna si? rdwniez 

^M^^F przyczepi 6 do statycznej kamery w czasie 

eksploracji, bez niej jednak pewnie nalezatoby si? 
liczyc ze stratg jakosci wykonania otoczenia. 
Jesli chodzi o opraw? muzyczng, to zaskakujq- 
flKKEf co nie jest ona najwyzszych lotow. Utwory 
r ^ przygrywajgce w tie co prawda wyst?pu|g w 
S konkretnej ilosci (na kazdej ulicy gra inna 
muzyka), jednak ich warstwa melodyczna nie 
przypadla mi zbytnio do gustu, moze ze wzgl?du 
I H na niewielkie "wyszukanie". Wysokie loty osigga za to 
voice-acting, aktorzy podkladajgcy gtosy znakomicie 
wczuli si? w swoje role, szkoda tylko, ze dialogi 
"mowione" stychad jedynie podczas fabularnych scenek. 



Igczyty si? one w ptynng catosd, w celu 
zwi?kszenia szybkodci ich egzekwowania 
(np. atak koriczony z lewej warto polgczyd z 
zamachem rozpoczynajgcym si? z tej 
wlasnie strony), zas po drugie byty 
dostosowane do oponenta i jego liczebnosci. 
Dostosowywad nalezy rdwniez zdolnosci 
pasywne - kazda z postaci dysponuje co 
prawda tylko jedng (stgd do skladu 
wybieramy te z "lepszym"), nasz heros ma 
jednak wi?kszy wybor, gdyz moze si? uczyb 
od swoich towarzyszy. Bohater posiada 
rowniez dwa ataki specjalne dla kazdego 
rodzaju or?za, zuzywajgce nabijane w 
czasie walki Volty Points, ktore z kolei sluzg 
takze do egzekwowania komend oraz 
uzywania formacji bojowych. Pierwsze 
polegajg na wydawaniu poleceri ataku, 
obrony, leczenia itp. pojedynczym cztonkom 
druzyny, jak rdwniez podnoszeniu 
parametrdw catej grupy, drugie zas powodujg 
ustawianie zawodnikow w okreslonych 
ukladach (w linii, w kwadracie itp.), dajgc im 
mozliwodd egzekwowania rozmaitych 
atakdw zespotowych. Zaletg tych ostatnich 
jest rdwniez to, ze kazdy z tak ustawionych 
zawodnikow otrzymuje zdolnodci pasywne 
wszystkich cztonkdw formacji, wadg zas 
brak mozliwodci wykonywania innych akcji 
procz ataku i obrony (formacj? oczywiscie 



mozna w kazdej chwili 
anulowad). System walk wydaje 
si? dobrze zbalansowany i taki w 
sumie jest, chod mimo wszystko 
nie brakuje w nim wad. Pierwszg 
jest niefortunne ustawienie 
kamery, znacznie ograniczajgce 
widocznosd na polu walki, drugg 
sg problemy z namierzaniem 
przeciwnikdw, wprowadzajgce 
niepotrzebne opoznienia i 
sporadyczny chaos. 



Pod wzgl?dem wykonania 
Radiata Stories prezentuje jeden 
z najwyzszych poziomdw, 
czemu zresztg nie nalezy si? 
dziwid, patrzgc na nazwy 
developera oraz wydawcy. 
Zarowno samo otoczenie, jak i 
wszelkie postacie wykonane 
zostaly w "technice lekkiego cel- 
shadingu”, co nadaje grze 
charakterystyczny wyglgd, 
znakomicie wspolgrajg- 
cy, a nawet wspdttwo- 
rzgcy badniowg 
otoczk? dredniowiecz- 
nej scenografii z 
elementami 





!■ 




inal Fantasy oraz SaGa to juz chyba jedyne 
wcigz wydawane serie dawnego Square, 
problem jednak w tym, ze druga z 
wymienionych nigdy nie cieszyla si? zbyt 
duzg populamoscig, chyba ze w Japonii. W 
przeciwieristwie jednak do wydanej przed 
ponad dwoma laty Unlimited SaGa, 
Romancing wykonana zostala, a raczej 
przekonwertowana ze SNES-owej wersji 
(wydanej wylgcznie w KKW), zgodnie z 
obecnymi trendami i mozliwosciami konsol. 
Tylko czy cos to zmienia? 

Pierwszy kontakt z grg jest nawet calkiem pozytywny, 8 postaci 
do wyboru, peine 3D i rozbudowany system z klasami 
zawodowymi zapowiadajg grywalnosc, a przynajmniej 
wysokq zywotnosd tej pozycji. Podloze fabulame stanowi tutaj 
historia walki przymierza dobrych bogow i ludzi z bostwami 
rzgdzgcymi "Ciemng Strong Mocy", z ktorych dwa zostaly 
pokonane, zas jedno uwi?zione za sprawg legendarnego 
herosa i podarowanych mu przez Stworc? Kamieni 
Przeznaczenia (Fatestones). Jak mozna si? spodziewac, po 
uplywie lat zle bostwo powoli wygina kraty swego wi?zienia i 
jego wplyw staje si? coraz bardziej widoczny, chocby w 
zwi?kszajgcej si? szybko populacji stworow. Dochodzg do 
tego jakies przepychanki militamo-polityczne i legendy 

krgzgce o niektdrych 
miejscach... i to byloby 
w sumie wszystko, jesli 
chodzi o catg fabut? 
tego erpgega, 
oczywiscie prdcz 
ratowania swiata, do 
czego w koricu 
dochodzimy. Gra sklada 
si? wylgcznie z 
osobnych, rzadko 
zwigzanych ze sobg questow, jakie mozemy wykonywac w 
celu zarabiania na sprz?t i rozwoj postaci. Rozwigzanie takie, 
choc z pozoru atrakcyjne, nie sprawdza si? tutaj z dwoch 
istotnych powodow. Po pierwsze, na questy owe trzeba si? 

P|5 WERDVKT Stara 
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W Konwersja wiekowej gierki. i interesujgcym systemem i 
rozwigzaniami. nieslety nie pozbawiona bl?ddw. 



F'LUSY 


Illllllllillltww 


▲ rozbudowany i ciekawy system 
A nieliniowoSC 


▼ monotonia 

▼ szczqtkowa fabula 

▼ niewywazony poziom trudnosci 



OCENY: I GRACZ, MEMORY 24 1 KB 

Termin wydania wersji PAL - nieznany. 




Nieliniowosc nie zawsze bywa atrakcyjna, zwiaszcza w towarzystwie monotonnej eksploracji 
i szczqtkowej fabuty. Mimo ciekawego systemu, nowa-stara SaGa to gra dla nielicznych. 




najpierw zalapac, 
co cz?sto wigze 
si? z ich dlugim i 
nuzgcym 

poszukiwaniem, po 
drugie zas 
wszelkie 

informacje na temat 
zadari sg 
dostownie 
szczgtkowe, przez 
co mozna natrafic 
na sytuacje bez 

wyjscia (np. brak odpowiednich zdolnosci) w czasie ich wykonywa- 
nia. W grze postawiono na nieliniowosc i swobod? rozgrywki, tylko 
ze wyszla z tego monotonia przerywana frustracjg. Mimo iz 
otrzymujemy calkiem sporo bohaterow do wyboru, sciezki ich 
przygod roznig si? jedynie na wst?pie, pozniej zas wszystko staje 
si? prawie jednakowe, a druzyna formuje si? na zasadzie "chodz ze 
mng, b?dzie fajnie". Okazuje si?, ze rowniez pod wzgl?dem grafiki gra 
nie ma zbyt wiele do zaoferowania - dose przeci?tne tekstury, 
klockowate postacie oraz kamer? podgzajgcg ustalong sciezkg. Zbyt 
wielu obiekcji nie mozna miec jedynie do oprawy dzwi?kowej - jakby 
dla potwierdzenia japoriskiego podtytulu (Minstrel Song), wspaniale, 
symfoniczne utwory cieszg uszy, a voice-acting ”daje rad?". 



Mnogosc roznorakich charakterystyk moze przyprawic o bol glowy, 
lecz zapoznanie si? z nimi nie jest takie zn6w trudne. HP stanowig 
tutaj rodzaj odnawialnego bufora zywotnosci, ktorego utrata powoduje 
dopiero zmniejszanie si? faktycznych punktow zycia (LP). BP, czyli 
Battle Points (r6wniez odnawialne), sluzg do uzywania czarow oraz 
technik charakterystycznych dla danego or?za, te drugie zas 
dodatkowo mogg powodowad zuzywanie si? danej broni, czyli utrat? 
przez nig punktow DP. Kazda z postaci posiada dose standardowy 
zestaw parametrow (sila, zr?cznosc itp.), zwi?kszajgcych si? 
okazyjnie na skutek walk, do tego zas moze wykupywac roznorakie 
klasy zawodowe, dajgce dost?p do zdolnosci zwigzanych zarowno 
z walkg, jak i eksploracjg. O ile poziom tych pierwszych okresla ilosc 
punktow BP i DP zuzywanych na zdolnosci ataku (a takze szans? 
na nauezenie si? nowych technik), tak level drugich determinuje 
skuteeznose umiej?tnosci “podrozniezyeh" typu przeszukiwanie, 
wspinaezka czy rozbrajanie pulapek (w specyticznych miejscach 
pojawiajg si? ”!"). Dodajgc do tego mozliwosc sporzgdzania 

Uchem minstrela 

Li Styszatem, ze Unlimited SaGa razita wprost oprawq i badziewnvmi walkami, 
tutaj zas kroluje fabularna cisza i monotonia. Naprawianie starych afqdow i 
popetnianie nowych to nie jest dobry sposob na tworzenie lepszyeh gier. Nie 
mozna by tok nowej SaGa Frontier? 



wlasnych mikstur leezniezyeh oraz 
ulepszanie ekwipunku u kowala, otrzymuje- 
my cale multum mozliwosci, tylko ze 
ponownie wkradajg si? tutaj pewne powazne 
niedociggni?cia. Po pierwsze, szkolenie 
postaci odbywa si? w slimaezym tempie ze 
wzgl?du na zalosne wprost ilosci 
znajdowanej kasy i magicznych kamieni, po 
drugie zas niezrozumialy brak wywazenia 
poziomu trudnosci znaezgeo utrudnia 
eksploracj? i wykonywanie questow - 
gtownych zrodel profitow. 

Odrodzona na PS2 Romancing SaGa to gra 
dla cierpliwych i naprawd? zdeterminowa- 
nych. Gdyby nie razgee niedociggni?cia, 
rowniez fabulame, gra moglaby si? cieszyc 
sporg populamoscig, a tak pow?druje na 
p6tki, by zbierac kurz obok Unlimited SaGi, 
choc z nieco innych powodow. □ 




a Postacie mogq nosic po kilka broni na raz, aby 
korzystoc z wi?kszej liezby wyuczonych technik. 
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RECEIMZJE EUROPA 




Jesli grates w Fire Emblem na GBA 
(tylko odslony na t? konsolk? 
doczekaly si? angielskoj?zycznych 
wersji), poczujesz si? jak w domu. 
Jesli zas to Twoja inicjacja 
grywalnosciowa ze strategiami 
Intelligent Systems, to nic straconego - 
tutorial jest zmajstrowany bardzo 
przejrzyscie i nie sposob czegos nie 
zrozumiec (w przeciwiertstwie do 
Metal Gear Acid na PSP. w ktdrym 
bardzo tatwo si? zagubic). Zawsze 
mozesz tez wybrac gr? na 
najnizszym poziomie trudnosci 
(sposrod trzech do wyboru). Pole 
walki prezentuje si? o niebo lepiej, niz 
w recenzowanym w tym numerze 
Suikoden Tactics czy dowolnej ze 
strategii Nippon Ichi - zamiast 
standardowego, izometrycznego rzutu 
na pole bitwy mamy trzy uj?cia 
kamery (plus trzy stopnie zoomu), a 
natozone na teren "kratki" nie wybijajg 
si? w tak perfidny sposob na pierwszy 
plan. Istotng cechg systemu jest to, ze 



■ Niektore postacie poruszajq si? konno, ci 
zapewnia im wi?kszq mobilnosc. 

przeciwnicy mogg nam "zabic na 
smierc" niemal kazdg postad, chodby 
nie wiem jak wazng dla fabuly. W 
praktyce sprowadza si? to do tego, ze 
z uslug takiego bohatera juz nigdy nie 
b?dziemy korzystad na polu walki (a 
b?dzie si? pojawial w scenkach), ale 
cz?sto b?dzie to ..faktyczny” zgon. 
Warto podkreslic, ze w takich 

wypadkach gra wcale nie narzuca 
k . koniecznosci zaladowania stanu 
' gry z poczgtku misji (podczas 
jej trwania nie mozna 
save'owac) - to od nas zalezy, 
czy postanowimy dzialac dalej 
bez ktoregos z bohaterow. Wyjgtkiem 
jest Ike - jego smierc to automatyczne 
Game Over. 



Ekipa Intelligent Systems 
zastawila na mnie 
pulapk?, w ktorg - 
przyznaj? 



swojego sgsiada. Crime?. 
Mieszkajgca tarn ekipa 
najemnikdw musi zadecydowac. 
czy w tej wojnie warto si? 
opowiadac po czyjejs stronie. 
Szybki rozwoj wydarzeri 
sprawia. ze przestajg miec 
wybor, coraz bardziej angazujgc 
si? w konflikt. ktory z czasem 
zacznie obejmowac caty 
kontynent... Gldwnym bohaterem 
jest Ike (przypominajgcy 
wyglgdem herosa z Baten Kaitos), 
ale tak naprawd? na pierwszym 
planie znajduje si? cata plejada 
postaci. Rozwoj scenariusza 
warto sledzic uwaznie, bo dzieje 
si? sporo i mozna si? pogubic w 
ilosci wgtkow i intryg. Szkoda. ze 
scenki sg statyczne (nieruchome, 
mangowe postacie na ekranie) i 
nie uraczymy w nich voice- 
actingu - czytanie tekstu z ekranu 
to rozwigzanie mocno 
niedzisiejsze. 



datem si? 
zlapac. Pogralem w Fire Emblem 
kilka godzin, po czym z ming 
rutyniarza orzeklem: cos mi?dzy “6+" 
a ”7-''. Oczywiscie gralem dalej. ale z 
ochotg jakby mniejszg. Banalny 
scenariusz, uproszczona rozgrywka 
i ogolnie rzecz biorgc - nuda. panie, 
nic si? nie dzieje. Tym bardziej 
dziwila mnie przychylnosc 
tachowych serwisow. wystawiajg- 
cych grze "osemki" i "dziewigtki”. Z 
zaci?ciem na twarzy parlem jednak 
przez kolejne rozdzialy. a z kazdym 
kolejnym Fire Emblem zyskiwal w 
moich oczach, przyczyniajgc si? do 
zarwania nocki i tego, ze zapomnia- 
lem o napisaniu recenzji... A wlasnie. 



Prowadz^ badania od 
dawna, aie naolatoje 
udalo misje uSSjfl 



System cechuje raczej funkcjonal- 
nosc, niz niewiarygodnie rozbudowa- 
ne mozliwosci. Dose powiedziec, ze 
kazda z postaci posiada maksymalnie 
dwie (tylko!> klasy rozwojowe. Co 
wi?cej, po osiggni?ciu 20 levelu w tej 
drugiej nie ma juz szans na dalszy 
awans. Tym sposobem mniej wi?cej w 
polowie gry miatem dwoje bohaterow 
rozbudowanych w maksymalny 
sposob. Dose kiepskie rozwigzanie, 
nieprawdaz? Niewiele jest tu tez broni i 
czarow. Zaleznosci pomi?dzy nimi 
okresla prosty mechanizm "karnieh, 
papier, nozyee" - lanca zadaje 
wi?ksze obrazenia postaci z mieczem, 
ale przegrywa z toporem, ktory z kolei 
zbiera ci?gi od miecza. Analogicznie z 
zakl?ciami. Zabraklo nawet tak - 
wydawaloby si? - standardowych 
zasad, jak wi?ksze obrazenia 



erpegMTstra 
ma niebieskie 



Fire Emblemdw mielismy juz sporo 
kolejne cz?sci serii ukazywaly si? 
na NES-ie. SNES-ie i 
GBA. teraz przyszla pora > h 
na pierwszg odslon? w : MK2 

trojwymiarze. O urokach i (fr% 

tej zasadniczej zmiany I 

potem. w tym miejscu zas # ’x'- 
nakresl? pokrotce. co tym ^ ' •: 
razem zmusza Gracza do 1 

. wyruszenia w epickg J 

podroz. Pokojowa 
koegzysteneja krolestw ; 

rfa kontifnencie Tellius 
costajoAraklocona. gdy 
'papsj)«o Daein atakuje 



■ Kuzdu z poslaci moze miec do cztered 
zas niszczq si? z czasem - trzeba kupowc 
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g| RECENZJE EUROP/ 



▲ prosty i przejrzysty sysiem 

▲ ladnie przedstawione pole walkl 



▼ slaty cznoSt scenek, brak ‘dubbingu* 

V pewne nledocl^gnlpcla syslemu 



ImnSword 



wracamy no 



■ Rzut z lolu ptaka no kwater? najemnikov/. 
Niedfugo lu zabawisz. 
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SONYPlayStation.PSc 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcas 

Nintendo GAAtf BOY ADVANCE 
Nintendo GAM ECU BE 



GRY - AKCESORIA - MODERNIZACJE - SERWIS 



KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA 2YCZENIE” 
PODZESPOtY, PERYFERIA, OPROGRAMOWANIE 

USHUGI 

NAPRAWY I MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECI 

GENY P00LEGAJA NEGOCJACJI ! 






NAJLE-PS2E CL NY W HOLSCE. II 

SONY PSOne * modchip 
j SONY PlayStation2 (vIO) 

1 SONY PlayStation2 (vIO) ♦ RIPPER3 (dlvx ♦ mp 
j SONY MEMORY CARO 8MB 
MS XBOX 

1 MS XBOX + EVOX (chip ♦ soft) .. 

| MS XBOX ♦ EVOX (chip + soft) + HDD 80GB 
, GAMEBOY ADVANCE SP 
i Wymiana glowicy opt czytnika DVD w Ps2 



GRY VIDEO I ELEKTRONICZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO NIE TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY ! 



I) Ha! LIAR! Deceitful, lying, squinty coward! * 
That was the very moment I marked you as 
my archrival I Don't pretend not to care! Vy 

■ Scenkom brak jakiejkolwiek dynamiki 
czy polotu, o voice actingu nie wspommaj : 



Najwi?kszym atutem Fire / yKKBm | 

Emblem jest jednak... brak 

konkurencji. Na PlayStation 2 

gra moglaby zgingc w ggszczu ^ 

podobnych produkcji, tymczasem 

na GaCku stanowi swego rodzaju 

rodzynek, ktdry naprawd? warto 

spalaszowad. Jesli posiadasz ^ 

GBA z ktoryms z Fire 

Emblemow nan wydanych. . 

dodatkow? fra|d? mogg ^ 

byd dla Ciebie nowo 

mapy (choc umowmy 

si?. mamy to 

bonus) 

Generalme 
rzecz biorgc, 
choc nie i 
obylo si? 
bez 

uchybieh, 

zdecydo- 

wanie 

warto ^ 

wrzucid 

plytk? z tg grg 

do paszczy 

Kostki - oblize si?, 

wierz mi. □ 



WERDYKT Kosa 

Bezkonkurencyjna! Eee. to znaczy. 



przy ataku zza plecow i mozliwosc 
blokowania ciosow "twarzg w twarz". 

Tu kierunek, w ktory zwrocony jest 
wojownik nie ma znaczenia. Pojedynki 
skladajgce si? na prawie 30 rozdziatow 
gry wymagajg od Gracza kilku rzeczy - 
wybicia wszystkich rywali, skopania 
bossa, dotarcia do okreslonego 
miejsca lub utrzymania si? przy zyciu 
przez okreslong liczb? tur. Cz?sto 
naszg druzyn? b?dg wspomagac 
NPC-e (postacie podswietlone na 
zotto) - Ike moze wydawac im kilka 
poleceh, np. wycofanie si? w okreslone 
miejsce. 



Wraz z 8 rozdzialem otrzymujemy 
pakiet nowych opcji - to wlasnie mniej 
wi?cej od tego miejsca Fire Emblem 
zaczyna si? rozwijac. Robimy zakupy 
w sklepie, wykuwamy wlasng broh 
(ustalajgc jej sil?, szanse na krytyczny 
cios i kilka innych parametrow), 
poznajemy blizej bohaterow i relacje 
ich Igczgce. Tu tez rozdzielamy 
pomi?dzy czlonkow druzyny 
bonusowe punkty doswiadczenia - 
warto pakowac je w postacie, ktore nie 
majg szans na zgarni?cie wi?kszej 
ilosci "ikspiriensu 1 ' na placu boju, np. 
uzdrowiciele. Warto wspomniec 
jeszcze o specjalnych umiej?tno- 
sciach, ktore mozemy przypisywac 
bohaterom - np. kontrowanie atakow 
czy neutralizowanie o polow? atakow 
magicznych. Catodci systemu 
dopelnia ciekawostka w postaci... 
biorytmu kazdej postaci. Tworcy 
tlumaczg, ze od samopoczucia zalezy 
postawa na polu walki, ale przyznam 
szczerze, ze nie zauwazylem, 



biedne one sg (0:), a sytuacji nie 
ratujg sporadyczne wstawki 
anime. Gdyby chociaz gra byla 
biedna fabularnie... Ale tu jest 
naprawd? niezty skrypt, a 
dialogi dlugie i sporo wnoszgce. 
Produkcja Intelligent Systems 
odnosi si? mi?dzy innymi do 
problemu nienawisci rasowej - 
w Telliusie zyjg beorc (ludzie) i 
laguz (potludzie). Stosunki 
mi?dzy nimi nie sg jednoznacz- 
nie antagonistyczne. ale o 
jednowymiarowej sympatii tez 
nie sposob mowid. Zresztg... 
Zapraszam do si?gni?cia po ten 
tytul, na scenariuszu si? nie 
zawiedziecie. Co zas si? tyczy 
oprawy dzwi?kowej - mamy tu 
kilka wpadajgcych w ucho 
melodii, reszta stanowi raczej 
bezpiciowe tio dla akcji. 



1 GRACZ, MEMORY 19BL, POLACZENIE 2 GBA 



Jak juz wspomnialem wczesniej, 
mapa wyglgda czytelnie i 
schludnie - mozna rzec, ze w 
gatunku japonskich strategii 
turowych nie ma sobie rownych 
pod tym wzgl?dem. Gdy juz 
postacie zblizg si? do siebie w 
celu sklinczowania mieczy, 
zostajemy przeniesieni na osobng 
aren?, oglgdamy starcie. po czym 
akcja wraca na pole bitwy. Na 
poczgtku nawet mi si? to 
podobalo, ale przesyt pojawil si? 
szybko - na szcz?scie mozna 
wylgczyc te scenki w opcjach. Na 
statyczne przerywniki fabularne 
juz narzekalem, ale mam zamiar 
zrobic to raz jeszcze - no wi?c 



by mialo ono jakis wplyw na 
zdolnosci bitewne moich 



podkomendnych. 



<' P: . ■ 

• 

> V* 1 








^ jf i eria SmackDown! jest naprawd? nieprzewidy- 
' ; walna. Tak jak nie mialem skruputow pojechac 
'tpo szostej cz?sci, tak teraz bez skr?powania 
pozwol? sobie rozptyngc si? w zachwytach nad 
MC'’’ najnowsz? odslon?, ktora nie tylko podsumowu- 
Bagat je sen?, ale tez stanowi pozegnanie z t? 
yA* generaqg konsol. Oczywisde nie jest ona tak 
odtworcza jak poprzednik - wr?cz przedwnie, 
zostata obdarzona wieloma ciekawymi i nowymi pomystami, a 
do tag!5 dofSsszczono j? pod roznymi wzgl?dami. 



"Oh my GOD! Here it come3HFhe 
Pedigreee!". Jakie pedigree, tozto 
zwyktatopata:). Emocjejaksig 
patrzy - i co sip dziwic, wszakto 
najlepszy wrestling ever! Powiew 
swiezosci w doskonatej serii, po 
prostu BOMBA! 



: Niestety, ponownie mozna miec zastrzezenia do sktadu 
zawodnikow, ale to w duzej cz?sd wynika z ostatnich wydarzeh 
na scenie WWE (tragicznej smierci Eddie Guerrero developerzy 
nie zdqzyli uwzgl?dnic). Boli brak Goldberga i Scotta Steinera. 
cieszy za to comeback Stone Colda oraz obecnosd innych 
faworytow - Rbcka, Undertakera, Triple H, czy tez spektakular- 
■ n ego jak nigdy dot?d Rey Mysterio. Imponujgcy zestaw trybow 
: gry doczekal si? poprawek i wzbogacil o nowinki, z ktorych 
: najwi?kszg ciekawostkg jest "Fullfill Your Fantasy", przeznaczo- 
: ny do grania tymi wszystkimi cycatymi d"eczkami. Na poczgtek 
: wybierasz uniform, w jakim majg wyst?powac laski (do wyboru: 

: piel?gniarka, francuska pokojdwka, uczennica), by nast?pnie 
: zostac rzuconym na wyscielany atlasem ring, na ktorym 
: znajduje si? kanapa, dwa fotele i wielkie poduszki. Cel: 

: napetnienie wskainika "fantasy" poprzez oktadanie si? 

poduchami, zdzieranie ciuszkow i dawanie klapsow 
: przeciwniczce. Doskonale widac na tym przyktadzie, jaki wplyw 
na rynek gier majg takie tytufy, jak Rumble Roses czy DoA: 

: Xtreme Beach Volleyball. Z nowych opcji pojawito si? tez "Create 
: an Entrance" do tworzenia wejSciowek dla CAW-6w 
: (stworzonych wlasnor?cznie zawodnikow), czy tez mozliwosc.,. 

: wcielenia si? w gtownego menedzera, zarzadzajgcego 
: posiadanymi zawodnikami zdobytymi w drafcie i organizatora 
: walkl Tryb stanowi poki co jeszcze tylko ciekawostk?, gdyz jest 
nieco zbyt uproszczony, ale pewnikiem pomysl zostanie 
stosownie rozwini?ty w nast?pnej cz?sci. 



W systemie walki pojawil si? za to caty szereg nowych rozwigzan. 
Poparcie tlumu obrazuje teraz nowy Momentum Meter, ale znacznie 
ciekawszym i bardziej realistycznym wskaznikiem jest stamina, ktora 
swietnie oddaje kondycj? fizyczna zawodnikow. Jak w prawdziwym 
show, co jaki§ czas mi?sniaki muszq chwilk? odpoczgd i ztapac oddech, 
co bardzo istotnie wptyn?lo na strategi? walki (nie mozna kapic po 
staremu). Moze si? zdarzyc, ze gdy ledwo zywy zawodnik wyjedzie z 
finisherem na innego, ledwo stojgcego na nogach mi?sniaka, to obaj 
padng i b?d? liczeni (nowa mini-gierka na "zebranie si? do kupy"). 

Pojawila si? mozliwoSd przej?cia wrogiego taunta (wykonanie zeruje 
przeciwnikowi poparcie tlumu), czy tez symulowania kontuzji, co otwiera 
drag? do zdradzieckiego pinu. Inn? nowosci? jest Sleeper System 
umozliwiajqcy przyduszenie i wyeliminowanie (mini-gierka) przeciwnika, 
jezeli tylko ma juz nieco uszkodzon? glow?. Zawodnikow opisujg teraz 
dwie dodatkowe statystyki: wspomniana stamina oraz "hardcore", czyli 
skutecznoSd poslugiwania si? broniami. Najbardziej jednak cieszy 
podkreslenie roznorodnosci postaci poprzez odmienne style rzutow. 
Uniwersalne s? tylko podstawowe rzuty typu "clean/dirty" („kotko") oraz 
“submission" (dot+„k6tko"), pozostale kierunki na padzie otwieraj? drog? 
do 3 charakterystycznych dla danej postaci typow rzutow sposrdd 7 klas: 
Power, Speed. Brawler, Technical, Martial Arts, Luchadore Old-School. 



Nie slanowiqce jakiegos specjalnego wyjqlku 
oawz 



knvawienie zawodnikow zoslafo dobrze odwzorowane. 
Jucho brudzi nowet mat?. 



Oprawa AA/ to istna poezja - z tej generacji konsol juz nic wi?cej si? nie 
wycisnie, ale post?p graficzny w pordwnaniu do poprzedniej cz?sci jest 
az nadto widoczny. Co powiesz na tlum kibicow 3D dzierzgcych 
transparenty z cz?sto zabawnymi napisami, poci?gni?ty ladnym filtrem dla 
zatuszowania uproszczen w kwestii modeli ..chopkow"? Zrealizowana z 
zastosowaniem technik motion capture animacja stoi na najwyzszym 
poziomie i jest plynniutka nawet w trakcie 30-osobowego Royal Rumble, 
przy 6 widocznych na ekranie nygusach, nie przycinajgc ani na moment 
(i nic si? nie dogrywal). Klimaty muzyczne wzbogacily si? o niezle kawatki 
hip-hopowe (jest nawet jeden d’n’b), na zdecydowanie wyzszym niz 
ostatnio poziomie stoi tez dubbing, a takze wspanialy, bardzo zywiolowy 
komentarz 4 komentatorow - Jima Rossa & Jerry’ego Lawlera dla RAW, 
Michaela Cole’a & Tazza dla SmackDown. 



Naprawd?, ten tytut trzeba zobaczyc w akcji, by odczuc, jak niesamowi- 
cie tym razem zostato odtworzone to cate show - "wczuwa" jest 
niesamowita i potrafi solidnie przykuc do pada. A wiedz, ze czeka na 
Ciebie cata masa challenge’ow do wypelnienia i roznorakich trofedw do 
zdobyda; jest tez odmienny tryb kariery dla SmackDown oraz RAW 
(ECW is back!). Kwesti? online wzbogacono o niemalze wszystkie 
obecne offline tryby, w tym i walki o pasy mistrzowskie. Szkoda tylko, ze 
jeszcze czasem mozna miec zastrzezenia do detekcji kolizji, czy tez 
ciqgle niewygodnego i niezbyt przejrzystego “namierzania" przeciwnika i 
przel?czania si? mi?dzy celami - moze irytowac dyskwalifikacja za to, ze 
zamach krzesfem skonczyf si? niechcgco na czole s?dziego, a nie 
oponenta. Jednak co jak co: podsumowanie serii eleganckie, pozegnanie 
wr?cz z hukieml 0 



Match 



namy 





Get Rich albo do domu 

Raper 50 Cent (a raczej Curtis Jackson} urodzit si? 
w 1976 r. Wychowali go dziadkowie (ojco nie mial, 
malk? zabito kiedy mial 8 lot). Jego dzielnica to 
Queens (lam tez mamy swoje HQ w grze). Swojq 
karier? zaczql jako diler narkotykow, 
jednoczesnie probowal przeniest swoje 
doswiadczenie z ulicy na seen?. W 2000 r. podpisat 
kontrokt na pfyt? "Power of the Dollar". W tym 
samym roku zostaf dziewi?ciokrolnie postrzelony. 
Doznal trwafego uszkodzenia zuchwy, zmienii si? 
jego glos. Wrocif jednak do swiata zywych, 
zalozy) crew G-Unit i nagral pfyt? pod patronatem 
Dr Dre i Eminema. Album "Get Rich or Die Trying" 
zrobil swiatowq furor?. 50 probuje teraz 
przeskoczyc do bronzy filmowej i branzy gier. Jego 



trzelaniny w swiecie * 
SBri, amerykariskiego hip-hopu 

I sa na porzqdku 

■ I dziennym. ale jakos takie 

srednio szkodliwe si? 
wyefejq. Smierc 2 Paca byta zapewne 
c^ Sro^W iarketinqowym. Big Punisher 
tak^^^Be umart z otyfosci, a taki 50 
CenWk. 1 07 ztotych) przyjql 9 kulek i 
ma si? catkiem dobrze. Czyzby 
kapiszony? Grunt, ze na bazie takiej 
historii mgPia wylansowad gwiazd?. 
TntewrSzhe, ze rymuje potg?bkiem, 
belkoczqc w zasadzie. Wszak skoro 
w sukcesie Pot Dolca paluchy maczali 
Eminem i Dr Dre, “to nie moze byd 
jogurt". 



film “Get Rich or Die 
Trying" okazaf si? 
lolalnq klapq, a jego 
hasfa o "zrobieniu gry 
lepszej niz GTA" takie 
legfy w gruzach. Get 
Rich poszfo do domu. 
□ [dzujo] 



Obaj zresztq znaleili si? w grze, 
Eminem w dosd nietypowej roli 
przekupnego gliniarza McVicara, Dre 
zad wyst?puje jako handlarz broniq. 

Jest rowniez ekipa G-Unit, ale gtdwne 
skrzypee gra rzecz jasna 50 Cent. 
Scenariusz jest mato spojny (chod 
dtubat przy nim Terry Winter, 
scenarzysta “Rodziny Soprano") i 
napisz? tylko, ze punktem wyjscia jest 
wspomniana strzelanina, w efekeie 
ktdrej czamoskory raper niemal konezy 
zywot. Konstrukcja gry jest dodd prosta 
- poruszamy si? po zautkach meliny 50 
Centa, stanowiqcej baz? wypadowq do 
kolejnych (w sumie 10) misji. W nich 
przede wszystkim strzelamy, chod nie , 
zabraknie elementow przygodowych i j 
wykonywania zleconych przez telefon | 
zadan. Najcz?sciej pomaga nam ktorysl 
z towarzyszy, na szcz?scie nie trzeba I 
si? o nich martwid - sq kuloodpomi (w ] 
przeciwienstwie do P6t Dolca, chod | 

tytut mogtby sugerowad inaezej). ] 



Od niedawna mam wrazenie, ze w 
temacie strzelanek TPP producend nie 
sq juz w stanie niezym nas zaskoczyd. 
Produkt Genuine Games (developer) 
tylko mnie w tym utwierdza. 

Najwigkszq porazkg jest brak auto- ! 
aimingu. Nie mozna si? zalockowad na] 
przeciwniku, musimy wi?c poruszad | 
celownikiem, prdbujgc ztapac wen 1 
oponenta. tatwe to nie jest, bo bandyd J 
S3 strasznie ruchliwi i co rusz wycofuj3 \ 
si?, klucz3, chowaj3 za przeszkodami. j 
W dodatku przybywaj3 nieprzebranym j 
strumieniem, a potyezk? z nimi 
uprzykrza kiepskie zbalansowanie I 
stopnia trudnosci - cz?sto mozna si? 1 
zaci'3c w jednym miejscu na dtuzszy ] 
moment Na szcz?dcie bohater potrafi 
sobie radzic z przeciwnikami na kilka 1 
sposobow. Counterkills to kontry, w - 

wyniku ktorych przeciwnik konezy M 

mamie - 50 Cent rozdna mu nozem I 
klatk? piersiow3, strzela w glow? lub 1 
wykorzystuje shotguna do zrobienia ] 
dziury w dowolnej cz?dd data. Zagran j 
tych jest blisko 30, przy czym na | 
pocz3tku mamy ich do dyspozycji 



3 grosze o 50 centach 

r^T To nie Dr Dre, tylko ja - 
Dr Dz - nauczyfem 50 
BMf Centa wszystkiego, co 
umie. Zresztq oryginalna 
nazwa skfadu brzmiafa: 
Dz-Unit. Tylko ze na angielski jakos 
nie dafo si? tego przetlumoczyc. 
Teraz 50 Cent ma wfasnq gr?. I co? 
Cztery lata temu byfby hit. Nowe 



niewiele (reszt? trzeba dokupic). Mozna tez wykorzystywad bandziordw jako 
zywe tareze, a specjaln3 atrakcj3 S3 pociski wystrzeliwane w zwolnieniu 
i z najazdem kamery - trzeba tylko odpowiednio dtugo utrzymad celownik na j 
namierzanym kolezce. Nie zabrakto tez siania olowiu zza w?gta, stowem - 
standardowy zestaw gatunkowych elementow. 

Jak na “autorsk3" gr? przystato, znajdziemy tu ogromn3 sekej? bonusow3. 
Zaczynaj3c od sktadaj3cych si? na soundtrack kawalkow 50 Centa i jego 
kolegow po fachu, w tym aranzaeji wykonanych specjalnie na potrzeby gry, 
poprzez sekej? "behind the scenes" i wywiady, na kilkunastu wideoklipach 
kohcz3p. Do cz?sci mamy dost?p od razu, reszt? odblokowujemy za zarobione 
w czasie misji pieni3dze. Muzyka daje niezle po uszach, ale i oezy mog3 liczyc 
na nalezyt3 dawk? wrazeri - modele postaci prezentuj3 si? niezle, moze si? 
podobad ich design (chod z wyj3tkami). Gorzej z lokaejami i ich zniszczalnosd3 
(a raczej jej brakiem), ale ogolnie rzecz bior3c narzekad nie mozna. Kiepsko 
wypada natomiast precyzja sterowania (plus wspomniany brak lockowania), 
drazni3 niewidzialne sciany, brak mozliwosci wejscia na dose niskie obiekty, 
j ie 0 smierci po upadku z dwoch metrdw (trzeba zeskakiwac doktadnie tarn, 
gdzie zaplanowali to sobie tworcy) nie wspomn?. A cate to zjawisko pod tytulem 
50 Cent: Bulletproof odbieram jako megalomani? czamoskorego rapera, z 
pewnym takim rozdraznieniem czekaj3c na Fear & Respect ze Snoopem, 
a potem pewnie Eminem: Great Blond i cholera wie coieszcze... □ 



odidasy i Isniqce faiicuchy jednak 
nie wystarezq. Groae chcq fajnej 
gry. A tutaj 50 Cent ma zrypany (nie 



mo lepszego okreslenia) system 
celowania. Czy nikt nie sfyszal o 
autotargetingu? Komera tez robi 
sobie z grajqcego ioja. Mam biegac 
w kofko po pustycn lokacjach i 
wykonywac schematyune zadanio? 
To chyba nazywa si? „praca w 
biurze". No i jeszcze smieszne, 
niewidzialne sciany (w dzielnicy 50 
Cental). A jednak moj dawny 
prolegowany mial szans? na dobrq 
gr?. Pot?zny 0ST i kilka 
szpanerskich teledyskow ("Candy 
Shop" - tak wyglqda zycie pimpa:). 
Jest klimat, ale gra wideo to nie 
MTV. Naczelnym P.I.M.P. nadal 
pozostaje seria GTA. □ [Dr Dz] 
Ocena: 6+ 



RECENZJE EUROPA 



Counterkills - duzo 
krwi, coraz mniej 



przepakowane 
rami? Pol Dolca:),, 



korzystanie z nich 
podbija grze statystyk? 



wspomagajq jego 
ziomale. Goscie 
potrafiq pomoc, gdy 
trzeba wysadzic jakies 
drzwi lub otworzyc sejf. 



Dla lanow czarnej muzy smakowity kgsek, 
reszla nie powinna si? po Pol Dolca schylad. 



▲ niezta oprawa A/V 


▼ skopany gameplay W 


| A sekeja bonusowa 


T szlampa i nufla b.n 




▼ masa niedociggni?6 P 


OCENY: 
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BIJATYKA 



▼ schemalyczne walk! 



▼ liniowosc i loading! 



Dr Dzujo 



□IS is in da house 



I Nie wiem, to sklonifo Konami do wydonia tej szmiry. Przedstawiono lu wizj 
j gangsterskiego polswiatka nie jest ani interesujqca, ani smieszna jest po 

P'05lu idosna. Nie bawi mnie gosc o ksywce "I Cent", nie smieszq mnie 
i • . niedorzetzne fryzury. Beznodziejny i chaotyczny system wolki, maso bugov 

I / wizualno biedota i sterta niedorobek. Nowet soundtrack jest beznodziejny 

dawno nie spolkoiem si? z lak trogianymikowafkomi przygrywojqcymi w lie. Nie wie 
aego noiykai si? Dzujo w ramoch przygotowywanio si? do pisania recenzji, w kozdyir 
razie ostrzegom nowet nie probujcie si? zblizac do lego gangsta shilu. □ [koso] 
Otena: 4 



Idqc za ciosem, raperzy z 
tormacji D12 takze zapragn?li 
miec wlasnq gr?.D12(aka Dirty 
Dozen) powstato w 1 990 roku w 
Detroit, ale rozgtos zyskalo 
dziewiqc lat pozniej , kiedy jeden z 
jej czlonkow, Eminem, stal si? 
swiatowq gwiazdg (najbardziej 
popularny raper jest biaty. a 
najlepszy golfista czamy - witamy 
w XXI wieku:). Aktualny sklad to: 
Proof, Kon Artist, Swift. Kuniva i 
Bizzare. W grze wcielajq si? w 
role kolejnych gangstasow 
(Bizzare to glowny bad ass). 
Pomimo ze sq reklamowani jako 
glbwny support w OST, chlopaki 
uzyczyli na potrzeby gry tylko 
jeden kawatek muzyczny. W 
tormacji D12 najwigkszym 
Graczem jest Kuniva. Szostym 
czlonkiem trupy jest nadal 
Eminem, ale do gry si? nie 
zatapal. Wolal wystqpic w 50 
Cent: Bulletproof. □ [dzujo] 



Pita 



Paradoksalnie walki majqce 
bye gwo^dziem tej gry okazaly 
si? jej przekleristwem, 
szczegolnie sekcje “jeden na 
jednego" (mocno wzorowane 
na Def Jam). Bugi w systemie 
walki, problemy z kamerq, 
srednia grafa i wyzytowany 
poziom trudnosci. Bluzgatem 
przy tej grze niezym moje 
pracownice, kiedy ktos nie 
chce im zaptadc. A autorzy 
ciqgle podrzucajq nowe walki 
na solo, wszystko dzi?ki 
obowiqzkowym tumiejom 
organizowanym przez pewnq 
lask?. A za ostatniego bossa 
Konami ma w teb. Z ulgq 
przyjmiecie wi?c bran palng. 
Oczywiscie system celowania 
tez spaprano, ale mozna si? do 
niego przyzwyczaic. 

Uzbrajamy naszq ekip? w uzi i 
zaezynamy patrol miasta. 
Przypominajq si? czasy 
Syndicate. 



Ostanie 5 rozdziatbw (z 25) 
uratowato jednak ten tytuf. 
Wtedy zaezyna si? “hardkor 
gangsta shit". B?dq egzekucje 
w biaty dzieh i krotki pobyt w 
stanowym pierdlu. Gdyby tylko 
utrzymac taki klimat przez catq 
gr?. Nadal chcesz byb 
gangstasem? Jezeli Twojq 
cnotg jest cierpliwosc i masz 
mad skillsy w kwestii bijatyk - 
prosz? bardzo. Ja wskazuj? do 
swojego rozowego cadillaca, 
zapalam cygaro i jad? na 
obchod dzielnicy. Dr Dz mowi - 
S3 lepsze gry gangsterskie. □ 



il W 'edy na wozek z "gangsta shr wskakuje Konami, 
gM&w wszystko moze si? wydarzye. Dlatego o sprawdzenie 
B Crime Life: Gang Wars zostalem poproszony ja. Przy 
■ F. mikrofonie Dr Dz aka N.A.K. (Naczelny Alfons Kraju). 
G VK Ctdrywam si? od mojego zaj?cia, okreslanego w 
kodeksie kamym jako sutenerstwo, bior? do r?ki pada i dziel? si? 
z Wami moja opinia. 



Zaczynam od obicia kilku frajerow i zagadania lokalnego fryzjera 
(?), wynosz? ze sklepu VCR, kumple czekaj? za rogiem w vanie. 
Cholera, troch? nudno. Po zdobyciu szacunku szefa dostaj? 
swoich "zofnierzy" (max 4 w ekipie), Za pomoca „krzyzaka" 
wydaj? im rozkazy. Moment! Cofam si? pami?cia do The Warriors. 
Rozwalanie samochod ow, walka z konkurencyjnymi gangami i 
9 tagowanie naszego 
I loga na sdanach - 
I gdyby obie gry nie 
I ukazaty si? 

I jednoczesnie, 

I mecenas Rockstar 
I juz mogtby szykowac 
I pozew. Pierwsza 
I wi?ksza zadyma ma 
I miejsce, kiedy 
I zaczynam bawic si? 

I w Turf Wars (znane 



J Pomimo tylu wad i niedotiqgni?t, Crime Life ma klimat gangsterki. Szczegolnie kiedy biegasz po 
ulicach, a w tie leci niemietki kowalek z tekstem "Homie sogte rap ist tot":). 



Chcesz bye gangstasem? Podobnie chciat Tre i postanowif 
dofaezye do ekipy z Outlawz. Nie ma lekko, od razu trafia na aren? 
i musi sklepac jakiegos karka. A tutaj okazuje si?, ze ma dwa 
podstawowe ciosy, blok, rzut i ladujacy si? pasek speciali. Brzmi 
niezle, ale za kilka godzln zobaezysz, ze walki s? ultra 
schematyczne. Podchodzimy do karka, kilka prostych i odpalamy 
specjalny cios. Tak to b?dzie wyglgdalo do korica gry. Tutorial 
zaliezony, pora zatozyC taricuch i jakies adidasy. Ze co? Nie 
mozemy zmieniab wygl^du Tre. Nici z wtasnej garderoby, 
wszystko mamy narzucone z g6ry przez autorow. Zaczynam 
biegac po ulicach, jest klimatyeznie - ludzie spokojnie spaceruja, 
tirowki pokazuj?, co maja. Czub, ze ulica zyje. Probuje wskoczyd 
do hummera. Blad. W grze wszystko b?dziemy zaliczab “z buta". 
Zostaje nam metro i jazda z jednej dzielnicy do drugiej. Po drodze 
oglcjdam dlugasne loadingi. Szybko okaze si?, ze lokacji jest kilka 
i jestem skazany na ciagfy backtracking. 



■ Aresztowame rowna si? napisowi Game Over, chodaz w 
pozniejszej fazie gry i tok odwiedzimy przylulne wi?zienie. 



z San Andreas walki o terytoria). 

30 ziomkow na ekranie, peten chaos, 
w ruch id? maezety, baseballs i noze. 
Bez problemu klepi? kolejnych 
zawodnikow. Kiedy pasek energii 
spadnie wystarczajaco nisko - pora na 
wykoriczenie. Masakmj? kolesia 
patk?, ale ciosow "nie czu6“, pomimo 
ze oddaj? seri? smiertelnych fang w 
twarz. W koheu przylatuj? kraw?zniki. 
Gaz tzawic)cy w oezy (swietny efekt!) i 
prawie nas majg. Kiedy rozpocznie si? 
prawdziwa obtawa, jedynym 
sposobem na pozbycie si? gliniarzy 
b?dzie... zabicie kolejnych 10 
poliejantow. Przy takim pozlomie 
zadymy, plongcych samochodach 
(skoro i tak nie mozna do nich wsi^sc) 
i lataj?cych butelkach z benzynq, 
czuj? si? jak na przedmiesciach 
Paryza. Tym bardziej ze Konami, nie 
rnajsc kasy na pot?zny soundtrack, 
wykorzystalo kawalki underdogbw z 
Europy. Francuski, niemiecki i 
szwajearski (!) rap na amerykariskich 



4 Masowe walki gangow to jeden z najeie- 
kawszyeh elemenlow gry. Brakuje jednak lego 
powera z The Warriors. 
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pojazdow - poczqwszy od roweru, czotgu, a kohczqc 
nawet na poduszkowcu, helikopterze czy sterowcu. 
Niezwykle barwne i kolorowe poziomy, choc jest ich 
jedynie pi?c, sg bardzo rozbudowane - ukonczenie 
jednego z nich moze zajqc nawet 2 godziny! 



PS. Jako dekawostkp napisz? jeszcze, ze moja dziewczyna - chod 



'J'J J 



A PPZ'/ZUDA 'J'J 3WJ£DJ£ 

Starsi wyjadacze b?dg skakac z zachwytu! Specjalnie dla 
nich grupa Magenta Software w pode czofa przeniosta do 
elektronicznego swiata przygody zminiaturyzowanego 
Myszaqa! 

No dobra, przeciez wiadomo, ze si? nie cieszycie. Cieszyc si? mogq 
za to najmtodsi konsolomaniacy, gdyz tak naprawd? to wtasnie z 
myslq o nich powstat Stuart Little 3: Wielka Przygoda w Swiecie 
Fotografii, na dodatek w polskiej wersji j?zykowej. Gra jest 
kontynuacjq dwoch poprzednich tytulow opartych na filmie o mafej, 
jakze sympatycznej myszce. Mam obawy, ze nie kazdy zrozumie 
skomplikowang fabut?:). Oto bowiem pewnego dnia Stuart przez t 

przypadek zniszczyl album ze zdj?ciami. Jezeli nie pomozesz mu 
odtworzyd fotek, nadciggnie wielka katastrofa: George (jego brat) nie 
odda na czas fotografii na szkolnq wystaw?. Z uwagi na specyfik? 
tytutu, gierka nalezy do gatunku przygodowych z elementami 
platformowymi. Duzo tu latania, jeszcze wi?cej zbierania, 

a zdecydowanie najwi?cej skakania. W gruncie rzeczy jednak Stuart Little 3 wybiega 
poza utarte schematy i jest nieco bardziej ambitnq przygodbwkq dla najmlodszych, niz 
taki Kubu§ Puchatek. Gra sypie z r?kawa ciekawymi rozwiqzaniami, skladajqcymi si? 
na mini-gierki. Mamy ubogq wersj? skateboardingu (mozna wykonywac nawet trickil), 
strzelanie z luku, wyScigi samochodzikow, czy nawet mini-golfa. Najmfodsi nie powinni 
ze do dyspozycji majq takze kilka rodzajow 



Mowiqc dyplomatycznie, oprawa graficzna jest bardzo 
srednia. PlayStation 2 przezywa swoje najlepsze chwile. a 
na ekranie pojawiajq si?... piksele - to jest niedopuszczalne 
przy obecnej znajomosci architektury 
PS2 przez developerow! Momentami 
irytowac moze takze kamera, 
chociaz generalnie nie stwarza ona 
jakichs wi?kszych problemow. Od 
czasu do czasu natkniemy si? takze 
na techniczne kwiatki, typu utkni?cie 
w powietrzu, czy zaklinowanie si? w 
scianie (raz zdarzyto mi si? przez to 
zresetowac konsol?). Bardzo si? 
ciesz?, ze kolejna gra doczekata si? 
polonizacji. Wszelkie dialogi sq 
mowione i wypadajq niezwykle 
dobrze - nic dziwnego, skoro gtosu 
postaciom uzyczyli aktorzy, ktorzy 
pracowali przy filmowym odpowiedni- 
ku. Jeszcze raz brawo za fachowg 
lokalizacj?, ktora z miejsca podniosla 
ocen? koncowq o jedno „oczko" wyzej. W dodatku gra 
sprzedawana jest w zestawie z aparatem fotograficznym - 
cato66 w cenie 159zl. 

Jezeli masz powyzej 12 lat, zapomnij o tym tytule (chod, 
moze nie do kohca - patrz PS.). Tytule, ktory jednak - 
jestem pewien - sprawi wiele radosci najmlodszym. Tym 
bardziej ze nie trzeba martwic si? o barier? j?zykowq, ba, 
maluchy nawet nie muszg wszystkiego czytad, bo 
cz?sc dialogdw dane im b?dzie usfyszec. 



▲ Gro moze bylaby bardziej "uniwersalna" 
gdyby nie wykonanie sugerujqce, ze to 
zabawa dla Grany nieobeznanych z 
obecnymi standardami. 
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Nowy Jork - symbol USA. Ponad 1 0 milionow mieszkancow i prawdziv. 
lygiel roznych narodowosci. Dzisiejszy leren NY pierwsi skolonizowali 
Holendrzy. W 1626 r. za 26 dolarow kupiono od Indian Manhattan. 
Wtedy miaslo nazywalo si? Nowy Amsterdam, ale w 1664 r. ulegto lo 
zmianie. Tq cz?sc Ameryki zdobyli Anglicy i zamiast Amsterdam mamy 
Jork. Nowy Jork w 1795 r. zostat wybrany - na kilka lat - na stolic? 
USA. W latach 20-tych w NY pojawil si? budynek Chryslera (znany z 
Parasite Eve). W 1972 r. wybudowano wieze WTC. Miasto nieustannie 
borykalo si? z przest?pczosriq i gongami (The Warriors!). Dopiero 
polityko "Zero Tolerancji" - jakq zafundowat NY Rudi Giuliani - 
skutecznie uczynila miasto bardziej bezpiecznym. 



"Gotta bad day in eleeejjj... I am 
fuckin' dog... going to New York... in a 
straight waaayyyy!" - tak Marcus 
Reeds spiewal wjezdzajgc na 
Manhattan. Nie zdarzalo mu si? to cz?sto. Ba! Nie 
zdarzato mu si? to wcale. Byt wprawdzie wielkim 
czamuchem. nosif bluz? z kapturem, ci?zkie 
lahcuchy i postrzelono go nie dziewi?c, a 
jedenascie razy (tylko tego ranka), ale nigdy nie 
mial cicjgotek do hip-hopu. Wolal nosic ksyw? 
"Chodnikowy Siepacz”, niz jakies tarn “50 
Groszy". Wolat ttuc swoich podejrzanych, az 
zacz?li przypominac worek ubitego mi?sa. niz 
biegac w futrze i udawac gangstera z 
wydepilowanymi brwiami. Po prostu lezata mu ta 
robota. Przerwal piosenk?, gdy jego zderzak wbil 
si? w fur? nalezgc? do bossa jednego z 
narkotykowych kartell. Czolowka. Facet wyleciat 
przez przedni? szyb?, zaraz fundujqc sobie 
golenie na asfalcie. W przeciwiehstwie do niego 
Marcus zapi?l pasy. Kiedy wysiadt, zaczql 
przesluchanie. Pot godziny pozniej, w bocznej, 
ciemnej uliczce, cos, co zostalo z niedawnego 
szefa gangu, razem z krwiq wybulgotafo kilka 
informacji... Informacji. ktdre miaty zaprowadzic 
Marcusa do zabojcow jego mentora. 

Uliczna szkola. Aby przetrwac w tym miescie. 
nie mozna byfo inaczej. Marcus doskonale 



Marcus mial wi?c wobec niego spory 
dlug. A te zawsze sptacaf. Niestety, 
pewnego wieczoru ow mentor wszedl 
do jednej z kamienic i juz nie wrocif. Do 
kamienicy nie wszedl tez juz nikt inny, 
bo t? rozerwala pot?zna eksplozja. 
Wybuch gazu. Taaa... Jak cz?sto gaz 
wybucha w slumsach, gdzie miasto 
dawno odci?loby nawet dostaw? tlenu, 
gdyby tylko mogto? Marcus postanowil 
zrobic wszystko, by dotrzec do prawdy. 
Lawirowanie mi?dzy trzema kartelami 
(i nie tylko) korumpujqcymi miasto 
wlasnie si? zacz?lo. 

A trzeba Ci wiedziec, ze zdolny byl 
chtopina jak mato kto. Jednym ciosem 
potrafil pozbawic staruszk? wzroku, 
jednym machni?ciem odznakg zmuszal 
przechodniow do poddania si? rewizji, a 
po jednym strzale w powietrze 
zmotoryzowani mieszkancy Nowego 
Jorku grzecznie opuszczali swoje fury i 
jednoslady. Wprawdzie co bardziej 
zdesperowani potrafili za chwil? 
grzmotnqc go w tyl glowy albo 
wyciggngc paralizator, ale Marcus 
szybko obezwladnial ich mocnym 
chwytem, tudziez w przyptywie 
psotnego nastroju zakuwal w kajdanki. 
Rozne techniki tykal w punktach 
porozrzucanych po calym mieScie 
(kasa/policyjne doswiadczenie), wi?c 
w "pracach manualnych" byl gosc 
niewqski. Nie raz zdarzylo mu si? tez 
wyj?c tonf? i poprzetrgcac zatrzymanemu 



kolana. Uciekajqcych humanitamie 
doganial. powalal skokiem "na 
szczupaka" i kopal. az wkompono- 
wali si? w chodnikowe plyty. W 
piqtki natomiast rownie humanitamie 
ich rozjezdzat, na skrzyzowaniach 
powodujgc ztozone kraksy (ludzie 
pi?knie latali w powietrzu), a w 
niedziele sial ogniem z gnata 
wystawionego przez okno. Kiedys 
trzeba odpoczqb, prawda? Od 
swi?ta zdarzylo mu si? tez prub 
karabinem przez szyberdach 
limuzyny. Ech, motocyklisci 
malowniczo plon?li w eksplozjach. 

Czasem si? gosciu jednak 
opanowywal i jak na policjanta 
przystalo chronil zakladnikow 
(chociazby przez wystrzelenie 
przeciwnikowi broni z r?ki w 
precyzyjnym namierzaniu). Nie 
przepadal jednak za tym specjalnie. 
JakieS dowody musial kolekcjono- 
wad. zgami?te prochy oddawad do 
depozytu, rozliczad si? za nowe 
wozy i takie tarn cyrki. Kto by to na 
dluzszg met? wytrzymal? Ale on 
twardy byl, bo ponoc sam Tupac mu 
to z kasety nakazal. Czy deszcz, 
czy ranek, czy noc, biegal wi?c 
sobie Marcus po miescie, pozyczal 
fury, rzucal krotkie komentarze i 
sledzil komunikaty z radia. Oprocz 
prywatnego sledztwa, lezal i 
wierzgal bowiem chlop takze pod 
obowigzkami detektywa z wydzialu 
zabojstw za 10.99 $ na godzin?. 

Ktos pobil si? w parku, ktos napadl 
na bank, ktos porwaf ci?zarowk?.., 
Marcus powinien byl si? tym zaj^c. 
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Powinien, ale jak to z nim zwykle 
bywalo - rekwirowal komus 
dopasionego scigacza i wozil si? 
bez opami?tania po Manhattanie. A 
ten byt rozlegly, z widokami jak z 
pocztowek. Rzeka Hudson. Central 
Park, obskuma dzielnica Hell's 
Kitchen. t?tnigce neonami centrum, 
strzeliste wiezowce. Reeds lubil te 
brudne ulice, kaluze zdobigce asfalt, wiatr 
co chwil? ciskaj£|cy gazetami i stert? innych 
smieci, slohce efektownie wydluzajace cienie. 
To dawato mu przyjemng, odpr?zaj?cq 
otoczk?. Nie bylo pi?knie, ale swojsko na 
pewno. 



\ 



Z drugiej strony Marcus cz?sto tankowal jak 
osiol, gubiqc plynnosc widzenia oraz horyzont 
(wszystko od czasu do czasu skakalo i 
nabieralo szczegotow dopiero przed jego 
oczami). Wtedy gosciu kl?l, kopal, a raz nawet 
myslal, ze jest bialy. Do tego w tej delirce ludzie 
wyglgdali jak klony czterech popaprancow na 
krzyz. a i fury, choc z gngc? si? karoseri?, 



Nawet w nowoaesnej, amerykahskiej metropolii mozna 
po staropolsku zarobic szpadlem w leb. Fajnie oddano brud 
i bied? niektorych dzielnic Nowego Jorku. 



zdawal sobie z tego spraw?. Znal skuteczne 
metody: od rozwalenia glowy podejrzanego o 
scian?, uderzania nim o samochod. po brutalne 
diwignie czy delikatn? masakr? w parterze. 
Przesluchiwal szubrawcow, utrzymujgc balans 
mi?dzy zadawanym bolem a pytaniami, na 
mniejsze ptotki wyskakujgc zza rogu z 
wyciqgni?tym gnatem. Lubil to Reeds jak malo 
kto. Pi?c lat temu sam biegal w szeleszcz?cych 
dresach z uzikiem w garsci. Pi?c lat temu sam byl 
bandziorem - synem najwi?kszego debesciaka 
w miescie. A na takich, jak wiadomo, pr?dzej czy 
pozniej poluje cala reszta. Kiedy w rozp?tanej 
jatce skor? uratowat mu glina-przyjaciel rodziny, 
pierwszy raz w zyciu postanowil posluchac 
kogos innego, niz tylko goscia kaliber 45 
milimetrow. Wstqpil do policji. Mimo krzywych 
spojrzen pracujqcych tarn ludzi, mimo nowych 
regul i starych przyzwyczajert. Tak chcial jego 
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Ciekowy stenariusz, niezfe 
poprowadzona historia, 
wciqgojqce zadania i 
poboczne misje, swietny 
design miasla. Podoba mi 
si? zwlaszcza szczegofowosc i iiane 
delnle, nieslety przepych wizualny 
nie wspofgra z engine'em. Fatalna 
animacja, dorysowywanie si? 
obiektow, a oprocz tego kartonowy 
model jazdy i mola pretyzjo 
slerowonia. Szkodo, bo Nowy Jork w 
tej grze io nojbardziej ZYJACE miaslo 
w hhlorii gier z free-roamingiem 
(Son Andreas si? chowa). Chotby z 
tego wzglqdu worto dot temu tytuiowi 
szons?. □ [koso] 

Otena: 7+ 




L" pysku" od grofiki. 

! . Framerote, pop-up i 

i 4*1 lamiqce si? lekstury. 

L.’_ Marcus to "my nigga", ale 

swietny dubbing i humor (jaja z GTA) 
nie zneutralizujq wszystkich bugow. 
Jazdo po NY jest lok nudna, ze 
najlepiej od rozu wskoczyc do metra 
albo wziqc toryf?. Brakuje mi Iroch? 
nieliniowosci poprzedniego TC, ale to 
i tok najlepsza gro "z murzynami" w 
tym miesiqtu. □ [Dr Dz] 

Ocena: 8- 



V 
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tworzyty jakgs podobng do siebie papk?. Nie lubit tych stanow wyciggni?cie zeznan i dawaj, do nast?pnego punktu! Monotonia i mato za to nagrane przez zawodowcow 

Marcus, oj nie lubit. Zresztg nie tylko tego, bo i do prowadzenia polotu. Schematy. Jesienna sraka. Mogt wprawdzie Marcus poruszac (Christoper Walken, Laurence 

fury dlugo si? przekonywat. Z poczgtku mu nie szto, kilka razy si? metrem lub taksowkami, mogt oplacad informatorow. mogt kupowac Fishbume, Mickey Rourke)... Ze wersja 

pojazd zatrzymat, obchodzil i patrzyl. czy to czasem nie wanna na nowe fury, mogt nawet bye dobrym albo ztym poliejantem i zrobic sobie na GameCube a otrzymata ’’palcolamne" 

ptozach, bo jakies takie bez ci?zaru dranstwo i mocno kanapk? z serem, ale... Dopadta go chandra i mial to gdzies. Bo i tak w sterowanie (za mato przyeiskow), a 

poslizgowe do tego... Ale w koricu klimat zatapat. Szybsze wozki praktyce niewiele to zmieniato w jego sciezce. Zresztg ta dose szybko xboxowa. choc najtadniejsza, ma 

bardziej mu podeszty, a i widok znad maski, z bujajgcg si? si? skoriczyla. Dla draki wskoczyl w jakies nielegalne walki. najwi?cej wpadek i w kilku miejscach 

perspektywg, wprawial jego oezy w rechot (?). Z gtosmkow dodatkowe wydeigi na ulicach miasta. kopngt z buta pijaka w parku i kompletnie medorobiong detekej? 

puszczat sobie Redmana albo stare bity w wykonaniu zaptakat jak Jagienka nad jeziorem Switez... kolizji... Ze drugi Playak zaskakuje 

Grandmaster Flash i od razu z wi?kszg werwg ruszat patrolowac czyms na ksztatt bump-mappingu na 

dzielnic?... Marcus: "Och, ja biedny, nieszcz?sliwy... Juz wolalbym bye zdftkiem i asfalcie (tadne), ale tez cieniami oraz 

biegad po Los Angeles! Albo chociaz Rutkowskim w Tworkach obiektami, ktore generuj? si? jak chcq, 




A patrol, jak to patrol dla "mtodego" w polieji - szybko go podjaral. Malych... ’ 

Smigat wi?c Reeds po jakichs klatkach schodowych, prut z 

ci?zkiego sprz?tu. az p?katy sciany i tynk fruwat w powietrzu. Myszaq: To moze ja skorzystam z okazji i si? wtrqc?. Nijak nie da si? 

Rozbijal spotkania Azjatow, ciskal spoconymi ciatami wiarygodnie w tej historii przemycic, ze gra ma dodc srednie dialogi. at 

Portorykancow, nawet zakurzonego osrodka dla umystowo 

chorych nie oszcz?dzit... I co? Ano wtasnie - to! Szybko zczait, ze __ ” 

ta policyjna fucha to rutyna, ze trzeba jeszcze wi?cej gorzaty ■«, 

walnqc, by troch? finezji w tym odnalezc. Jazda na drugi koniec < » f' 

miasta, jakas strzelanina. dopadni?cie okreslonego goscia. - _ 



wprowadzajqc spory chaos. Tego 
wszystkiego zgrabnie nie da si? wplesc 
w przygody Marcusa. wi?c o tym nie 
napisz?. Tak samo jak i o fakeie, ze 
ogolnie rzecz biorge True Crime: New 
York City nie ma w sobie specjalnej 
swiezosci i jest zbitkq znanych juz 
dobrze akcji (GTA. poprzedni TC). 
Solidng. ale mato odkrywczq i na 
szybko konezong produkcjg (liezne 
bugi). Tego wtasnie Ci nie podam. 01 
matko. ziom, to co ja mam napisad? 
Moze tak? Yo. yo. yo! A teraz drogie 
dzieci. stgd kuleczka do Was leci. Oto, 
nigga. pistolecik. Z mozgow zrobi Warn 
szalecik. Dobranoc. □ 



Niby ziomalska wizyta w NY. ale co tu 
nowego? I czemu tak niedopracowane' 



Ekskluzywne fury ptezenlujq si? wporzo, refleksy no asfalcie tez. Szkodo 
tylko, ze teren nabiero detali zaraz na wysokosci tego skrzyzowania. 



OCENY: 
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na nowe gry ze na kilka dni o bozym swiecie. Kwesti? \v 

ale tak trudne, jak fabulamg potraktowano bardzo powaznie. 
i wszystkim Wcielasz si? w postac pewnego wymiatacza, 

jaje giy na ktory wskutek przebieglego fortelu niejakiego 

lierane Razora trad swojg bossskg fur? (maskotka gry 

wnymi oraz - BMW M3 GTR Strasse) i musi dac z siebie * , 

> latach wszystko, by jg odzyskac. Razor stoi na - 

ykanski gigant szczyde tzw. Black List, czyli "czamej listy", t 

i/dzone serie. A zestawiajgcej pi?tnastu najbardziej pokitranych * 

J - jest to marka entuzjastow stuningowanych koni mechanicz- / 

nal tak samo nych w miescie. Co oczywiste, musisz odwalic 

rieciaki. Ty klasyczng karier? a la kreskowkowy Herkules J * 

ujesz tak "from zero to hero", pozyskujgc kas? za ; J 

! rannego wygrane potyczki, a co za tym idzie - coraz 

lepsze fury naszpikowane elektronikg i 
"swiecidelkami". Aby stance w szranki z 
Ddseria kazdym kolejnym zawadiakg, najpierw musisz 

Vlost Wanted. Po wykonac szereg misji, czyli wygrac wyscigi o 

non stop na zroznicowanej charakterystyce: zwykfe 4-krotnie i “zza krzaka" wylania si? stroz prawa, wl 

<skluzywny pojedynki z kilkoma rywalami, "czasowki", niezmiemie z tej przyezyny, iz musial wyrzucic ulut 

i ci?zko ujrzec p?tle, rozne warianty "checkpointowego Uciekasz, nic sobie nie robiqc z jego nawolywan pr 

poszfo jednak wariactwa" (np. Toolbooth - punkty pomiaru do zatrzymania, aby po kilku minutach zorientowac 

:aczerpn?to stanowig budki do pobierania opfat), si? za Tobg ogon wozow policyjnych, cafy kordon. 

awita swietnie za wprowadzenie dodatkowych punktow pomiaru komunikujg si? ("Podejrzany zasuwa jak szalony c. 

czynienia z pr?dkosci (Speed Trap; poszczegolne a nawet organizujg blokady z kilku ustawionych fun 

:, iz zapomnisz wartosci sumowane na linii mety). Drag Radng trzeba pokonywac z duzg pr?dkoscig, aby impetem 
(wyscigi "po szynach", w ktorych liezy si? na pobocze. W trakeie przepychanek fury gliniarzy 

timing manualnego zmieniania biegow oraz zniszczeniom i mimo szczerych ch?ci nie zawsze s 

unikanie przeciwnikow i niedzielnych Ci rad?. Jesli jednak zdolajg Ci? osaezye, moze zcte 

kierowcow; jest to jeszcze bardziej ze po kilku udanych akcjach pozegnasz si? z drag; 

dopakowana wariaeja trybu znanego z obu furg! Problem w tym, ze odkupienie skonfiskowaneg 

cz?sci Underground), czy tez b?dgce nie lada wigze si? z konieeznoseig wytozenia kupy bagsow 

atrakcjg tzw. Milestones. I wtasnie te ostatnie nalezy zaznaezye, ze zaimplementowano w Most W 

wyzwania sprawiajg najwi?cej radochy. takie zabawki, jak: Lamborghini Murcielago, Porsche 

bowiem dotyezg mi?ska z glinami... Ford GT i Mercedes SLR McLaren, czyli nie w kij dn 

kasa wpompowana w licencje...). Electronic Arts skli 
Zmotoryzowana polieja sprawia, ze w Most temat, ze Gracze stanowig wyjgtkowg holot? i czerpi 
Wanted chce si? grac nawet bez osiggania rozwalki elementow otoczenia, zatem wzorem choct 

progresu jako takiego. Niczym w Underground Wreckless zapodali mas? dekoraeji, ktorych niszczt 

mozesz freestyle’owac po miescie podziwiajgc bonusy: oprocz standardowych, takich jak latamie, b 
HIHH l^ 0 cholemie bogatg architektur? i szukajgc - cetera, tu i owdzie znajdujg si? wi?ksze obiekty, jak r 

j Q jak to zwyklem subtelnie okreslac - zacipki lub wieza cisnieniowa, ktorych obalenie (przez stars 

* czyt ' zacze P ki ' htehfe). Ot, suniesz owocuje nie tylko bonusem punktowym, ale i - przy c 

zadowolony przez miasto przekraczajgc wyczucia - wyeliminowaniem jednego lub wi?cej wc 

dozwolong pr?dkosc maksymalng zaledwie w poscigu (ot, miazga wskutek konfrontaeji z kilkust 
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(Nie)porzqdany NFS? 

W ^ Wszyslkich, 

r - - lirznrurh fnmUnip 



[ liczqcych (podobnie 

1 T \ jak i°) na zblizony 
i : do znanego z Hot 

! j Pursuit 2 schemat 

rozgrywki, zmuszeni bedq 
obejsc si? ze smokiem - Most 
Wanted w niczym bowiem 



przypomina. Juz no pierwszy 
rzut oka gra prezenluje si? 
niczym NFSU 2 z dorzuconymi 
poscigami policyjnymi - i 
gdyby nie le ostatnie, no 
dobrq spraw? nie bylaby w 
ogole warta uwagi. Niestety, 
od strony technicznej wersje 
na current-geny reprezentujq 
zenujqco niski poziom, ktory 
tlumaczyc mozna chyba 
tylko... celowym 
dziatanianiem i checiq 
sztucznego podkreslenia roznic 
pomi?dzy generacjami. To co 
zrobiono na PS2 i X-a, to 
prostu skondal. □ [sentinel] 

PS2: 6= 

Xbox: 6 
Xbox360: 7- 



Green Screen zyje! 



Jedna rzecz w nowym Need tor Speed naprawd? si? udata - scenki 
filmowe z aktorami, EA przypomniato sobie o technice green screen 
(opqonalnie jest jeszcze blue screen). W polowie lat 90-tych co druga 
gra na PC korzystata ze scenek z aktorami. W pewnym momencie 
stalo si? to za drogie, a ludzie mieli dose ciggtego filmu. Jednak kilka 
produkcji w mqdry sposdb tgczylo fachowe scenki ze swietnym ga- 
meplayem. np. Wing Commander 4. Patrzgc na mozliwosci dzisiej- 
szyeh konsol, mydlenie oczu tilmowymi scenkami nie ma sensu, ale 



przy grach sportowych albo wysd- 



gach mozna wrbcib do tej taktyki. 
Wynaj?te studio i kilku srednich 
aktorow - ale za to jaki efekt! NfS 



czezyje.n[dzujo] 



Generalne przypominajg si? czasy PSX-a, az si? tezka w oku 
kr?ci; szkoda jeno, ze przy okazji takiego tytutu. Znacznie lepiej 
wypada wersja na Xboxa, choc tej rowniez daleko chocby do 
PGR2, ba! nawet do Juiced i wielu innych tytulow. A przeciez 
pod koniec egzystencji systemu niedopuszczalne jest 
wydawanie takich sredniakow. Niska rozdziatka, rozmyte 
tekstury, jedynie bump-mapping ma si? niezle. jednak nie 
spodziewaj si? cudow. Co na to wszystko X360? Czy 
napr?zyt bicepsy niczym Playman przed obiektywem? 

Rzekn? tak: widzialem wersj? na PC i musz? przyznac, ze 
mnie urzekla, natomiast 360-tka dostata port srednich lotow. 
Niby wszystko jest tadnie-pi?knie, ale wystarezy nieco 
pokombinowab, aby si? przekonac, ze tekstury nie porazaj? 
jakobcig, a framerate lubi zaliezye porzgdnego dropa. Zreszt? 
nawet wyjsciowo animaeja co jakis czas charakterystycznie 
"przeskakuje" (wypada z ramki), na uj?ciu z zewngtrz 
kompletnie nie czuc p?du, zas split screen dtawi si? okrutnie, 
oczywiscie z zanizong rozdzielczosci?. W trybie dla 
pojedynezego Gracza Most Wanted wyglgda po prostu ladnie, 
lecz nie ma mowy o oczopl^sie (super bump-mapping - to 
trzeba podkreslib). Oczywiscie to wszystko w standardzie 
HDTV, bo na klasycznym telewizorze efekt zupelnie pryska... 
Merytorycznie bardzo w porzqdku, grafieznie bez polotu (360- 
tka), sredniacki (X), a nawet beznadziejny (PS2, GC) - wlasnie 
taki jest najnowszy Need for Speed. Gra zapewnia dtugie 
godziny przedniej zabawy, jednak wymaga od Gracza sporo 
cierpliwosci - aby zdzierzyt niedogodnosci grafiezne. Ogolnie 
jestem zawiedziony wykonaniem wersji na X360 - wszak 
miata zryc beret, a ryje co najwyzej ogrodek soltysa. Electronic 
Arts dato rowniez data z current-genowymi portami i tak 
naprawd? nie rozumiem zaistnialej sytuacji, bo przegi?cie jest 
paranormalne. R?ce do gory, kto chce komus dac w ryja... □ 



pod maskami fur oponentow nieraz moze wprawic w powazne kompleksy. Warto 
miec na uwadze, ze model jazdy zostat wyraznie przemodelowany wzgl?dem 
undergroundowego - fury s? wyrazne d?zsze, mozna nimi kozacko slajdowac i 
poczuc przy tym power, a i swietnie reaguj? na wyboje, wystajgce kraw?zniki oraz 
zroznicowane rodzaje nawierzchni. 

Generalnie az dziw mnie bierze, ze zdotalem napisac tyle dobrego nt. Most Wanted 
wobec faktu, ze odpaliwszy gr? po raz pierwszy (na PS2) poezutem straszny 
smrod. Poczqlem rozglgdac si? nerwowo po pokoju, podejrzliwym wzrokiem 
przeszytem syna, upewnitem si?, czy aby nie wdepnqtem w „min?" na trawniku... 

Nic nie znalaztem, a jednak smierdzialo okropnie. W koheu doszlo do mnie, ze ta gra 
jest g‘‘niana pod kgtem wykonania! Doprawdy, engine na PS2 (rowniez na GC) 
pragn? obsmiac publieznie, gdyz takiej padaki dawno juz nie widzialem (nie 
czutem;). Zonk na maksa! Najnizsza mozliwa rozdzielczosc, tekstury straszqce 
pikselami wielkosci wiejskiego bochna chleba, no i framerate wyciggaj^cy... no, czy 
ja wiem... mocne 15 fps-ow, a i tak z motion blurem i kosmieznymi dropami. LOLM! 



To teraz lak si? robi gry? A co na to engine 
Burnout Revenge? 
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A gliniarze 
A demolka otoczema 
A model jazdy 


▼ ‘smierdzaca’ gratika u schylku 
system6w 





WERDYKT Hiva 




tV 


To mial bye prawdziwy killer, a wyszedl zen 
tylko dobry racer... 
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Mttm' R ise and shine, Mr. Freeman. Rise and Shine. ^ 

Wresz ci e Xhox i yknqi port doomowca, ktory otrzymai tytui "Gry Roku 2004" od 35 niezileznych 
organ izacii na calym swiecie. Port gry niesamowitei, nieprzeciptnej, nietuzinkowej i z niebywale 
sugestywnym klimatem. Witaj w swiecie drugiej odsiony Half-Life’;), Morganie Freeman... "i 



S Pierwsza cz?sc H-L zostala okrzykni?ta mianem 
gry kultowej. Na premier? drugiej cz?sci przyszto 
nam czekac bardzo dlugo, bo az 5 dlugich lat. W tzw. 
mi?dzyczasie powstalo wiele mission packow i 
modow na platform? PC, jednak konsolomaniakom zostalo tylko 
oblizywac si? na doniesienia ze swiata blacharzy. "Rewelacja", 
"Kosmos!", "Awesome". "Unfuckinbelievable" - gtownie tego 
kalibru opinie byly wygtaszane na wszelkich forach dyskusyj- 
nych, zas tzw. branza zamaria na kilka dni, aby w koricu 
eksplodowac entuzjazmem... W sumie nie dziwi nic, gdyz 
developer - ekipa Valve - zwlekafa z premier^ nie z powodu byle 
jakiego, lecz chciala zapisac si? na kartach historii gier wideo 
wyraznie. Kilka miesi?cy przed premier^, wskutek dzialah 
dywersyjnych zakrojonych na cholernie szerokg skal?, 
wyp)yn?la "beta wersja" gry na PC, co uruchomHo lawin? 
spekulacji nt. niedopracowanego engine’u (wszak beta ruszala 
si? malo imponujgco). Jednak kazdy fan H-L z krwi i kosci nie 
wierzyt, ze tytui ten moze zawiesc. Tytui, ktory juz przed 
launchem stat si? legendg. 

Akcja zostala osadzona kilka lat po wydarzeniach w kompleksie 
Black Mesa. Przypominam, ze na Ziemi? przybyli wstr?tni 
kosmici (rasa Combine), ktorzy - zgodnie z trendami lansowany- 
mi przez hollywoodzkie produkcje - zamiast sprawic nasze 
zycie lepszym, zaszczuli ludzi, ich zycie zamieniajqc w 
koszmarek, a rzqdem wyslugujqc si? niczym pacynkq w 
przedstawieniu klasy C granym w Wypizdowie Gomym. Do 
sprawowania kontroli nad plebsem wyznaczono zast?py 
lojalnych, sowicie optacanych straznikow, nie znaj^cych litosci i 
koncentrujgcych si? na budowaniu kariery. Okulamik Gordon 
Freeman wraca do akcji, aby wyzwolic ludzkosc z dybow tyranii, 
stawic czofa zielonym despotom zabawiajgcym si? z zielonymi 
prostytutkami. Ale... czy mozna miec pewnosc, ze swiat H-L nie 
jest fikcjg? Bye moze wciqz pami?tasz zakonezenie "jedynki", 



zakr?cone okropnie i nieco wyrwane z kontekstu, ze si? tak 
wyraz?. Spotkanie z niebieskogamiturowg zjawq. niejakim G- 
Manem, ktory zfozyl Ci uczciwg propozyej?: albo b?dziesz dla 
niego tyral, albo zdechniesz. Jak widac, Gordon kocha zycie, 
mimo ze jest fizykiem:), zostal zatem rzucony w wir wydarzeh 
prosto do wagonu pociqgu dobijajqcego do staeji w miescie 
City 17. Rise and shine... 



KLIMAT 

Juz od pierwszych chwil gra urzeka subtelnym, futurystyez- 
nym klimatem. Strzeliste budynki kontrastujq z pospolitymi, 
“obdrapanymi" kamienicami, po ulicach szwendajq si? 
straznicy, z reguly szukajqcy dziury w calym, na ogromnych 
telebimach zapodawane sg propagandowe filmy, zas 
partyzanci czajg si? na kazdym rogu. Wystarczy pograc kilka 
godzin, aby odniesc wrazenie, ze design City 17 zostal 
zaczerpni?ty z Warszawy pami?tajgcej czasy okupaeji - getto 
jak si? patrzy (tytutem dygresji). Atmosfera jest tak g?sta, 







◄ 0 Gravity Gun marzy kazdy listonosz, a 
szczegolnie kurierzy. 



► Tethnika 
wysluzonego Ionia - 
starzy mistrzowie 
polrafiq rzezbic nim 
w lodzie. 



ze w powietrzu smialo mozna by zawiesic t?pg siekierk? 
szturmow?. Bardzo szybko dowiesz si?, ze do zast?pow 
wroga trafili ludzie Twojego pokroju, kochajgcy wolnosc, 
przewrotowcy. domorosli komandosi, spiskowcy dzialajgcy 
w imieniu dobra ogolu. Pomog? Ci, jesli b?dg miec ku temu 
sposobnosc. choc nie ukrywajg, ze w glownej mierze 
polegajg na Tobie. To czuc na kazdym kroku: presja jest 
ogromna, przygniatajgca. W trakcie krucjaty poznasz wiele 
przychylnych Ci postaci, z ktorymi nie sposob si? nie 
zaprzyjaznic, jesli kumasz, co mam na mysli. Swietne dialogi 
w polgczeniu z mow? data sprawig, ze b?dziesz si? cieszyc 
na kazde spotkanie z pewn? urocz?, niezwykle ksztattn? 
task?, ktor? z pewnosci? obejrzysz bardzo dokladnie, a 
czego zainteresowana nie zostawi bez komentarza. 



Co stanowilo o fenomenie cz?sci pierwszej? M.in. sztuczna 
inteligencja komandosow. bez dwoch zdah. Potrafili napsuc 
sporo krwi za spraw? dzialania w grupie, zorganizowanym 
napadom (granat hukowy i 3 krotkie serie z roznych 
kierunkow? Czemu nie?!), kombinowaniu jak kon pod gork?. 
W H-L2 zostali wyposazeni w rownie pokazne poktady SI, 
ba!, momentami mozna odniesc wrazenie, ze kieruje nimi 
grupka hakerow robiqcych sobie z Ciebie jaja. Zasadzki i 
szturmy s? tutaj na porzgdku dziennym, musisz si? miec na 
bacznosci niemal na kazdym kroku, dokladnie przeczesy- 
wac lokacje i eliminowac wszystkich twardzieli. Metodami 
konwencjonalnymi (czyt. pukawkami) oraz bardzo 
wyszukanymi (czyt. np. z pomocg zaprzyjaznionych robali). 
Akcja w wi?zieniu... Jedno wejscie, pozostale wyeliminowa- 
ne za spraw? pol magnetycznych, rozstawiasz 3 karabinki 
szybkostrzelne z detektorami ruchu. Chowasz si? za 
winklem, zawczasu uzupelniajgc arsenal i energi?, 
uspokajasz oddech. Szast-prast i po sprawie: masa krzyku, 
karabinki pociggni?te z kopa miotajg si? po posadzce. 
komandosi w okamgnieniu opanowuj? lokacj?. jest jatka. 



Oczywiscie nie zabrakto zombiakow, 
znacznie gtupszych, lecz wyjgtkowo 
upierdliwych i napalonych, nawet doslownie. 
Dziki rajd przez cmentarz z magnetycznym 
miotaczem czegokolwiek, najlepiej ostrych 
tarcz ucinajgcych tby. zapami?tam na dtugo, 
ew. z dwururk? wciskan? ohydnym 
maszkarom w nozdrza... 

FIZVKA 

Fizyka w H-L2 to stowo-klucz, otwieraj?ce 
podwoje do niesamowitych wrazen, ktorych 
pelno w grze, jesli tylko pobawisz si? w 
lokacjach, zamiast zaliczyc gr? jak 
najszybciej. Zagl?daj?c do zakamarkow 
poznasz pot?g? silnika nazwanego Source, a 
co za tym idzie - podatnosc. czy tez raczej 
wrazliwosc otoczenia na interakcj?. Jesli 
przygrzmocisz lomem w latajgcego 
zwiadowc? przypominajqcego odrzutow? 
kamer? (pami?tasz zielonego szpiega z filmu 
"Wielka draka w chinskiej dzielnicy"...?), ten 
runie np. w pudla, przewracaj?c je lub 
rozwalajqc. Jesli strzelisz w beczk? - 
wybuchnie, co mozna uznad za standard, ale 
dodaj?c do tego szereg beczek znajdujgcych 
si? w poblizu i nast?pstwa reakcji 
tancuchowej z udzialem ludzi targanych 
podmuchami, mozna rozdziawic jap? na 
widok wspanialego widowiska (ustrzel 
beczki tkwi?ce pod mostem, a ten ztozy si? 
niczym domek z kart). Przedmioty i obiekty 
zachowuj? si? ponadto zgodnie z zasadami 
tarcia i wypomosci. Co nalezy przez to 
rozumiec? W pewnym momencie Twoje 



▲ Gordon Freeman w pijackim amoku wyskoczyi do 
sklepu po flaszk?. Zapomniol o pasach, zopomnial 
o silniku... 
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zadanie polega na wci?gni?ciu pod wod? 
beczek wypetnionych powietrzem i 
podplyni?ciu z nimi pod przeszkod?. Kilka 
beczek wypuszczonych na powierzchni? i 
Archimedes raduje si? nieslychanie, a akcja 
zasuwa do przodu. Najwi?ksze mozliwosci 
daje bran magnetyczna (Gravity Gun), z 
pomoc? ktorej mozesz "podnosic" przedmioty 
i ciskad nimi. Trudno byloby mi opisac 
wszystkie mozliwosci tej zabawki. bo z 
pewnosci? wszystkich nie zdolalem odkryd, 
niemniej warto napomkngc, iz "podniesiony" 
kawal pr?ta tudziez stare lozko z pokrzywio- 
nymi spr?zynami cisni?te w kierunku 
oponenta stanowi pocisk odpowiednio 
wielkiego kalibru, ew. granat podrzucony 
przez przeciwnika mozna szybko zwrdcid 
adresatowi, aby zdziwil si? konkretnie nie 
tylko z powodu braku awizo. Skoro o broni 
mowa, w tym temacie Valve nie pojechalo po 
bandzie, implementujgc tysi?c siedemset 
kosmicznych pukawek, lecz rodzaje broni 
znane z "jedynki" oraz zaledwie 3 nowe, jesli 
mnie pami?c nie myli. Jako ze Gordon 
Freeman jest entuzjastg pojazdow 
mechanicznych, nie mogto zabrakngc 
takowych w Half-Life 2: dane Ci b?dzie 
zasigsc za kofkiem ci?zko uzbrojonego, 
szybkiego pojazdu typu buggy, ale i sungc 
poduszkowcem. Pojazdy zachowuj? si? 
wspaniale i bawilem si? przednio wykonuj?c 
karkolomne triki, niemniej zdecydowanie 
brakuje mi rozwini?cia tematu, nawet mimo 
zajmujqcych batalii z helikopterem bojowym. 
Wcielisz si? rowniez m.in. w rol? operatora 
ogromnego zurawia, rozwi?zujac przy okazji 
prostg tamiglowk?. 

AKCJA 

Wi?ksz? cz?sc gry sp?dzisz samotnie 
przebijaj?c si? przez kolejne syfne lokacje, 
jednak druga pofowa obfituje w walk? rami? w 
rami? ze sprzymierzencami po stronie ludzi 
oraz kosmitow (tak, tak...), a nawet 
cybemetycznego pieska, ktory potrafi 
rozbroic - doslownie i w przenosni. Na 
szczegoln? uwag? zasluguje batalia w 
budynkach i na ulicach City 17 z Combi- 
ne'ami, natomiast szczytem wszystkiego jest 
starcie z ogromnymi, pajgkopodobnymi 
monsterami. Rajcuj?ce? Nie, to za male 
stowo, bez przytupu. Zajebiste starcie - 



chocby co-op - a i tak jest must- 
hove, Mowilem, ze cud. □ 



[T^Tj Niewyobrazolna 
it ' j wrqa interakcja z 
§ $ otoczeniem i, co 

f warlo odnotowoc - 
niezwykle fachowa 
fizyka. Nieslety, developerzy 
nie sprostali oczekiwaniom 
posiadaczy X-a i ku 
rozczarowaniu mas grafiko 
odstaje od poziomu Riddicka czy 
Doomo 3, a co gorsza - 
animocjo lubi ostro przyciqc. 

Nie zmienio to jednak faktu, iz 
H-L2 to i tok wybitny shooter 
FPP, z potqznym i trzymajqcym 
w napiqciu klimotem. □ 
[M@jk] 

Otena: 8+ 
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KtUblMZJE bUROPA 




▲ klimal, akcja 

▲ przeclwnlcy 

A fizyka. Inlerakcja 



▼ slaby graficznie port 

▼ bfak multiplayera 



Srednich lolow port wspanialego doomowca. Absolutny 
musl have dla koosolowych maniakow galunku. 



■ Oto "palqca sprawa", nie cierpiqca zwfoki. Ponot niejeden 
stracif juz glow?! 
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to brzmi lepiej i bardziej dosadnie, po prostu adekwatnie. 
Doprawdy, spocifem si? okrutnie i gtosno komentowa- 
tem sam do siebie wydarzenia na ekranie, bowiem to, co 
zafundowato Valve przeszlo moje najsmielsze 
oczekiwania. I oto doszedtem do sedna sprawy: Half- 
Life 2 ma bardzo szarpany klimat, emocjonujqce akcje 
przeplatajq si? ze wzgl?dnie anemicznymi sekcjami 
“penetracyjno-zwiadowczymi", tyle ze z zalozenia 
wciqgajqcymi. Czy to zle? Absolutnie nie, gdyz nigdy nie 
mozesz si? spodziewac, co b?dzie za chwil?. Po 
strqceniu helikoptera pociskami miotanymi z bazooki 
(fajna akcja na latami morskiej) tniesz po plazy, 
zadowolony i wyluzowany, aby nagle zauwazyc 
narwane, wynurzajqce si? spod piasku pajgczki, wcale 
pokojowo nastawione (reagujq na wibracje. zupefnie jak 
brzydale z "Organ"). W panice wskakujesz na polk? 
skalnq, z niej na drewnianq konstrukcj?, z ktorej 
spadasz i... Miotasz si? neiwowo, palca nie zdejmujqc z 
triggera, aby po chwili stracic zycie i rozpoczqc 
ponownie od checkpointu, napr?dce opracowujqc inny 
plan dziatania, szukajqc nowych rozwiqzan. 

XBOX SPO(R)CONY 

Mi?dzy innymi dla H-L2 wpakowalem w swojego peceta 
gork? pieni?dzy - aby rozkoszowac si? oprawq 
graficznq na wysokim poziomie, pfynnq animacjq i 
wspanialymi shaderami. Nie zalowafem, bowiem Valve 
Software stan?to na wysokosci zadania, fundujqc mi 
prawdziwq orgi? graficznq. Jednym z mocniejszych 
punktow engine'u na PC bylo wykonanie wody, tj. 
niezwykle realistycznie odbijajqce si? w jej tafli 



a City 17 niczym Warszawa 
pod uciskiem okupanta jak si? 
pafrzy... To si? nazywa 
sugestywny klimat! 



.**, r -u 

I Przyjemniaczki z pierwszej cz?sci nie dajq za wygronq. "Zwisacze" uwielbiajq zasysac plonqce beczki, tuz przed eksplozjq. 



otoczenie. To znaczy tylko w przypadku 
posiadaczy kart graficznych Ati, gdyz 
geforce'owcy zostali olani wskutek "wojny na 
gorze" (taaak, przepychanki wsrod producentow 
hardware’u dziatajqcych w zmowie z 
poszczegolnymi developerami... Wyobrazasz 
sobie takie akcje na rynku konsolowym?), 
otrzymujqc znacznie uproszczony efekt. 
Oczywiscie Xbox tez ma na pokladzie kart? z 
rodziny GF, totez wstrzqsajqcego "odbicia" nie 
odnotowatem, hlehfe! To miaf bye zart, wi?c 
prosz? o "smiechy z playbacku''... Juz oglqdajqc 
pierwsze trailery z portu na Xboxa wiedzialem, 
ze konsola dostanie poptuezyny po pierwowzo- 
rze. Tekstury zostafy wyj?te zyweem z wersji 
PC, przeskalowane do odpowiednio nizszej 
rozdzielczosci i rozmyte, tak aby zajmowafy jak 
najmniej pami?ci. Efekt jest co najmniej lichy. 
Zabraklo rowniez efektow specjalnych 
opierajqcych si? o zaawansowany bump- 
mapping, "doomopodobna" wiqzka swiatta 
generowanego przez latark? nie olsniewa 
(hmm...) et cetera. Ogolnie H-L2 nie umywa si? 
pod kqtem wykonania do Far Cry: Instincts, The 
Chronicles of Riddick, trzeciego Dooma i Halo - 
na kazdym kroku widac, ze kod zostal 
''zoptymalizowany' 1 bez wysitku, po linii 
najmniejszego oporu. Nalezy wyraznie 
podkreslic, ze niektore lokaeje porazajq 
ogromnymi przestrzeniami (jesli masz l?k 
wysokosci, w pewnym momencie b?dziesz 
musiaf zamknqc oezy, i to na dluzszq chwil?) 
oraz wyszukanym designem, niemniej... No 
wfasnie, framerate - ten wofa o pomst? do nieba, 
z zalozenia engine generuje nie wi?cej jak 30 

1 fps-ow, przy byle okazji gubi klatki, a 
i w "najci?zszych" lokacjach krztusi 
: si? niewyobrazalnie. Te szkoputy 
i zdecydowanie obnizajq komfort 
I grania, ale nie wyglup si? 
i stwierdzajqc, ze “w zwiqzku z 
I powyzszym olewasz system" - 
pr?dzej czy pozniej pozalujesz tak 
niefortunnej decyzji, zapewniam. Na 
! szcz?scie voice-acting oraz efekty 
dzwi?kowe i muza zostafy 
dopracowane na tip-top. 

H-L2 to przede wszystkim wspaniafa 
uczta, nadzwyczajne doswiadezenia 



dla samotnego Gracza, 
ktorego fabufa wciqga 
jak epun upragnionq 
dziatk?, ale i . 

fenomenalne zmagania konwersj? Half-Life 2, . 

multiplayerowe pod D kloniarze 

postaciq Counter- otrzymajq dodalek do • 

Strike'a. Niestety, 'ei gry - Half-Life 2: ¥ 

dotyezy to wersji PC, Aftermath. Tym razem 

bowiem Xbox otrzymaf akcja cz?sciowo 

tylko i wytqcznie tryb przeniesie si? poza 

single player, a C-S trafi City 1 7, a my wreszeie b?dziemy mogli walczyc 

wkrotce na rynek jako ze Sfalkerami - przeksztofconymi w biomaszyny 

osobna gra. Cdz, e'est ludzmi. Jak powiedziaf designer i programisfa 
* a v ' e ' Valve, Robin Walker: “Gra bpdzie osobnym 

. , , epizodem Half-Life 2. (...) Po raz pierwszy 

W H-L2 si? me gra. H-L2 zdecydowalismy si? no konlynuacj? historii 
C !l ym P° 5lati 1 poprzedniej a?sci w dodalku, o nie w 

sd5 aSa^rozS P ' , ™ i 

sie powoli dluao ^ prezenlowaly jedyme dodalkowe poslaoe 

zasuwa na wysakich Force) i itminika (Blue 

obrotach, po czym S ™ ‘ "y?™ 1 "' Pi™”* "» W 

szczytuje rownie mi ' ^ u * <onczeniu Half-Life 2 bpdziecie chcieli 

intensywnie, co wulkan za 9 r °C w fen dodafek. □ [dzujo] 



Half-Life 2: Aftermath 

Xbox dostaf wreszeie 



si^prz^rwa cafym poS | aci z popr2e( j n j e j a? 5 Ci w dodalku, a nie w 

sd5 aSa^roztai P ' , ™ i •“/ **«lli do Hall-life 

sip powoli dluao ^ prezenlowaly jedyme dodalkowe poslaae 
zasuwa na wysokich komondose (Opposing forte) i itminika [Blue 
obrotach, po czym ™ ‘ "f®"** Pj™""'' ?" , DCI ' fc ” 

szczytuje rownie mi ' P° u * <onczeniu Half-Life 2 b?dziecie chtieli 

intensywnie, co wulkan ZQ 9 ra C w fen dodafek. □ [dzujo] 

podezas erupeji. Nie 

mniej jak 10 godzin (bye moze 15, jesli zatniesz si? w “krytycznych 
momentach'') sp?dzisz przed konsolq i po ujrzeniu sekcji kredytow 
zorientujesz si?, ze wlasnie pobiles rekord swiata we wstrzymywa- 
niu oddechu. Petna napi?cia i szybkich zwrotow akcji fabufa 
przypadnie do gustu kazdemu Graczowi, ktory oczekuje czegos 
wi?cej. niz tylko ostrej rqbanki. Rewelacja! □ 

PS. Z przyjemnosciq zabieram si? za przechodzenie H-L2 po raz czwarty, 
co by wyrzezbic opis, ktory ukaze si? na famach kolejnego Poradnika 
Extreme. Zapraszam do lektury. 
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Zauwazytes, ze wszystkie 
dobre horrory tgczy ten sam 
element? Ztowieszcza, 
odci?ta od reszty swiata 
osada? Silent Hill, Resident Evil 4, Siren, 
wreszcie Fatal Frame... Tak si? sklada, 
ze dla Japonczykow to najbardziej 
znany motyw z cyklu miejskich mitow 
(urban legends). W Polsce mielismy 
czarng Wolg? porywajgcg dzieci, 
Amerykanie rozprawiali o krokodylach 
zyjgcych w sciekach, Anglicy o 
przechodniach porywanych do celi, 
ktorej sciany powoli si? zakleszczaty, a 
Azjaci wtasnie o owej tajemniczej 
wiosce. Wiosce, ktora raz na jakis czas 
znikata, zabierajgc swoich mieszkari- 
cow w dawno zapomniane czeluscie. 
Fatal Frame III: The Tormented rusza 
sladem tej legendy. 

Klimat rodem z filmu "Krgg“ w kilku 
miejscach naprawd? mocno tu buzuje. 
Serio. Zresztg trzeci Fatal Frame operuje 
calg gamg motywow straszgcych o 
stuprocentowo azjatyckiej stylistyce - od 
pokrytych brudem. drewnianych 
pokojow, przez nagle pojawiajgce si? 
gdzies w kadrze postacie, az po gnijgce 
kobiety w dtugich. czarnych wtosach i 
zakrwawionych kimonach. Developer 
swietnie pobawil si? ostroscig obrazu, 



+AL 

Tut 



FRAME 




swiattem, ciemnoScig okrywajgcg nagle 
drugi plan i roznymi przebiciami kadrow. 
Wprawdzie bardziej dotyczy to scenek 
przerywnikowych, niz konkretnej gry, 
ale... Efekt koncowy daje rad? - cz?sto 
podskoczysz z padem w r?kach. Tym 
razem wgtkiem przewodnim jest pewien 
rytual skladajgcy si? z unieruchomionej 
kobiety, tatuazy, kilku solidnych mlotow i 
wiaderka na nie mniej solidne gwozdzie 
(poprzednio programisci fascynowali si? 
rozrywaniem data i grubymi linami). 
Wizualnej swiezosci dodajg Tormented 
zas dwa elementy - swobodnie 
opadajgce platki sniegu, malowniczo 
podkreslane snopami swiatla (przewijajg 

W krainie ztych snow 

Serie majq to do siebie, iz - jak bardzo 
tworcy by si? nie starali - wdziera si? 
do nich schema). Nie inoczej jest z Fatal 
Frame III, a to gfownie za sprawq 
glownego zolozenia gry - pstrykania 
folek duchom i upiorom. Na szczgscie 
wprowadzenie trzech roznych postaci (panienek 
Rei, Miku i ziomalo Keia lubujqcego si? w 
skradaniu) spowinowaconych z postaciami z 
poprzednich odslon troch? urozmaica rozgrywk?. 
Fotki duchom robimy teraz podczas snu 
bohaterow, a wywolujemy je w... mieszkaniu Rei, 
spokojnej (do czasu) oazie, mile widzianej po 
nocnych koszmarach. Rozbudowane lokacje 
Manor of Sleep cieszq, jednakze po pewnym 
czasie wkroda si? lekka monotonia. Klimat jak 
zwykle mroczny, chociaz nie zauwazyfem jakichs 
nowych, zaskakujqcych patenlow. □ [Loki] 
Ocena: 8* 
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Camera Obscura istniejel 

Uzywana w serii 
Fatal Frame 
Camera Obscura 
naprawd? istnieje. 
Nie sluzy co 
prawda do 
zabijania duchow, 
ale jej historia 
narodzila si? w 
900 r. gdzies na Bliskim Wschodzie. 
Stworzyli ja Arabowie. taciiiska nazwa 
j w j?zyku polskim oznacza "ciemnq 
skrzynk?". Upraszczajqc - dzi?ki 
( wykorzystaniu swiatla, matowej szybki 
! i kalki technianej, mozna robic 
prowizoryczne zdj?cia. Arabowie 
| uzywali Camera Obscura do obserwacji 
Sloiica. Oczywiscie nie ma mowy o 
i automatycznym przeladowaniu i 
roznych rodzajach filmu (jak w Fatal 
i Frame). Jednok mito wiedziec, ie 
Tecmo nie wzi?lo lego pomyslu z 
] ksi?zyca. □ [dzujo] 

si? przez calg histori?) oraz 
podrozowanie mi?dzy 
opuszczon? posiadtoscia a 
przytulnym mieszkankiem 
gtownej bohaterki... 

Tak si? bowiem sklada, ze 
nazywasz si? Rei Kurosawa, 
jestes biegaj?cq drobnymi 
kroczkami reporter^, ktora w 
wypadku samochodowym 
stracila wtasnie chtopaka. I o ile 
je§li przebywasz w mieszkaniu 
wszystko jest w miar? OK. o tyle 
kiedy kladziesz si? spac, juz 
niekoniecznie... Wracasz do 
niedawno odwiedzonego, 
starego domu, spotykaj?c tarn 
raczej koszmarnych 
znajomych. Po pi?trze 
przebiega ktos, kto wyglqda jak 
Twoj zmasakrowany 
narzeczony, w kqcie tkwi 
przestraszona dziewczyna, 
ktora jako jedyna ocalala z 
katastrofy samolotu, a ktdra w 
rzeczywistym swiecle tkwi w 
§piqczce, gdzies placze matka 
z dzieckiem... Rozgrywka 







szarpie si? zatem mi?dzy jawq a snem. W dzieh 
podpytujesz asystentk? o wskazowki, czytasz 
notatki i wywolujesz zdj?cia, zas noc? 
bombardujg Ci? coraz bardziej makabryczne 
wizje. Dwa tory, a wi?c niezte podkr?cenie 
klimatu? I tak, i nie. Z jednej strony jest jakies 
zroznicowanie, z drugiej szybko na jaw 
wychodzi, ze bez mroku, obskurnych lokacji. 
Fatal Frame radzi sobie zdecydowanie gorzej. 
Postacie jak na czystg przygodowk? sg troch? 
zbyt sztywno animowane. nie mowigc juz o 
pr?dkosci poruszania (jest wooolniuutko). 

Troch? pokombinowano i oprocz Rei zdarzy Ci 
si? wcielic tez w dwojk? innych pacjentow. 
Czemu pokombinowano? Bo drobniutka Miku 
potrafi wchodzic w ciasne korytarze, a 
postawny (powiedzmy) Kei przesuwac obiekty. 
Tak wi?c b?dziesz krzyzowac ich sciezki. 
Reszta opiera si? na znanych zasadach - 
znow smigasz z aparatem, walqc migawki w 
wyjqce zjawy. Dobranie filmu, wyczekanie 
uj?cia, ladowanie aparatu, wreszcie polgczenie 
fotek w combosa... To nadal calkiem rzesko si? 
sprawdza! Na deser Tecmo serwuje Ci kilka 
prostych zagadek logicznych. W fabul? 
oczywiscie bez problemu wbije si? kazdy, ale 
tylko fani serii wylapig wszystkie smaczki. 
Asystentka Miku bardzo powigzana z pierwszg 
odslong gry... Kumpel zmarlego narzeczonego 
Rei posiadajgcy siostrzenic? o znajomo 
brzmigcym imieniu Mio (FF2)... Ot, glowne 
wskazowki. Tormented elegancko spina wi?c 
poprzednie historie, oczywiscie na pierwszy 
plan wysuwajgc nowy wgtek, ale... No wtasnie. 
Sporo tu znanej stylistyki, znanego juz 
prowadzenia Gracza. To po prostu taka 
kompilacja poprzednich cz?sci (jesli chodzi o 
charakter rozgrywki). Przy tym jednak tez 
najbardziej wymuskana grata, wygladzone 
teksturki, opcja progressive 
i scan... Fatal Frame III nie jest 
zatem super odkrywczym 
horrorem, ale wcigga i zapewnia 
jakies 10 godzin szarpania 
nerwow. A: kilka sekwencji 
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Japohski makabreska z klimalem jak si? patrzy. 
ale bez rewelacji. Mozna bylo bardziej swiezo. 







MiltM 





Termin wydania wersji PAL • nieznany. 







Modern Combat pozwala w jednej chwili przetgczyc si? na 
sterowanie dowolng postacig lub pojazdem. Widzisz goscia 
kilkadziesigt metrow dalej? Wciskasz jeden przycisk i juz jestes 



pojazdy 



T sterowanie poja 
▼ slaby tryb single 



A swapping mipdzy ioinierzami 
A multi 



Gra w zasadzie wylqcznie dla fanow stride sieciowych 



strzelanin. Patrzgc na tytul, powinno bye lepiej. 



! RECENZJE EIJROPA 



BATTLEFIELD 2 

MODERN COMBAT 

Swietny, nowoczesny taktyezny shooter znany z PC zostal przeniesiony w realia konsolowe 
i stat sip tu juz zwyktg, prosta, arcade' owq strzelanka. 



la kazdego, kto w konsolowej edycji serii Battlefield 
chcial szukac klimatu rodem z produkcji na PC, wiedci 
najlepszych nie mam. Zdecydowanie go tutaj nie 
znajdzie, bo sg to dwie kompletnie rozne gry. Nie wiem 
wi?c, czy z przykroscig, ale na pewno z lekkim 
niedowierzaniem stwierdzam, ze current-geny 
doczekaty si? zbyt prostego, zr?cznosciowego 
shootera, ktory - nie wiedzied czemu - dostaf „dwojk?" 
w tytule, choc nie nawigzuje w zadnym wi?kszym stopniu do 

— Battlefield 2 z blaszaka, a przy okazji jest przeciez dopiero pierwszg 
cz?scig serii wydang na konsolach. I dostosowang jednoczesnie do 
realiow tych platform, co b?d? udowadniat ponizej. Czy grupa to 
doceni? 

== Najstabsze ogniwo w Modem Combat to po cz?sci cod, co EA 

— przede wszystkim hueznie reklamuje - mozliwodc walki na morzu, 
C =ji l^dzie i w powietrzu, z wykorzystaniem ponad trzydziestu roznych 

— pojazddw. Brzmi kapitalnie, zgoda. Coz mi z tego jednak, skoro 

. — sterowanie wi?kszoscig maszyn opracowane zostato sfabo, nie 
== czud tu tego specyficznego powera, ktorego powinienes czud 
=== prowadzgc np. pot?zne, wazgee kilka ton opancerzone bydl?. 

Chwali si?, ze sprz?ty da si? rozbudowad, fajnie, ze pojazdy sg tak 
zroznicowane, ale nad ich kontrolg trzeba bylo jeszcze popracowad. 
Innym slabym ogniwem jest wszechobecne uczucie, ze to gra stride 
multiplayerowa. Wiadomo - jesli szarpiesz online czy po LAN-ie, 
sprawy nie ma, ale jezeli producent wyposaza Modern Combat w 
tryb scenariusza dla pojedynezego Gracza, to mam w zwigzku z tym 
do niego kilka pytari. Po pierwsze, czemu scenariusz przypomina 
mysli schizofrenika? Bo jakiegos gt?bszego sensu, skladu i tadu za 
grosz w nim nie ma. Pacjent oddzialu dla psychicznie chorych 
wyobraza sobie konflikt z udziatem armii amerykartskiej oraz Chin - 
juz to byloby lepsze, trendy i w ogole. Druga rzecz, w zasadzie 
najwazniejsza (bo po co fabula w strzelaninie), to fakt pojawiania si? 
przeciwnikow nagle tuz przed nami czy gdzies zaraz obok. Ot, taki 
[= respawn z trybu multi - w jednej chwili Igduje na srodku pustej mapy 
przeciwnik, co w trybie singlowym uwazam za absurd. Dobrze w tym 
wszystkim, ze misje, ktorych naliczylem cos okolo dwudziestu, sg w 
wi?kszosci efektownie zrealizowane, mocno zrdznicowane i jednym 
slowem wciggajgce (chod tez nie wszystkie). Niszczenie statkow 
przeciwnika z powietrza, rozbijanie si? czolgiem, rozpierducha 
podezas biegania na dwdeh nogach, no i ta zupelna nowosd... 



w jego skorze. To najszybszy sposob na 
przemieszczanie si? po mapie, jaki mozna sobie 
wyobrazid. Swietna zabawa, zwlaszcza gdy 
nauezysz si? z tego systemu korzystad i 
wyciskac maksimum korzysci. Oczywidcie nie da 
si? go juz zastosowad w trybach multiplayero- 
wych. Te mamy tylko dwa, ale i tak stanowig one 
glowne danie Modern Combat. Bo tu nie ma co 
czarowad i przekonywad, ze b?dziesz si? super 
bawil w singlu. B?dziesz, ale par? godzin - zadania 
sg krociutkie, do tego stosunkowo proste, a system 
rankingow z gwiazdkami i podobnymi pierdotami 
srednio zach?ca do powtomej sesji przed 
ekranem. Dopiero walka w sieci LAN lub przez 
Internet dostareza prawdziwych emocji, na 
ogromnych mapach (13 sztuk), z uzyeiem 
pojazddw, z ogromng zadymg przy maksymalnie 
nawet 24 graczach. Co wazne, framerate wyrabia, 
gorzej juz natomiast z lagami. Przy Neostradzie 
326/128 potrafilo przycinac, podezas gdy na Neo 
512/128 kbps zdecydowanie mniej. Opcje 
multiplayerowe sg na tyle standardowe, ze w 
zasadzie nie ma o czym pisac. Slowo nalezy si? 
natomiast uzbrojeniu zolnierzy. Developer 
przygotowal calkiem niezfy arsenal dla kazdej z 
kilku stron konfliktu, gdzie dodatkowo panuje 
podziaf ma pi?c "profesji": snajper, technik 
(engeneer), atakujgcy (assault), facet do zadart 
specjalnych (special ops) i wsparcie (support). 

Jezeli chodzi o wizualia - nic specjalnego. 
Doceniam kunszt grafiezny jedynie pod tym 
wzgl?dem, ze to dobra, rzemieslnicza robota. Ja 
lubi?, jak chyba zresztg wi?kszosd, artyzm, to cod, 
co pozwala nie zapomnied po paru minutach o 
odwiedzonej przed chwilg lokaeji. Tego tu brakuje. 
Singlowo si? rozczarowalem, w multiplarze 
oczekiwalem tez jednak ciut wi?cej. Modem 
Combat to dobra gra, jednak po kilkudniowej 
zabawie mam nieodparte 
wrazenie, ze sporo 
jeszcze stabych 



S Powaznq w zamysle, 
klimatyeznq 
strzelanin? siedowq 
przemieniono w 
orcade'owego 

shoolerka z na si)? dorzuconym, 
ptytkim i schematyanym trybem 
kampanii. Owszem, wybijanie - 
pod przykrywkq tzw. "misji" - 
nadciqgajqcych zewszqd fal 
srednio-inteligentnych 
przedwnikow bywa zabawne, 
choc na diuzszq met? nuzy. 
Nierzadko priorytetem stoje si? 
takze walka z beznadziejnym Al 
naszyeh sprzymierzericow, miost 
z silomi wroga (rownie 
”ynteligenlmymD. Nieco lepiej 
ma si? sprawa w przypadku 
trybu online, niemniej razi 
wszechobecny chaos, a o losach 
potyezki nazbyt a?sto decyduje 
zwykle sza?sde. □ [sentinel] 

Single: 6+ 
inne: l 



Battlefield: Kazachstan 

W moterialach prasowych do gry, Kazachstan opisywany jest jako 
jeden z nojbardziej niebezpiecznych i zdradliwych obszarow na 



kraj ten radzi sobie calkiem niezle, 
ezmiemy pod uwag? inne paristwa regionu 
i prawda panujqce tom rzqdy sq mocno 
a prawa czfowieka nagminnie jamane, ale 
la mowy o wewn?trznych walkach i politycznych 
Niemniej Kazachstan regularnie trafia do gier jako 
charakter". Ostatnio odgrywaf lakq rol? w Ghost Recon 2: 
Strike. Pora przerzucic si? gdzies indziej. □ [dzujo] 








■ Sporo 
zogadek, duzo 
kombinowania 
z plotformami, 



■ Geniolnie 

rozwiqzano 

spraw? 

bossow, z 

ktorymi walka 

dostarcza 

teraz 

prawdziwych 

emocji. 



Ksifda. Ale stop z cynizmem, bo ktaniam si? 
szczerze i nisko wydawcy, ze nie poszli tym 
tropem, wybieraj?c mimo wszystko powrot do 
korzeni serii. 



Piaski Czasu stawialy przede wszystkim na 
zagadki, WW to byta gtownie walka. Nie 
ukrywam. ze monientami miatem jej dosd, bo gdy 
w pi?ciu kolejnych pomieszczeniach zabijasz 
dwudziestu przeciwnikow, zaraz potem trafiajgc 
do podobnych miejsc, gdzie czeka juz 
nast?pnych czterdziestu, to trudno bylo nie 
uznac, ze z cudownego action-adventure zrobili 
zwykiq napierdzielank?. Z czasem przyszto 
peine wyczucie combosow, a przez to duzo 
szybsze likwidowanie wroga, wi?c mozna byto 
udac, iz nie ma problemu. Nowy Ksigz? w TTT 
nie walczy na szcz?scie tyle, co poprzednio - 
wr?cz idealnie wyposrodkowano elementy 
nawalanki z platformerem. Gdybym miat okreslic 
procentowy podziat, to mniej wi?cej jednq trzeciq 
czasu gry zajmuje walka, pozostalg cz?s d zas 
czysta gimnastyka wraz z kombinowaniem nad 
zagadkami. Co dodatkowo mnie cieszy, to fakt. 
ze praktycznie caikowicie wyeliminowano 



V Basniowa opowiesc, tak cudownie 

zrealizowana, urzekaj?ca pod kazdym, 
najmniejszym nawet wzgl?dem. Problem 
polegal tam w zasadzie "jedynie" na tym, 
ze o ile gra podobafa si? wszystkim, tak 
mato kto zdecydowal si? na jej zakup. 
Wydawca mdgt wi?c zacierac r?ce 
czytajgc kolejne branzowe recenzje 
Piaskow Czasu, ale min? z cala 
pewnoscig mial juz niet?gg, gdy przyszto 
do liczenia zyskow. Nalezato cos, zdecydowanie, 
przynajmniej z marketingowego punktu widzenia, zmienic. 
Ubisoft poszlo tropem EA, stawiaj^c na widowiskowosc. 
Powstat Prince ot Persia: Warrior Within, czyli, w duzym 
skrocie, Ksigz? w swojej najbardziej komercyjnej (ormie. 
Trudno mi w tej chwili przypomnied sobie inna gr?, ktora po 
premierze wywotywalaby tyle skrajnych emocji i na temat 
ktorej opinie bylyby do dzis tak bardzo podzielone. 



Podejscie dwbch stron oraz ich racje jestem w stanie 
zrozumieb, choc sam sktaniam si? ku tezie, ze obie cz?sci 
byly bardzo dobre, tylko zwyczajnie od siebie rozne. Jedna 
poszta drogq klasyki, dawno zapomnianych najlepszych 
cech platformera oraz action-adventure, druga stawiala 
bardziej na walk? i szeroko poj?ty mainstream. Jednemu 
mogt nie spodobac si? mroczny klimat Warrior Within (WW), 
zwtaszcza w sytuacji, kiedy The Sands of Time (TSoT) byt 
opowiedziany niczym pi?kna bash, dmgi z kolei uznat, ze 
dobrze opracowany system walki, a przez to wi?cej akcji - 
bomba. Ktos zakochat si? w bajkowej sciezce muzycznej 
Piaskow Czasu, w motywach z Dalekiego Wschodu, 
innemu podeszty bardziej gitarowe riffy i "wrzaski" 
Godsmacka. Wszystko jest kwesticj gustu, a pisz? i 
przypominam o tych dwdch grach nie bez przyczyny. 
Najnowsza, trzecia cz?sc Ksi?cia miata byd czyms w 
rodzaju ztotego srodka. Czyli - zachowujemy klimat 
"jedynki", ale nie rezygnujemy z rozwirjzan zastosowanych 



w "dwojce". Przektadajqc to na j?zyk pieni?dzy: produkt ma 
si? podobac Graczom porownywalnie do TSoT, ale 
przynosic zyski co najmniej na poziomie WW. 0 finansach 
Ubisoftu zadecydujemy my wszyscy, odbiorcy, natomiast ja 
jako recenzent mog? teraz jedynie napisac, ze tak jak nie 
wierz? w te tzw. ztote srodki. tak po zabawie z The Two 
Thrones (TTT) moze najwyzszy czas bym zaczqt. 



Klimat obu cz?sci autentycznle zostat zmieszany w jednq 
znakomitg calosd. Tu nie chodzi nawet o opraw? 
notabene ciut jeszcze lepsz? niz w poprzednich 
nie chodzi o procentowy podziai na czas walki i 
gtowkowania nad kolejnymi platformowo-logicznymi 
zagadkami, nie ma tez wi?kszego znaczenia fakt. ze 
wprowadzono kilka nowych rozwiqzah. Klimat po prostu si? 
czuje, a dodatkowo jesli jeszcze trudno jest okreslic. skgd w 
grze tyle miodu, to znaczy ze jest juz co najmniej bardzo 
dobrze. Ot, powrocity na przykfad komentarze Ksi?cia 
mowione tym samym glosem, co w TSoT. Zdrowo wkurzaf 
mnie jego gtos z WW, brzmiqcy niczym wynurzenia 
amerykaiiskiego madafaki, ktory wlasnie skonczyf 
osiemnadcie lat i wszystkim naokolo chce teraz udowodnid, 
ze zostat krolem dzielnicy. Tak sobie pomyslafem wtedy, czy 
gdyby zrobili polskq wersj? gry, to gfownemu bohaterowi 
gtosu nie uzyczyfby np. Kuba Wesotowski - w koncu 
genialny z niego aktor, tak kochany przez wszystkich 
oglqdajqcych zyciowe seriate na TVN. Jak komercja, to na 
catego, Do tego kilku Murzynow oraz walki gangow - 
dopiero bytby mainstream, super sprzedajgca si? edycja 
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B?d? szczery - 
Warrior Within mnie 


R 1 


rozczarowal. Nie ze 




wzgl?du na odejscie 
od basniowego 


klimafu, ale dlalego, ze tworcy 



przypadt mi do 
, gustu, ole po kilku 



k Ksiqz? repertuar 
| combosow ma niemol 
sam, ale dostal 
I kilka nowych ruchow i 
I animacji. 



l Wyscigi rydwonami 
I mioty urozmaicic rozgryw- 
I k? - i to si? tworcom udo- 
| lo. Szkoda, ze sq krotkie. 



si? znalezc starozytny "zloty 
srodek". Z jednej strony momy 
fanlastycznq histori?, ktorq - 
niczym Szeherezodo - snuje 
nam Kaileena. Z drugiej zas 
dobrze poprowadzone walki i 
zroznicowany gameplay. 

Udalo si? wszystko 
wyposrodkowot. Josne, 
grzechem Ksi?cio jest 
odtworczosc. Do starego 






lokacji, a nie zmuszajgc Gracza do 
biegania w k6tko wcigz po tych samych. 
O samej architekturze pomieszczen 
b?dzie jeszcze czas w tej recenzji 
wspomniec. 



Me I godzinoth gry 
zmienilem zdonie. Powrocily 
inteligentne i ciekowe zagodki, 
klore tak bordzo cenitem w 
Sands of Time. Walki z bossami 
sq jeszcze bardziej 
widowiskowe. Wprowadzenie 
do zabawy mrocznego ksi?cia 
daio tej grze solidnego kopa w 
zad. Autorom udalo si? 
dotrzymac danego slowa i 
faktyeznie stworzyli udane 
podsumowanie trylogii, 

Iqczqce najlepsze elementy 
poprzednich cz?sci. Gra jest 
brutolna, a krew leje si? 
strumieniami - ksiqze duzo 
sprawniej radzi sobie z 
pozbywaniem si? 
przeciwnikow. Polecam 
wszystkim The Two Thrones - to 
kawal dobrej gry no dlugie, 
zimowe wieezory! □ [Mazzi] 

Otena: 8+ 



Fabuta byta zawsze moeng strong 
current-genowej serii z udzialem Ksi?cia, 
no i nie inaezej jest tutaj. Istotne, ze 
bohater wraca tam. gdzie jego miejsce - 
przyptywa do Babilonu (ciekawostkg jest 
fakt, ze to obeeny teren Iraku), w ktorym 
czekajg na nas m.in. przepi?kne, 
charakterystyczne dla TSoT palace. 
Klimat tego miasta, cudownie 
opracowane budowle - poezja. Zupelnie 
nowy motyw stanowig "wyscigi" 
rydwanem, gdzie pgdzgc na teb i szyj? 
nalezy dotrzec z jednego punktu do 
drugiego, nie dajgc si? po drodze zabid i 
zepchngc z trasy. Fajne urozmaicenle, 
; ale tez bardzo krotkie. Natomiast sam 
scenariusz w trzeciej cz?sci jest jeszcze 
bardziej pokr?cony niz w poprzednich 
odstonach - w pewnym momencie 
zaczgtem autentyeznie odnosic 
wrazenie, iz chyba zamotali si? juz w tym 
wszystkim sami autorzy. Mimo to gdzies 
tam przez czas przebija si? jakas nutka 
spojnosci. tadnie opowiedziana historia - 
to jest najwazniejsze. Nie b?d? Ci psut 
zabawy spoilerami. ale musz? 
wspomnied o pewnej rzeezy, Jednym z 
glownych wgtkow jest smierc Kaileeny 
(trzeba jg pomscic), ktora w grze 
przeklada si? m.in. na motyw 
rozszczepienia osobowosci Ksi?cia. * 
Gramy normalnym, klasycznym 
wydaniem naszego bohatera, ale 
wcielamy si? tez w skdr? jego alter 
ego - Dark Prince'a (swojg drogg, 
taki mial byd wczesniej podtytul tej 
gry). Roznice ponizej. 



Fajnie mozna zwtaszcza 
wymachiwad nad glowg tym 
drugim, tworzgc cod w rodzaju 
kolowrotka, ewentualnie 
uderzamy przeciwnikow 
lancuchem niczym biczem. Co 
daje do myslenia, to fakt, iz wcale 
nie jest tatwo. Nawet przy dwoch 
czy trzech wrogich jednostkach 
trzeba si? czasem niezle 
napocic, zeby nie stracic w glupi 
sposob energii (denerwujg 
zwtaszcza przypadkowe 
trafienia, w poprzednich 
cz?sciach tego nie bylo). Sam 
system walki nie zmienil si? 
szczegolnie. pozostaty nawet te 
same combosy, natomiast 
powiew swiezosci czuc grajgc 



normalng wersjg Ksi?cia. 
Wprowadzono tam elementy 
skradanki - zachodzisz 
przeciwnika od tylu lub z gory i 
wykonujesz efektownego 
stealth-killa, nazywanego w tej 
grze speed-killem. Catodc 
sprowadza si? do wcidni?cia w 
odpowiednim czasie przycisku 
- nic skomplikowanego, ale 
wykartezanie w ten sposdb 
wroga wyglgda obl?dnie. 
Efekciarstwo na najwyzszym 
poziomie. Najpierw odpala si? 
animaeja uruchamiajgca caty 
atak, pdzniej w zaleznodci od 
rodzaju przeciwnika uderzasz 
od jednego do pi?ciu razy, przy 
czym trzeba ataki zgrad dobrze 



w czasie. bo w przeciwnym razie speed- 
kill si? nie udaje i wracamy do punktu 
wyjdcia - trzeba walczyc z przeciwni- 
kiem juz w klasyczny sposdb. Rodzajow 
animacji jest sporo, dlieznie to wyglgda. 
Zwtaszcza przy double speed-killach. 
Swojg drogg, Ksigze w swojej normalnej 
formie jest jeszcze stabszy niz jako Dark 
Prince, totez walka z przeciwnikami staje 
si? jeszcze trudniejsza. Gratem na 
poziomie Normal i w pordwnaniu do 
Warrior Within trzeba si? wyraznie wi?cej 
nam?czyc. Po prostu autorzy postawili 
tym razem na elementy skradanki i 
speed-kille - zeby unikad walki wr?cz. 
Dobrze jest kombinowad, np. wspinad 
si? na pdtki skalne, by zaskoczyc wroga 
b?dgc w chwili ataku nad nim. Szarpigc 
mroczng wersjg bohatera nalezy 
dodatkowo uwazac, bo bezustannie trad 
on energi?, a ta odnawia si? jedynie po 
zabiciu kolejnych przeciwnikow. W 
niektdrych sytuacjach wyjgtkowo to 
irytuje, w sumie jeszcze bardziej niz w 
Warrior Within, gdzie mielidmy z tym 
motywem do czynienia nieco rzadziej. 
Czasem naprawd? d?zko jest si? w 
TTT wyrobid z przedostaniem z jednego 
punktu do drugiego, zwtaszcza kiedy po 
drodze masz do rozwigzania jakgs 
akrobatyezng zagadk?, a czlowiek biega 
juz troch? nerwowo i w pospiechu szuka 
wyjdcia z sytuaeji. 



Odstawilem wlasnie na chwil? pada i od 
razu przypomniata mi si? sprawa 
uddwi?kowienia. Przygrywajgca w tie 
muzyka - podezas akcji - to mistrzostwo 
swiata, po prostu marzenie, cos co bylo 
w "jedynce”, ale jeszcze lepiej podane. 
Arabskie melodie w nowoczesnej formie 
- tak najprosciej mozna rzecz opisac. 
Klimatyczne cudo. Nie ma na szcz?scie 
problemow technicznych, ktdre tak 
mocno wkurzaly w WW (do dzid mi si? 
przypomina ten dziwny jazgot podezas 
walk). Natomiast wizualnie T 






Oczywistym jest, ze Ksigze w 
swojej mrocznej postaci ma 
wi?kszg sil? razenia. Walczymyi;, 
w tej formie albo z uzyeiem 
sztyletu, albo lahcucha. 








■ Animacje ataku oraz wykariczania przeciwnikow 
w Owoch Tronoth sq oprocowane kapitalne. Ksiqz? 
w swej mrocznej postaci dodalkowo ma wi?kszq 



(PS2, cz?sciowo GC) 



i poiczas walki 



Zdecydowanie najlepsza czpSd trylogii. Ale juz powtarzalna. 
na zblizonym poziomie grallcznym do poprzedniczek. 



■ Charakteryslyczne molywy serii, tzyli gimnoslyka rosyjskiegc 
akrobaty polqczona z malrixowymi akcjami/zoslaty oczywiscie 
w petni zachowane. Bqdz co bqdz to jej wizytowka. 



bqdz Ip.jej wizytowka. 






Babilon, Persja & co 



ppiuiuprnpppppp 



loadingi. Z kolei edycja na GaCka jest na bardzo 
zblizonym poziomie wizualnym do PS2, za to 
bez tylu przyciqc (choc tez sq). A w jednym 
zdaniu: niewazne jaka platforma, bo na 
wszystkich gra wyglqda po prostu obf?dnie. 
Przyczepid si? mozna jedynie do wyglqdu 
postaci; patrzqc dzisiejszymi standardami, 
wyglqdaja one mocno przecietnie. Sylwetki 
troch? jak ociosane z drzewa klocki. 

Najmocniejszym punktem, bezapelacyjnie, 
poza tym wszystkim co powyzej, sq dla mnie 
zagadki. Logicznych i architektonicznych 
tamiglbwek - kombinowania z dzwignlami, 
przestawianiem poziomow platform, 
przyciskami • jest tutaj jeszcze wi?cej niz w 
Piaskach Czasu. Po cz?£ci dlatego, ze gra 
jest najdluzsza z calej trylogii. Do tego 
dochodzq cz?ste przemySlenia z gatunku: 
"Dobra, tarn na bank nie wskocz?, tu si? nie 
dam rady wspiqb", by po chwili stwierdzic: 
"Aha, da si?". Fajnie, ze nie zaobserwowalem 



Akcja trzeciego 
PoP rozgrywa si? 
w Babilonie (szkic 
znajdziede na 
zdj?ciu). Miasto 
powstato2700lat 
p.n.e.Zalozylije 
Sumerowie. Babilon zaczqt rozwijac si? za krola 
Hamurabiego (z jego Kodeksu pochodzi 
pami?tna fraza - "Oko za oko. Zqb za zqb"). 
Pot?g? miasto osiqgn?to za krala IMabuchodono- 
zora. W tym okresie wybudowano Wiszqce 
Ogrody Semiramidy (jeden z siedmiu cudow 
swiata). Babilonia zostala podbita przez Persow. 
Persow cz?sto myli si? z Arabami - tymczasem 
to dwie zupelnie rozne narodowosci. Potomkami 
Persow sq Irariczycy. Dzisiaj ruiny Babilonu 
znajdujq si? w Iraku. Doktadnie tarn stacjonujq 
polscy zolnierze - Camp Babilon. Za duzo 
bezuzytecznych info jak na jednq ramk?? - to 
moze jeszcze cos - perski dywan srednio 
kosztuje 2 tys. zlotych. □ [dzujo] 



jaki§ wi?kszych przestojow w grze, nie ma 
momentow, w ktorych cztowiek zablokowany na 
amen traci godzin? czy dwie, nie wiedzqc, co dalej 
(wszystkie poziomy sq znakomicie przemyslane). 
Zaciqc si? mozna jedynie przy bossach, ktorych 
jest kilku, w dodatku pierwszy raz tak zabojczo 
roznorodnych. Ale na nich zwyczajnie trzeba mie6 
sposob, wtedy ginq w par? mlnut. Olbrzyma z 
wystajqcym j?zorem zapami?tam szczegolnie; 
fajnie, ze do pokonania bossow trzeba teraz 
uzywad speed-killow, no i wykorzystywac 
rozmaite akrobacje Ksi?cia. WlaSnie, nie 
wspomniafem jeszcze o jego nowych ruchach. 
Wi?kszoSc wybitnie dopasowana do motywu 
| Skradanki, np. utrzymanie si? na dwoch nogach 
pomi?dzy rownoleglymi scianami - akcja a la Sam 
Fisher. Ksiqz? moze tez wbijac miecz w wybrane 
Sciany, a z zawisni?cia na sztylecie przejsd 
bezposrednio do wall-runa. Nadal troch? za 
rzadko sq miejsca do zapisywania stanu gry, 
natomiast duzy plus nalezy si? za ukryte fontanny 
(wzorem TsoT). Przez catq gr? mamy zbieranie 
pierdot, m.in. do odblokowania artworkow - 
w kwestii bonusow wszystko standardowo. 

Przecudowny ten Ksiqz?. I niewazne. czy wolales 
TSoT, czy WW, czy podobaly Ci si? obie, a moze 
zadna z nich. Zdecydowanie warto po Dwa Trony 
sipgnqc. Ta gra to jedna z kilku 
ostatnlch doskonatych 
' produkcji na platformy 
obecnej generacji, co 
akcentuj? specjalnie 
mocno, na sam koniec. 
Grzechem jest nie przezyc 
takiej przygody. □ 



to prawdziwe podsumowanie trylogii 
- niby ten sam engine, bo gra 
zdecydowanie bazuje na silniku 
poprzednich dwdch cz?sci, ale 
znow usprawniony, zndw z nowymi 
elementami. Niektore lokacje w 
Babilonie wr?cz porazajq swojq 
wielkosciq. Wchodzqc do rozlegfej 
palacowej komnaty czy przedziera- 
jqc si? przez miasto przecieratem w 
niektorych miejscach oczy ze 
zdumienia, ze cos takiego 
programisci wyciqgajq jeszcze z 
obecnej generacji konsol. Tak sobie 
nawet pomyslatem, ze kunszt 
grafikow docenilby i posiadacz 
Xboxa 360, na ktorego pierwsze gry 
moze i majq wyzszq rozdzielczosc 
czy wi?cej detali, ale w kwestii 
artyzmu... Ponadto w TTT 
popracowano nad pfynnosciq 
rozgrywki. Speed-kille zwi?kszyly 
dynamik? zabawy, jest tez dzi?ki nim 
mniej walki typu tej z WW, a do tego 
nie ma juz tak mocnych przyci?d 
anlmacji pizy duzych przestrzeniach 
i co wi?kszej zadymie na ekranie. 
Problem ten dotyczyf glownie wersji . 
PS2, teraz tez konsola Sony 
miejscami nie wyrabia, ale juz w 8 
sob nieco mniej rzucajqcy si? w 
oczy. Ksiqz? na Xboxa ma z kolei 
wyraznie lepsze tekstury, a plynnosc 
animacji bliskq idealowi. Roznice sq 
zauwazalne, stqd tez po skonczeniu 
wersji PS2 w normalnym trybie, juz 
sobie ostrz? zqbki na wyzszy 
poziom trudnosci na 
Microsoftu. Co jeszcze 
- na tym ostatnim sq 






C.S. Lewis 




Bez "Opowiesci z Namii" (albo 
"Kronik Namii" - w Polsce mamy 
dwa tlumaczenia), nie byloby 
j Harrego Pottera. Tg 7 tomowg 
sag? stworzyl Clive Staples 
Lewis, dobryznajomyJ.R.R. 
Tolkiena. Zresztg to dzi?ki 
Tolkienowi C.S. Lewis przekonal 
si? do religii chrzescijariskiej, a w 
swoich ksigzkach (szczegolnie w 
Narnii) dat temu wyraz. Co 
ciekawe jego seria powstawala w 
tych samych latach co "Wladca 
Pierscieni". Dzisiaj - na kanwie 
’ sukcesu Pottera i "Wladka" - 
postanowiono po raz kolejny 
sfilmowac Narni?, Stgd mamy i 
gr?. W polskich kinach mozecie 
oglgdac "Kroniki Namii: Lew, 
czarownica i stara szafa" dopiero 
od 6 stycznia 2006. Jezeli odniesie 
sukces, nast?pna cz?sc tilmu (i 
gry) b?dzie nosib tytut - "Ksigze 
Kaspian". [dzujo] 



sukces 

Narnii", 



i ubogie literacko przygody 



rwa 



igo Pottera zapoczgtkowaly 
magi? w wydaniu dzieci?cym. 

^^^lnoczebnie udowodniiy, ze 
combo "sredni produkt + pr?zny 

sprawdza si? na rynku, , f 

gwysyp ksigzek i ekranizacji 
podpinajgcych si? pod 

>ja. Jednym z takich przyktadbw sg "Opowiesci z 
iadku akurat tylko tworcy filmu czerpig zyski, gdyz 
ksift^^qstala wydana w 1950 r. Na film czekalismy wi?c ponad 50 lat 
(nie licz? tu swietnego serialu wyprodukowanego przez BBC, ktory 
oglgdaiem z zapartym tchem w dziecinstwie). Raczej niemozliwe byio, by 
prawo “skoro robimy film, to i gra musi byb” nie mialo tu zastosowania. 

Gameplayowi konsolowej Narnii znacznie jednak blizej do Wfadcy 
Pierscieni, niz Harry ’ego Pottera (obie ze stajni EA). Mamy tu mordobicie z 
licznymi elementami przygodowymi i mocno zakreblonym wgtkiem 
kooperacji. Gracz otrzymuje do dyspozycji czwork? rodzenstwa, Petera, 
Edmunda, Lucy i Susan. Kazde dysponuje indywidualnym wachlarzem 
mocy i umiej?tnosci, ktore kupujemy w czasie gry. Peter i Edmund najlepiej 
radzg sobie z or?zem w dfoni, Susan szyje z luku lub rzuca sniezkami, 

Lucy naparza z bara, ale moze tez uzdrowib calg dzieciami?. Dodatkowe 
umiej?tnosci wigzg si? z elementami przygodowymi, i tak Edzio potrafi 
wspinab si? na drzewa, a mata Lucy wciska si? w najw?zsze szczeliny. 

Na tym jednak nie koniec, sg bowiem jeszcze rzuty tagowe - Peter chwyta 
Edmunda i wywijajqc nim rani wszystkich dookota, a Lucy moze wejdc na 
plecy starszego rodzertstwa i wykonac jakies tagowe zagranie. Kombinacji 
jest mndstwo. Kooperacja stanowi najsilniejszy punkt gry i przyznam 
szczerze, ze jestem mile zaskoczony rozbudowaniem tego pomyslu. 
Zwiaszcza ze mozna grac z kolezankg (albo kolegq, jesli juz musicie;). 

Levele sg urozmaicone i szkoda, ze ich pokonanie zajmuje niewiele czasu. 
Raz przyjdzie nam dojsb z “punktu A do punktu B”, innym razem staniemy 
przed koniecznoscig przetrzepania skbry jakiemus badguyowi, 



sg tez urozmaicacze w postaci spfywu na lodowej krze po 
nwgcej rzece. Nie zabraknie odrobiny skradanki, gdy dwiema 
dziewczynkami b?dziesz przemykab przez wrogi obbz, 
usypiajqc patrole i strzelajgc z fuku w kotary namiotbw, 
przez ktore straznicy obserwujq drog?. Z kolei wcielajgc 
si? w Petera i Edmunda odeprzesz atak wspinajgcych si? 
na drzewo zakapiorbw, kopiqc ich i ciachajgc mieczem. 

Niezle wypadajq misje kombinowane, gdy masz do wykonania 
kilka czynnobci, a kazdg musisz zrobib przed upiywem 
wyznaczonego czasu. Np. z jednej strony miejscowki atakujg 
wilki, z drugiej grozi Ci spychany przez przeciwnikow giaz, a w 
tym samym czasie musisz chronib bobra przegryzajqcego 
gaf?zie tarasujgce przejscie. A wiedz, ze na planszach znajduje 
si? sporo bonusow, m.in. posggi zwierzgt, za ktbrych 
..zaliczanie” otrzymasz nagrod? w przedostatniej misji. To 
swoista waluta, druga obok standardowych monet, za ktbre 
zakupisz kombinacje i specjale dla czworki dzieciakbw. 



Niewielka ilobb etapbw to jeden zgrzyt, drugim jest monotonia 
krajobrazow, na ktbrych ogl^danie jestesmy skazani. Niemal 
wszystkie levele rozgrywajg si? w zimowym srodowisku (snleg, 
lod i ogblnie rzecz biorgc zima zaskakujgca drogowcbw), chob 
trudno winib za to developerow - ot, musieli kierowab si? tym, co 
wykombinowali filmowcy. Ich wing jest natomiast kamera, cz?sto 
utrudniajgca orientacj? na polu bitwy. Chodzi nie tyle o problemy 
z jej pracg, ale o sporg odleglosb, z jakiej jestesmy zmuszeni 
obserwowac akcj?. W dodatku cz?sto jest mocno nachylona, 
serwujgc nam pfaski rzut. Do oprawy nie mozna mieb 
wi?kszych zastrzezen - dobrze wykonane postacie i otoczenie 
(doskonale prezentujg si? zwiaszcza wi?ksze starcia, podczas 
ktbrych w tie widzlmy setki walczgcych postaci). Odgfosy 
dochodzgce z gfosnikbw, speech postaci i kojgce motywy 
muzyczne rowniez zastugujg na uznanie. Mi?dzy levelami 
mozemy oglgdab fragmenty filmu, co dla niektbrych b?dzie 
fajnym dodatkiem, dla innych zas nieznosnym spoilerem. 

Jesli cob ma w tytule szaf?, Iwa i wiedzm?, to musi byb dobre! 
Ehm... No bzdura, ale pasuje, przyznaj:). Mimo wymienionych 
felerow i kilku innych niedociggni?c, zabawa z grg Travellers 
Tales przysparza sympatycznych wrazeri, tyle ze w 
przedswigtecznej konsolowej gorgczce zapewne utknie 
samotna w jakiejb snieznej zaspie. □ 





▲ NINTENDI 

Pl6jtA ds 

A Mario Kart DS rekordzistq! W tydzieii 
“ od premiery gra znalazla 1 1 2 tysipcy 
nabywcow. Az 45% z nich skorzystato z mozli- 
wosci gry online, to jest wynikiem ponod dwu- 
krotnie lepszym, niz w przypadku dotychaaso- 
wego faworyta (Holo 2-18% graczy online w 
trzy tygodnie). [kilu] 

£ Europejski oddziot Nintendo przedsto- 
W wil list? wydawniaq no przyszty rok. W 
styczniu ukazq si?: Bust-A-Move DS (Digital 
Bros), World Poker Tour (2K Sports), Dragon- 
ball Z Supersonic Warriors 2 (Atari, 20.01 ) oraz 
Morio & Luigi : Partners in Time (Nintendo, 
27.01). W lutym: Beetle King i Brick'em All 
(D3DB), Frogger Helmet Chaos (Konami), Ra- 
inbow Island Revolution (Marvelous/Atari), 
Viewtiful Joe: Double Trouble (Copcom/Ninten- 
do) oroz SpongeBob SquarePonts and Friends: 
Unite i Tak 3: The Great Juju Challenge (oba od 
THQ, 17.01). W marcu: Brain Training (Ninten- 
do), Dragon Booster (Konami), Trauma Centre: 
Under the Knife (Nintendo), WWE (THQ), Ha- 
rvest Moon (Marvelous/Rising Star Gomes), 
FIFA Street 2 (EA, 3.03), Phoenix Wright: Ate 
Attorney (Capcom/Nintendo, 10.03), Mini R/C 
Racing (Game Fadory/K.E. Media, 15.03), fin- 
ding Nemo i Worms (oba od THQ, 17.03), Ta- 
magotchi (Atari, 17.03). W trzecim kwartale 
ukazq si? tez Megaman Battle Network 5: Do- 
uble Team DS i Resident Evil Deadly Silence 
(oba od Capcom), a pod jego koniec Animal 
Crossing: Wild World, [kilu] 

£ Reggie Fils-Aime podal amerykahskie 
™ daly wydania kilku tytufow od Ninten- 
do. W styczniu ukaze si? Electroplankton (9.01 ) 
i True Swing Golf (23.01 ). W lutym Super Prin- 
cess Peach (27.02). W marcu wydany zostanie 
Metroid Prime Hunters (10.03) oraz dwie gry 
na GBA - Drill Dozer i Tales of Phantasia (6.03). 
Wszystkie daty dotyczq USA. [kilu] 

^ Sonic Team poinformowaf, ze sequel 
“ Project Rub w ongielskiej wersji nosic 
b?dzie nazw? The Rub Rabbits. Kontynuacja tej 



zlozonej z serii 
mini-gier zr?czno- 
sciowki ukaze si? w 
Stanach i Europie w 
lutym 2006. Zaba- 
w? urozmaici nowy 
wqtek w fabule - 
dotychczas to my 
staralismy si? 
zwrocic uwag? na- 
szej wybranki. Te- . 

raz dodatkowe zamieszanie wprowadzi dziew- 
czyna, dla klorej to bohater jest obiektem wes- 
tchnieri. Poprawnie ulegnie tez grafika - teraz 
oba ekrony b?dq generowafy grafik? 3D. Gier 
bfdzie dwukrotnie wi?cej, dojdq tez nowe try- 
by. Jednym z nich b?dzie Tryb Tworzenia Dziec- 
ka - na podstawie wprowadzonych danych (data 
urodzin itp.) i wynikow obu Graczy gra "wyge- 
neruje" niemowlaka. Dziecko b?dzie mozna 
umiekic w parku dost?pnym dla innych posia- 
daczy TRR. [kilu] 




•GB^ *PSP ’DLML SCREECI • D-G^GE • IRDE 

granie na matym ekranie! 

® Witajcie po raz kolejny! Przeglgdajgc rankingi na forum PE i czytajqc Wasze listy utwierdzam si? w przekonaniu, ze dla 
duzej cz?sci z Was Pocket jest najciekawszym kqcikiem tematycznym w PE. Milo:)! W tym miesiqcu publikujemy w 
koncu spozniony tekst podsumowuj^cy undergroundowe mozliwosci PSP. Poza tym standardowo - Piguta (zapewne 
lekko przyci?ta w przypadku DS-a - Sciera, wiesz cos o tym?;), kolejna porcja tytutow na PSP, trzy niezle gry na GBA 
k ° e| ^ e CZ6 „ k l am '? ast? , pne) 1 jeden rar V ,as na DS - Gwozdziem numeru jest test GB Micro. Nie zmiescil sie natomiast 
Mnrt^Knmhai n ^h h wsp0,cze!§n ' e konsolach 8 ‘ 1 16-bitowych, zawierajqcych takie peretki, jak Sensible Soccer, River Raid czy 
Mortal Kombat. O nich za miesiqc. Zainteresowanie wsrod Was wzbudzit news o zestawach GigaPack ztozonych z PSP z 

i 1 GB ' " Z <,0n “ Z? ' “ P0Win " 1 ' °" P ,raK d0 Pols “ ” ^ raku - 
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S OGB Micro Swiatdowiedziaf sie namalowvrhtamarl^f5 , ... .. . _ 



O GB Micro dwiat dowiedziat si? na majowych targachE3. 
Podczas wystapienia niespodziewanie wyciqgnal je z kieszeni 
marynarki Reggie Rls-Aime. System zadebiutowat w Japonii 
cztery miesiqce pddniej, 1 3 wrzesnia, po tygodniu pojawil si? w 
USA. Europa czekad musiala do 4 listopada. Chod bardzo lubi? takie gadzety 
[S: juz wiemy;], tym razem postanowilem zachowad daleko idaca powsciagli- 
wodd. Ten ruch od poczatku by) dla mnie niezrozumialy, gdy na rynku jest juz 
udoskonalony model GBA (a nawet dwa, wliczajac GBA SP z lepszym ekranenv 
patrz: Piguta wPE#99). 

Koniec listopada - zabawka trafia w moje tapki. Pozytywne odczucia wzbudza 
juz samo pudetko - spore, o dose ciekawej konstrukcji (chod Amerykanie dostali 
lepsze). Zestaw ztozony jest z ladowarki, petniacego rol? pokrowca i sciereczki 
do ekranu woreezka oraz oczywidcie samej konsoli. Szkoda, ze Nintendo nie 
zdecydowato si? na dorzucenie chociazby paska na nadgarstek. Polski 
dystrybutor, Lukas Toys, do zestawu dolacza niedbale przettumaezona, jednak 
zawierajaca wszystkie potrzebne informaeje instrukcj?. Rrma najwyrazniej zna 
moje zamilowanie do oryginalnosd, gdyz udost?pniony GBM ma kolor rdzowy. 
W Europie dostppne sa tez wersje: zielona, niebieska i srebma. W USA 
wypuszczono jedynie srebma i czama, za to w tamtejszym zestawie znajduja 
si? trzy (w tym dwa wzorzyste) panele, tzw. faceplates. Zestaw europejski 
zawiera tylko jeden, w kolorze konsoli. 

O ile opakowanie od poczatku robilo dobre wrazenie, tak sam GB Micro na 
pierwszy rzut oka wyglada tanio i niezbyt solidnie, uwag? zwracaja jedynie jego 
gabaryty. Stylistycznie zabawka nie przypomina zadnej z konsolek Nintendo, 
chod wyraZnie widad nawiazania do stylu retro. Co ciekawe, front konsoli nie 
zawiera loga Nintendo ani Game Boy (znajduja si? one jedynie na tabliezee 
znamionowej). Obudow? konsoli wykonano z tloczonego aluminium. Precyzja 
wykonania pozostawia nieco do zyezenia - cz?dci nie sa dopasowane tak, jak 
mozna by oczekiwac. Wielkoscia GBM przypomina mniejsze models telefondw 
komdrkowych. Obudowa ma wymiary 100x50x18 mm. Dla porownania, GBA SP 
ma 85x82x24 mm, DS - 149x85x29 mm, a PSP 170x74x23 mm. Caty GBM jest 
minimalnie szerszy, niz sam ekran tego ostatniego i jednoczesnie zajmuje 
mniejsza powierzchni?, niz trzy potozone obok siebie kartridze. 

Bardzo dobrym posuni?ciem ze strony Nintendo sa kolorowe, wymienne panele. 
Dzi?ki nim w zapomnienie odejda pasty polerskie, pogarszajace czytelnosd 
ekranu folie ochronne i inne wynalazki do walki z rysami. O polu do popisu, jakie 
panele daja producentom akcesoridw nawet nie wspominam. 

Kilku sfow komentarza wymagaja przyeiski. D-pad, A i B sa bardzo mate, lecz 
wygodne. W odrdznieniu od GBA SP dziataja mi?kko, jak w wi?kszodci 
joypaddw. W nietypowy sposdb zamocowano za to L i R. Os ich obrotu znajduje 
si? przy zewn?trznej kraw?dzi GBM, wi?c wciskajac je musimy trzymad palce 
jak najblizej drodkowej cz?dci konsoli. Dziwne. Przyeiski Start i Select maja 
przezroczyste napisy I po wlaezeniu gadzetu przez par? sekund migaja na 
niebiesko (jesli bateria jest petna) lub czerwono (gdy nalezy ja natadowad). 

Na niebiesko swieca si? tez podczas ladowania, na czerwono natomiast - gdy 
energii starezy na ostatnie kilkanascie minut zabawy. Wtacznik zasilania 
umieszczono na dolnej dciance konsoli. Obok niego znajduje si? slot na carty 
i standardowe gniazdo stuchawkowe. Gtodnodd regulujemy przy pomocy 




niewielkiego przycisku znajdujacego si? na prawej dciance gadzetu. Po 
wcidni?ciu L mozemy nim tez zmieniad jasnosc poddwietlenia. Na gdrze 
umieszczono zminiaturyzowany port Ext., stuzacy do fadowania 
akumulatora oraz laezenia konsolek za pomoca specjalnego kabla Link 
(na rynku sa dwie wersje - do potaezeri GBM-GBM oraz GBM-GBA/SP) 
lub nowej wersji Wireless Adaptora. 

W praniu GBM 
sprawdzasi? 
nieoczekiwanie 
dobrze. Mimo 
gabarytow ergonomia 
jestnaprawd? niezta 
(co pisze cztowiek nie | 
posiadajacyzbyt 
matych dtoni). 

Metalowa obudowa 
jest przyjemnie 
matowa, a przyeiski 

znajduja si? tarn, gdzie I _____ 

trzeba. Jakosd ekranu jest doskonala - kolory sa niezwykle wyraziste, a 
regulowane poddwietlenie (5 stopni, bez mozliwosci wytaezenia) 
sprawdza si? w kazdych warunkach, w jakich dane mi byto testowac 
konsolk? (wptyw wakacyjnego stortca poznamy dopiero za pdt roku). Nie 
odpowiadaja mi jedynie jego gabaryty. Wszystkie wersje GBA mialy 
wydwietlacz o przekatnej 7,3 mm. GBM ma ekran o 2.3 cm mniejszy i 
niestety jest to roznica bardzo odczuwalna, szczegdlnie w grach z duza 
ilodcia tekstu. Wielkodd i wyjatkowa wyrazistosc obrazu powoduja 
szybsze zm?czenie wzroku. Duzo stabszy niz w GBA SP jest tez 
zastosowany gtodniczek (mono). 

GB Micro wspdtpracuje wytaeznie z grami z GBA. Nie dziataja stare 
akcesoria ani - w odrdznieniu od GBA i GBA SP - carty z grami z GB i 
GBC. Z pewnoscia wptyn?to to na skomplikowanie i koszt produkcji 
konsolki. Szkoda, ze nie na jej cen?. Czas pracy po petnym naladowaniu 
jest minimalnie nizszy, niz w przypadku GBA SP i w zaleznosci od gry i 
jasnosci podswietlenia wynosi 6-8 godzin. tadowanie trwa ok. 2,5 h (lub 
wi?cej, gdy jednoczesnie gramy). 

Nie wrdz? GB Micro tak duzej populamosci, jak w przypadku 
poprzednich modeli. Szczegdlnie w Polsce niewielka rdznica w cenie 
moze sklonid Graczy do wyboru nowszego DS-a lub bardziej 
uniwersalnego GBASP. Mimo wszystko ostateeznie konsolka ta 
wywarta na mnie BARDZO pozytywne wrazenie. Taki stylowy, stodki 
gadzet to dla fandw handheldow must-have. □ [kilu] 

PLUSY : gabaryty, design, minimallzm, wymienne panele, 
ogromna biblioteka gier 
MINUSY: cena, wielkosc ekranu, 

kompatybilnodd tylko z grami z GBA 




t?pnienie konsoli dzi?kujemy oficjalnemu dystrybutorowi, firmie Lukas Toys. 
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ETEOS 



a Chod Aleksiej Pazitnow nie zarobil na swojej grze. 
do dzis pamipb o nim trwa dzipki kolejnym 
odslonom Tetrisa. Jego slawie zagrozid moze 
wkrdtce pewien Japonczyk, ktdry od kilku lat robi - 
byd moze nieswiadomie - wszystko, by uznano go za nastppc? 
rosyjskiego naukowca. Czlowiek ten, Tetsuya Mizuguchi 
(twdrca Reza, Space Channel 5, Sega Rally i Lumines), jest 
autorem podstawowych zalozen Meteosa. Jego wizja nabrala 
ksztattow dzipki innej znanej postaci - Masahlro Sakurai, tworcy 
Kirby’ego i Super Smash Bros. Panowie ci stworzyli grp, ktdrg - 
chod czerpie ona garsclami z takich tytutow, jak Tetris, Puyo 
Pop czy Bejeweled - mozna uznad za na swdj sposdb 
rewolucyjna (ocena Famitsu - 38/40 - mowi sama za siebie). 

□ Jaki jest Meteos? Jako czlowiek oczarowany 

genialnym w swej prostocie Lumines oczekiwalem... 
czegos zupefnie innego. Owszem, nieoficjalny nastppca 
wspomnianej gry opiera si? na rdwnie prostych (acz 
dziwacznych) zalozeniach , sama gra jest jednak bardzo rozbudowana - jej 
autorzy wykreowali dla niej kompletne uniwersum. Mamy tu fabutp, okreslony 
przez nia cel zabawy i rdzne zakoriczenia. W stworzonym przez autordw 
wszechdwiecie planetom zagraza materia (tytulowy Meteos), wysytana w 
kosmos z planety Meteo. Zadaniem Gracza jest pomaganie ich mieszkaricom 
w wysylaniu jej z powrotem w przestrzeri kosmiczna 

Na czym polega Meteos? Na pierwszy rzut oka jest podobnie, jak w 
ZjO innych klonach Tetrisa - mamy planszp, Wora systematycznie 
zapetniaja spadajace z nieba klocki. Na samo opadanie nie mamy wptywu 
(pomijajac mozliwosc jego przyspieszania, niezbpdnego w dalszej czpsci 
zabawy), mozemy 
natomiast zmieniad 
uktad klockowjuz 
znajdujqcych si? na 
planszy. Celem jest 
przesuwanie ich w 
gorplubwdbt, w 
zakresie tworzonych 
przez nie kolumn, tak 
bytworzyty pionowe 
lub poziome linie 
zlozone z przynajmniej 
trzech elementdw. 

Linie te zmieniaja si? 
nastppnie w platformy, 
ktdre wynosza poza planszp znajdujace si? nad nimi elementy. Ze wzgl?du na 
r6zne warunki panujqce na poszczegdlnych planszach, cz?sto konieczne jest 
tworzenie dodatkowych platform (zanim te pierwsze opadna i straca swe 
wladciwodci), ktore pomoga w wyniesieniu klockow na orbit?. 

Sila Meteos tkwi w rozbudowaniu. W przeciwieristwie do Lumines, 
gdzie do wyboru mielidmy zaledwie trzy tryby ze z gory okreslonymi 
zasadami, tutaj praktycznie wszystko mozemy ustawlc zgodnie z naszymi 
upodobaniami. Cel gry, ilodd i inteligencja przeciwnikdw oraz tworzone przez 
nie teamy, poziom trudnosci... a wszystko to w obr?bie jednego tylko trybul 
Pozostale oferuja kilka rodzajow gry na czas, misje z okreslonym celem 
zabawy (wystrzel w kosmos jednoczesnie 30 elementdw, pokonaj przedwnika 
w czasie ponizej 1 :30...) oraz oczywiscie zabaw? kllkuosobowa. Kazdy level- 
planeta to nieco inne wymiary planszy i zasady. Na jednej panuje silna 
grawitacja, na innej czas ptynie wolniej, jeszcze inna pozwala na tworzenie 
tylko poziomych platform... Kombinacji jest az trzydziesci, a kazda wymaga 
obrania nieco innej strategii. Pomagaja (lub przeszkadzaja) w tym przedmioty, 





ktdre otrzymujemy w zamian za wystrzelona w 
kosmos materi?, a takze mozliwodc wytgczenia w 
opcjach wybranych elementdw. 

J Graficznie Meteos nie zaskakuje, trudno 
jednak nie docenic wysilku, jaki wlozyli 
autorzy w dopracowanie kazdego detalu. Wyglgd 
planet, ich mieszkaricow, animacja Meteosow, a 
nawet samo menu, wszystko to sprawia bardzo 
pozytywne wrazenie. Zrywajacym czapk? z glowy 
elementem jest natomiast oprawa dzwipkowa. 
Mamy tu motywy kojarzace si? z filmem SF, 
meczem hokeja, horrorem, odglosami natury, 
koncertem heavy-metalowym, wiejskim weselem 
(!) czy przypadkowg kakofoni?. Muzyka 
towarzyszqca zabawie to w zasadzie zbidr 
niezwyktych zestawow sampli aktywowanych 
przez nasze poczynania. Przypomina to salon gier 
z wczesnych lat 80. polgczony ze snem 
niezrdwnowazonego psychicznie muzyka. 
Dopracowanym elementem jest tez sterowanie. 
Momentami jednak chcialoby si?, by oferowana 
przez dotykowy panel precyzja byla wi?ksza. 

S Na ile dobra gra jest Meteos? 

Podejrzewam, ze ming miesigce, zanim 
wydrubuj? swoje umiejptnosci do granic 
mozliwosci. Najbardziej podoba mi si? to, ze 
Meteos to gra uniwersalna, odpowiednia zardwno 
na kilkuminutowe sesyjki, jak i parogodzinne 
posiedzenia z konsola- I podobnie jak np. Tetris 
dysponujaca praktycznie nieograniczona 
zywotnoscia. Tylko to pojawiajace si? czasem 
wrazenie, ze wszystko dzieje si? samo... □ [kilu] 
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£ Mojesco udostppnilo mediom 
^ grywalnq wersjp Guilty Gear 
Dust Strikers. W zwiqzku z tym, ze akcja 
lej dwuwymiarowej bijatyki rozgrywac 
si? bpdzie na dwukrotnie wipkszej niz 
wykle liczbie ekranow (dwa zamiast 
jednego;), takze liczbo walaqcych 
jednoczesnie postaci zostafa podwojona. 

I, co ciekowe, sprowdza sip to w 
proktyce. Wszystkie postacie posiadajq 
znane z GGX ruchy i ciosy, wyraznemu 
pogorszeniu ulegia jedynie grafika i animacja. Gra wciqz jest bardzo 
"techniczna", mimo sredniej inteligencji kompulerowych 
przeciwnikow. Akcja rozgrywa sip na kilkupoziomowych, pelnych 
pulopek arenach (lla nie sq scrollowane). Nowosciq sq power-upy 
zbierane przy pomocy stylusa. Nie brakuje multiplayera, niestety 
bez mozliwosci gry online. Milym dodatkiem jest natomiast 10 
zrpcznosciowych mini-gier. Gra ukaze si? wiosnq. [kilu] 

a Nowq wersjp Bust-A-Move 
W przygotowuje Taito do spolki z 
Happy Happening (nie pytojcie, ktoz to). 

Gra rozni sip od poprzedniczek 
sposobem wystrzeliwania kulek - w 
poprzednich wersjach uzywalismy w tym 
celu obracanej w lewo/prawo armaty. 

Na DS jej miejsce zajpla... proca 
naciqgana przy pomocy stylusa. Zmiana 
ta znaczqco wptynie na rozgrywkp, 

szkoda jednak, ze autorzy nie pokusili 

sip o jej rozbudowanie (liczy sip tylko kqt naciqgu, a nie np. jego 
silo). Gra oferowac ma 250 zadaii w glownym Irybie i cofy szereg 
dodatkow, z ktorych najciekawszym jest multiplayer dla pipciu 
graay, wvmagajqcy tylko jednego carta. Bust-a-Move DS ukaze sip 
na poczqtku roku za sprawq Taito. Miejmy nadziejp, ze nowa wersja 
bpdzie lepsza od kiepskich poprzedniczek z current-genow i GBA, nie 
umywajqcych sip do SNES-owego pierwowzoru. [kilu] 

^ Rekordy popularnosci bije 
“ ostatnio w Japonii Animal 
Crossing: Wild World. Kieszonkowa 
wersja tej gry nieznacznie rozni sip. od 
pierwowzoru z GC - doszlo kilka nowych 
elementow, inne rozbudowano, poprawil 
sip tez interfejs i teraz wszystko 
kontrolowac mozemy wylqcznie za 
pomocq stylusa. A czym wlasciwie jest 
AC? To swego rodzaju symulator zycia, w 
ktorym Graa wrzucony zostaje w srodek 
tptniqcej zyciem wioski, pelnej antropomorficznych stworzen. Celem 
gry jest utrzymywanie jak najlepszych stosunkow z sqsiadami - 
abanie o obowiqzki, wypelnianie powierzonvch zadaii, czy wreszcie 
aerponie przyjemnosci z mozliwosci, jokie aaje wykreowany przez 
autordw swiat. Jednym z najwipkszych atutow AC jest tryb 
multiplayer z opcjq online. Inni Grocze mogq odwiedzic noszq 
wioskp. Mozemy z nimi wowczas porozmawiac lub wymienic sip 
przedmiotami. Gra ukaze sip w USA w grudniu, w Europie natomiost 
pod koniec pierwszego kwartalu 2006. W Japonii podczas 
pierwszego tygodnio sprzedazy nabywcow znalazlo 300 tysipcy 
egzemplarzy gry! [kilu] 

A Rowniez w 2006 roku ukaze sip inny 
* zestaw zadaii logicznych- Brain Flex 
(pisalismy o nlm pny oKazji largow w Ijpsku; 
wowaas gro ™ s ih lytut Cmlle Brain Exercises i 
mioto ukazac sif pned G 





m.in. obliczanie napisanych siownie dzialaii malematycznych, 
zapamipfywanie przedmiotow ay wskozywonie pasujqcych do siebie 
obiekldw. Brain Flex oferowac ma wyrnagojqcy tylko jednego carta 

wersji demo innemu posiadaczowi DS. Premiera wersji 
anglojpzyanej - pierwszy kwartal 2006. [kilu] 

^ Na stronie Nintendo.com 
* mozna juz kupic Wi-R 
USB Connector, pozwalajqcy na 
grp online za posrednictwem 
podlqczonego do Internetu PC. 

Przystawka kosztuje niespelna 
35 dolarow i jest kompatybilna 
takze z europejskimi wersjami DS-a. Jej zasipg wynosi ok. 10 
metrow. Zamiast produktu Nintendo uzyc mozemy dowolnego 
routera pracujqcego w standardzie 802.11b lub niektorych 

3 '<tych kart sieciowych Wi-R. List? qier z trybem online 
ikowalismy miesiqc temu w „Pigule”. [kilu] 
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Ostroznie oraz przede wszystkim na spokojf 

podszedtem do kieszonkowej wersji ukochanej 
| futbolowej serii. Ten dystans do nowej produkcji 
Konami wzigl si? stqd, ze zaledwie kilka tygodni 
wczedniej wysuptalem z portfela blisko 250 zlotych na 
japonskg edycj? (Winning Eleven 9: Ubiquitous Evolution) i 
niestety srodze si? na niej zawiodlem. Grzechow miata ta 
gra kilka, m.in. brak trybu Master League, niezbyt plynne 
pojedynki przy zabawie w 2 osoby, przydnanie animacji 
przy statych fragmentach, no i do lego oczywiscie - patrzqc 
subiektywnym okiem Europejczyka - wszechobecne 
krzaczki. Te ostatnie w PAL-owym odpowiedniku znikly, bo 
zniknqd musiaty, ale z wyeliminowaniem reszty wspomnia- 
nych wad sprawa wyglgda juz znacznie gorzej. 

W czeludciach 
Intemetu wyczytalem 
informacj?, ze PES5 
na PSP, w 
przeciwieristwie do 
japoriskiego WE9:UE, 
posiadal b?dzie opcj? 
Ligi Mistrzow, czyli 
krotko mowiqc, najwazniejszy tryb przy zabawie w singlu. 
Jest to niezwykle istotne na handheldzie, bo przeciez nie ma 
si? co czarowac - ogromng wi?kszodc czasu sp?dza si? 
grajqc w pojedynk?, sam na sam z konsolq. R?ka do gory, 
kto ma blisko siebie kilku kumpli z PSP i PES5, tak zeby 
moc do nich wpasc oraz pograc we dwoch. To nie to, co na 
PS2 czy Xboxie, gdzie chwytamy bez problemu za dwa 
pady czy wi?cej (a pdzniej si? nimi rzucamy) i juz jest klimat. 
Tymczasem jak si? w praktyce okazuje, producent z 
niewiadomych przyczyn pozbawil nas w kieszonkowym 
PES5 mozliwosd gry w Master League, co uwazam 
delikatnie mowiqc za nieporozumienie. "Fakt" by napisat 
dosadniej, ze to skandal (i ludzka oboj?tnosc). Nie mozna 
tego na pewno tlumaczyc pojemnosciq krqzka UMD - 
calosd spokojnie by weszla. Jezeli Konami wczesniej 
zapowiada, ze b?dzie dokladnie wszystko to, co w wersji 
na duze konsole, to mozna poczuc si? oszukanym. 




jedyny stadion). Bomba. Co wi?cej, Al 
konsolowych przeciwnikdw prawdziwie robl. 
si?, te b?dzie wyraznie gorzej od tego, co 
ry na PS2/Xboxie, a tu prosz?. Przyczepic 
si? mozna do sterowania pilkarzem tylko pod 
jednym, jedynym wzgl?dem - ci?zko si? nim w 
przenosnej wersji PES-a poruszac po skosie. 
Zarowno na D-padzie, jak i analogu wyst?puje ten 
sam problem, tj. trzeba bardzo mocno i z duzq 
firecyzjq wciskac krzyzak/galk?. Przyzwyczajo- 
ny do idealnej kontroli z current-gendw 
przeklinalem Konami par? razy. 




Czy pisatem juz, ze skasowali rownlez tryb pucharow? Zostaje wi?c 
do rozegrania zwykly meczyk towarzyski albo normalne ligi. 

Brak trybu ML wiqze si? jeszcze podrednio z pewnymi konsekwen- 
cjami przy transferowaniu danych z wersji na PS2. Mozna podlqczyd 
PSP do duzej konsoli Sony za pomocq kabla USB i teoretycznie zgrac 
sobie wszystkie poprawki dokonane wczesniej na "normalnej" wersji 
gry w Edit Mode. Teoretycznie, bo w praktyce juz niestety nie 
wszystkie zmiany w wersji przenosnej mi si? pojawily. Zaktualizowa- 
ne sklady, poprawione nazwiska - to tak, ale np. jest juz problem z 
edycjq strojow druzyn bez licencji z uwagi na ograniczenia w 
handheldowym Edit Mode (brak opcji edycji strojow). Przy okazji 
ujawnila si? inna wada tej produkcji - czasy loadingdw. Sq po prostu 
horrendalnie i wr?cz nieprzyzwoicie dtugie, skutecznie zach?cajqc, 
ale nie do zmagari, tylko do odstawienia konsoli. Dla mnle handheld to 
zabawka na kilka czy kilkanascie minut - szybka partia gdy si? nudz?, 
gdy gdzies jad?, gdy nie chce mi si? wfqczac konsoli stacjonamej. Nie 
bawi chyba nikogo czekanie grubo ponad minut? na odpalenie meczu 
- no, panowie programed, litosci, dajde spokoj. 

Ale to tez nie tak, ze PES5 na PSP ma tylko te zle cechy. Ogromne 
wrazenie robi grafika oraz jakosc rozgrywki. Gdyby nie brak klawiszy 
L2 i R2, w zasadzie odnalaztbys si? w tej grze w pelni praktycznie od 
razu. Sq wszystkie ligi (licencje dokladnie te same, co w wersjach na 
current-geny), sg w wi?kszosci te same zagrania i zwody. Kuleje 
minimalnie dynamika przy rozgrywaniu akcjl, wyst?pujg przyci?cia 
animacji podczas wykonywania rzutdw roznych oraz ogolnie wrzutek 
w pole karne, gdy znajduje si? w nim sporo zawodnikow, kamera 
pokazuje tez wyraznie mniejszy wycinek boiska niz ustawienle Wde, 
ale i tak wielkie stowa uznanla, ze na tak malutkim sprz?de udato si? 
osiqgnqc grafik? pordwnywalnq z wersjg PS2. Zawodnicy wyglqdajq i 
poruszajg si? niemal tak samo dobrze, a d?da widac jedynie w 
otoczeniu (mniej dokladnie opracowane stadiony, a raczej jeden 




Poprawiono zdecydowanie multiplayer, czyli tu 
gr? wireless - szarpiqc bezprzewodowo lagi sg 
juz minimalne, w kieszonkowym WE9 wszystko 
ruszato si? dwa razy gorzej. To jednak nigdy nie 
b?dzie to, co na konsoli stacjonamej - po prostu 
nie czuc takiego powera. I b?d? do bolu szczery 
piszgc, ze PES5 na PSP nie zrobil na mnie (poza 
grafg) specjalnego wrazenia. To bardzo dobra 
gra, jednak mocno wzgl?dem "duzych" wersji - 
mimo wczesniejszych zapewnieh producenta - 
ograniczona, a przez to mniej grywalna. 
Zdecydowanie pozostaj? w tym przypadku przy 
PS2 i Xboxie. □ [shiva] 
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Choc Camelot od szesciu 
lat produkuje glownie gry 
sportowe dla Nintendo, 
firma zapisala si? w 
pami?ci Graczy przede wszystkim jako 
twdrca rewelacyjnego Golden Suna. 
Autorzy nie mogli tego nie wykorzystad 

- Mario Power Tennis to, mowiqc w 
kilku slowach, podrasowana wersja gry 
znanej z GBC, N64 i GC, w cprawie 
wyj?tej zywcem z Golden Sun. 

Kolejny Mario Tennis Iqczy cechy gry 
sportowej i jRPG. Do elementow 
czysto zr?cznosciowych, jakimi sg 
mecze i treningi (takze w postaci 
wciggajgcych mini-gier) dodano 
otoczk? w postaci wirtualnego Swiatka - 
akademii, gdzie jako mieszana para 
nowicjuszy zdobywamy przyjaciot, 
poznajemy oponentdw i przydatne 
informacje, a takze po prostu milo 
sp?dzamy czas. Zaczynamy skromnie 

- forehand, backhand... i tyle. Szybko 
okazuje si?, ze oferowany przez gr? 
system jest zlozony i wyrafinowany, 
a nasze wyniki zalezq nie tylko 



od poprawianych dzi?ki punktom doswiadczenia 
parametrow postaci, ale tez catej serii regul, ktore 
pozomie w grze arcade nie powinny mied 
znaczenia. I nie mam tu na mydll ponad dziesi?ciu 
rodzajdw uderzeri i zestawu atakdw specjalnych, 
przypominajgcych, ze hydraulik nie znalazt si? w 
tytule dla dciemy (dobra informacja dla wszystkich 
na niego uczulonych - Mario i spOlka pojawiajg si? 
dopiero na zaawansowanym etapie zabawy). Od 
strony technicznej I wizualnej zarowno cz?dc 
fabulama (wyglgdajgca dokladnie jak Golden Sun), 
jak i zr?cznosciowa MPT to pierwsza liga. Gra jest 
wciqgajqca, ciekawa 
(przynajmniej zanim I ...... 

wszystko juz | 

zobaczymy, co zajmie 
dokilkunastugodzin 
szarpania) i naprawd? 
trudnomisi?do 
czegos przyczepic. 

Mozna brad w 
ciemno. 

PS. Gra zostala 
wydanawUSApod 
nazwg Mario Tennis: 

Power Tour. Ofkilu] 
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a Jednym z zalozeri polityki 
istniejgcej od kilkunastu lat i 
majqcej na koncie caty szereg 
przebojow grupy T reasure bylo: 
zadnych sequeli. Zloty okres dla firmy 
najwyraznlej si? skoriczyl, a wizja powrotu na 
rynek okazala si? wazniejsza, niz dumne 
hasta. Rok temu zespdl wypuscil (dose 
przeci?tng) kontynuacj? satumowego Guardian 
Heroes. Teraz przyszta kolej na kolejny hit 
Treasure. 

Gunstar Future Heroes zaezyna si? dodd 
niewinnie. Po wybraniu jednej z dwoch 
dost?pnych postaci oraz poziomu trudnosci 
wrzuceci zostajemy do futurystyeznego 
wiezowca, pelnego wyskakujgcych zewszgd 
przeciwnikdw. Pierwszy, swiadezgey o 
rozmachu gry boss pojawia si? juz po paru 
minutach. Od tej pory nie mamy wqtpliwosci - 
autorzy GFH dali popalid! Kolejne plansze w 
dyskretny sposob nawigzujg do znanych 
strzelanin z automatdw. Metal Slug, After 
Burner, Asteroids... Jest nawet wirujgcy level 
przypominajqcy Pac-Mana. 



automatowa jest oprawa - dziesigtki przeciwnikdw, 
hurtowe ilosci gigantycznych bossdw, tony wybuchow 
i efekty grafiezne wyciskajqce z GBAsiddme poty. 
Plansze, na ktore podzielono kazdy z szesciu 
dwiatow, sg bardzo krdtkie, w zwigzku z czym gr? da 
si? ukoriezyd w niespetna godzin?. Diabelnie krdtko, 
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S Na pierwszym NFS dla PSP zawiodtem si?, to i po kolejnej cz?dci nie 
spodziewatem si? wiele. Majqc na uwadze przeci?tnych lotow engine 
zatozylem, ze zostanie ow lekko zupgrade'owany i pod pfaszczykiem 
krzykliwego podtytulu gra popchni?ta na rynek. Po odpaleniu gry nie 
musiatem dtugo czekac, aby zweryfikowaC swe poglqdy. 

Wraz z uplywajE)cym czasem weryfikacja miata okazad si? radykalna, bowiem godzina 
po godzinie, coraz mocniej wciqgat mnie dwiat kieszonkowego Need for Speed, zad akcja 
rozp?dzata si? niczym sprinter po wyjsciu z blokow. Musisz bowiem wiedziec, 
Czytelniku, ze Most Wanted ma niewiele wspdlnego z Underground: Rivals, system 
zabawy zosta) rozbudowany i urozmaicony. Gra zaczyna si? dosyd niemrawo, ale po ok. 2 
godzinach, gdy zdotasz dopakowad wozek, pokazuje swoje prawdziwe oblicze. Wszystko 
zaczyna si? spokojnie: tykasz byle jakg fur? i przyst?pujesz do serii kolejnych zmagari, 
aby kazdq kolejng podsumowad starciem z bossem. Bossowie tworzg tzw. "Blacklist" 
(Czama lista) i im wyzej dany gogud znajduje si? w rankingu, tym lepszq buja si? furg i 
wi?cej potrafi. Standard. Oczywidcie nie wszystkie wyscigi ociekajg sztampg, wi?c 
oprdcz biegow z kilkoma entuzjastami pr?dkodci jednoczesnie, mozesz brad udziaf w 
czasdwkach' , pojedynkach “ostatni odpada". czy tez zakosztujesz specjalnych eventdw, 
w ktdiych musisz wykonywad okreslone zadania, np. "osiggnij 7. stopieri Heat" (o czym 
za chwil?). Nowoscig, a raczej gf?bokim uktonem w stron? zamierzchlych czasdw jest 
wprowadzenie gliniarzy, ktdrzy starajg si? uprzykrzyd wydcigi, zajezdzajgc drog?, 
spychajgc z niej, a nawet stawiajgc blokady. Te ostatnie sg szczegolnie upierdliwe, gdyz 
umiejscowione w najmniej odpowiednich miejscach, np. na zewn?trznej zakr?tu 
pokonywanego z ogromng pr?dkoscig - sita oddrodkowa wyrzuca Ci? prosto na wozy, 
niestety niezniszczalne, totez zderzenie z nimi jest rdwnoznaczne z baranem w scian?. 

2 pomocg przychodzi tzw. Speedbreaker, tj. zwolnienie akcji niczym w bullet time • 
oprdcz omijania blokad, tudziez niedzielnych kierowcdw, w zwolnionym tempie dasz rad? 
skorzystac rowniez ze skrotdw, ktdre zazwyczaj, owszem, mozna zaliczyc, ale uciekajgc 
przed stadem wdcieklych gliniarzy nie masz czasu, aby zwolnid o potow? i wbid si? 



przepychanki z nimi mijajg si? z celem, sami zas potrafig 
zepsuc sporo krwi. Ale, ale... W Most Wanted przyjdzie Ci 
rdwniez przejdd na podcigowg stron? mocy, aby jako 
gliniarz t?pid piratdw drogowych (Tuners Chase): kilka 
uderzeri w wariata wyklucza go z zabawy. Szczerze...? 
Srednio rajcujgcy to patent, za to stanowigcy mifg 
odskoczni?. Zdecydowanie bardziej rajcujg wszelkie 
elementy nakr?cajgce gameplay, ze wymieni? tzw. Heat, 
czyli "mnoznik debilstwa" - im bardziej karkotomne akcje 
odstawiasz, tym wi?kszg wartodc mnoznika osiggasz, w 
efekcie czego po pomydlnie ukoriczonym biegu mozesz 
otrzymad propozycj? wzi?cie udziafu w tzw. Outrun. Ten 
ostatni to nic innego, jak soldwka z gliniarzami - w 
okreslonym czasie musisz ptzed nimi zwiewad, nie 
dopuszczajgc do zaaresztowania ("Busted"). Policja jest w 
tym evencie wyjgtkowo zgrana: koles jadgcy przed Tobg 
ostro hamuje, ten z tytu uderza itd. Wow! 

Jaki jest Need for Speed Most Wanted 5-1 -0, tak z 
grubsza? Bardzo, bardzo dobryl Przede wszystkim model 
jazdy jest mniej klockowaty. Co ja pisz??l W ogole nie jest 
klockowaty! Fury zachowujg si? zajefajnie, poslizgi dajg 
mas? frajdy, a speed urywa febl Tak, framerate nie dlawi 
si?, animacja pomyka jak szalona i smiato mog? rzec, iz 
dordwnuje pod tym kgtem Ridge Racerowi (prawdziwa 
jatka zaczyna si? od 1 1 . rozdziafu i RX-8 - odpowiednio 
dopakowana "miazga" ryje beret). Developer 
wyeliminowat ponadto niedorzeczng grawitacj? w trakcie 



skokow i zastosowaf kilka sztuczek technicznych, 
dzi?ki czemu zarowno otoczenie, jak i fury prezentujg 
si? pi?knie. Klimat podkr?cajg dwietna dciezka 
dzwi?kowa oraz zawodowe efekty specjalne (gliny 
cudnie gaworzg przez radio). (...) Wiele czasu 
sp?dzifem na klopie (i nie tylko) z kieszonkowym 
Most Wanted, w moim prywatnym rankingu PSP- 
racerow znajdujgcym si? tuz za Burnout Legends oraz 
Ridge Racer. (...) PS. Tak naprawd? wersja na PSP 
ma niewiele wspolnego z wersjami na stacjoname 
konsole. □ [hiv] 
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Kocham seri? Midnight Club, pokochatem wi?c i trzecig 
jej odsion? - DUB Edition, ktora zauroczyla mnie na 
maksa, szczegdlnie w wersji na Xboxa, gdyz ta na 

Czarnul? odstawafa o dwie dtugosci za sprawg oprawy 

graficznej (pikseloza). Obawialem si? od dawna, jak wypadnie port na 
PSP. majgc w pami?ci ogromne miasta t?tnigce zyciem, g?sto 
poktadajgce si? latamie przy akompaniamencie snopow iskier itp. 
Swojego czasu czytatem w Necie recenzj? (USA), ktorej autor 
ubolewat nad faktem, iz gra faduje si? baaardzo dlugo, tj. ok. 70 sek. 
kazdy wyscig. Olaboga... Zaiste, wynik to zatrwazajqcy, tym bardziej ze 
w MC3 cz?sto si? zdarza. iz dany bieg trza powtarzac wiele razy, co by 
najbardziej efekty wng drog? opracowac i nie zaliczyc dzwonu 
wykluczajqcego z walki o dzierzenie palmy pierwszeristwa. Pierwszy 
loading... Ufff, "zaledwie" 30 sekund. czyli mozna z tym zyc, niemniej 
nie napisz?. ze to zadowalajqcy wynik, bo okfamafbym samego siebie, 
co byioby lamerstwem nie z tej ziemi. 

Kopara opadla mi na gleb?, gdy ujrzalem jakosd generowanej sceny: pi?kne 
tekstury i efekty specjalne, ktorych nie powstydzitaby si? Czamula. 



Gaz do dechy i szybki start... No tak, framerate nie zdob?dzie tytulu 
Mistrza Swiata - pomyslalem. jednak zacisngtem z?by i zaczglem 
grac. A raczej GRAC! San Diego, Atlanta oraz Detroit - wszystkie 
trzy miasta znane z "duzej" wersji trafity do Twojej "kieszeni", a takze 
wszystkie fury, podzespoty do tuningu, motory i pojazdy biorgce udzial 
w ruchu ulicznym. Latamie ktad^ si? przy akompaniamencie snopow 
iskier (ba!), mozna wszystko rozwalid, zaliczad ogromne "dzampy". 
a gameplay urywa leb na wysokosci kolan! Spodziewatem si? ci?c, a 
tak naprawd? otrzymalem port, ktory -jedli dobrze si? zastanowic - 
proporcjonalnie wyglgda i rusza si? lepiej, niz na PS2! Serio... 

W blacharce fury kozacko odbija si? otoczenie. szczegdlnie neony 
czyni? spustoszenie, w trakcie rozwijania ogromnych pr?dkosci 
motion blur sprawia wrazenie absolutnie zawodowego. muza 
pobudzajaca wytwarzanie adrenaliny nie pozwala zdjqc palucha z 
klawisza "X“ (sciezka audio przeniesiona ze stacjonamych konsol 1 :1 
- rewelacja). a kraksy i zadymy na skrzyzowaniach gniotg koszul?. 
Wprawdzie mozna marudzic z powodu pop-upu, jednak ten dotyczy 
wielkich budynkow na horyzonde, nie zas wydarzeri na drodze 
majgcych bezposredni wpfyw na tzw. komfort jazdy, jak to bywa 



od czasu do czasu w Liberty City Stories. Model 
jazdy, choc swietny, sporo traci na uroku za sprawg 
nieudolnego framerate'u. jednak mozna (i trzeba) 
przetkngc t? lyzk? dziegciu, aby po kilku godzinach w 
ogole nie przejmowac si? rzeczonym szkopulem. 
Ogolnie poslizgi, transfery oraz czarodziejskie akcje 
Zone/Roar/Agro sprawiajg mas? radochy. Problem 
stanowi natomiasf brak poczuda p?du tak 
sugestywnego. jak w “duzych" wersjach, nawet 
palujqc ponad 200 km/h, lecz taki obrdt spraw nalezy 
zwalic na karb problemow z plynnoscig. co w sumie 
wychodzi in plus ("skacz?cy“ jak Frogger pojazd 
irytowatby okrutnie). Sol w oku stanowi sterowanie - 
tylko i wyl^cznie gatkq analogow^. czego nie mog? 
zdzierzyd w przypadku PSP, na szcz?scie precyzyjne 
i bez wi?kszych lagow. 

Tak, tego ml by to trzeba - przenosnej, kieszonkowej 
wersji Midnight Club 3! Obecnie szukam ch?tnych do 
ciorania przez Wi-Fi. obawiam si? jednak. ze nie 
dozyj? tego momentu, bo pewnego dnia odpal? 
podtlenek azotu przedskajgc si? przez centrum 
rozkopanych Katowic i tak wybij? na rondzie. ze 
wylgduj? w Redakcji, ku rozterce ciecia oraz 
"’gupiego". ktory juz teraz cos przebgkuje, iz powinien 
byt nie zlecad mi zrecenzowania rzeczonego tytulu. 
gdyz wydaj? nieartykulowane dzwi?ki siedzqc stulony 
w kqciku. Ermmm, eeerrrmmm... □ [hiv] 
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lien™, w nieUeki'i przyataki ft, pm,, mo byi prosl, i 
» pptn legolny. Ofiqdme no»p uslogo .yslatlorai mo w 
priysztym roku. Z TiVo korzyslajg w USA bljsko 4 miliony osob. 



01 Konami wyda na ♦ . ^ 

PSP zestow, obok — * «£ 4^0 

ktorego nie przeidzie 

oboj?!nie zaden fan « 'T“ * 

space-shooterow. W 

Gradius Portable znojdzie ^ -5L — 

si? pi?c czpsci kultowej strzelanki - Gradius I, II, III, IV oraz 
Gradius Gaiden. Gry wzbogacone zoslanq o szereg opcji, w tym 
mozliwosc zmiany proporcji obrazu (i dopasowania go do 
ekranu PSP) oraz zapisywania stanu gry w dowolnym 
momencie. Na plylce znajdq si? tez filmy z wersji Deluxe Pack, 
Gaiden (PSone), III i IV (PS2), a takze utwory ze wszystkich 
czqsci gry. GP ukaze si? w Japonii 9 lutego. Wersja 
onglojpzyczna nie zostala zapowiedziana, jednak jej ukazanie 
si? jest bardzo prawdopodobne. [kilu] 
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psprzewodnik 

Homebrew - underground na PSP (psp FAQ cz.3) 



Hao Challengers 



Przeczytaliscie oba przewodniki i poradnik Butchera. Wiecie jui, w co ubrad Waszg konsolk?, czym 
zabezpieczyc ekran, kiedy tadowac akumulator i gdzie wrzucac multimedia (jesli nie, si?gnijcie po ostatnie 
numery PE). Czytacie tei z pewnodcig ..Szarg Stref?", gdzie para Yohko i Teruo co miesigc informuje Was o 
nowinkach z konsolowego podziemia. A mimo to wcig* Warn mato. W tekdcie, ktdry wfadnie czytacie, 
postaram si? wi?c krotko i w mozliwie przyst?pny sposob podsumowac undergroundowe mozliwosci 
handhelda Sony. 



S Pierwsza gra na PSP od polskiego developers, ktdry karmi SMS-ami 
Smoka Wawelskiego. Czy Kao Challengers daje czadu na catej linii? 
To zalezy, czego si? spodziewated od tej produkcji, Czytelniku, 
bowiem jesli wiedziated od dawna, iz stanowi port z "duzych" wersji 
(GameCube, PS2 oraz Xbox), to nie poczujesz si? w pewnym sensie zawiedziony, 
w przeciwnym razie - moze si? tak zdarzyd. Tak czy siak, Kao Challengers to 
catkiem przyjemna platformdwka skierowana do gawiedzl, nieskomplikowana, ale i 
niegtupia. 25 bajkowych Ievel6w zapewnia dtugie godziny zabawy, powiela fajne 

| patenty z przygod Crasha oraz 
Raymana, ale... Challengers 
czerpie garsciami z zalet PSP, 
a do tych nalezy przede 
wszystkim granie w 
multiplayerze. Tate Interactive 
stworzyto z mydlg o PSP kilka 
trybow zabawy dla kilku graczy 
jednoczednie: deathmatchowe 
oraz wyscigowe. W dog- 
fightingowych zmaganiach na 
uwag? zastugujg liczne 



i dekawe power-upy (np. skorpiony). Ogdlnie brakuje 
zapadajqcych w pami?d, swiezych pomystdw, 
niemniej szarpie si? catkiem, catkiem... Kao 
Challengers wyrdznia si? w morzu tzw. "powainych" 
gier, moze wi?c stanowid zajmujgcy prezent z okazji 
zblizajqcych si? Swi?t Bozego Narodzenia. Dla 
mtodszej cz?dci publicznodci, ofkoz, ktdra z 
przyjemnodcig nastuka imd Bamable. □ [hiv] 

PS.: Wersja dla PSP otrzymata jeden bonusowy 
dwiat! 



dose odlegla, wydaje si? realna. Fanatycy mogg na PSP 
emulowad system DOS, a nawet catego peceta (Bochs), na 
ktdrym nast?pnie da si? zainstalowad Windows (chod ze 
wzgl?du na pr?dkosd emulacji jest to raezej ciekawostka). 

A co z grami? Ztozona z kilkudziesi?ciu pozycji lista zawiera 
pecetowe klasyki (Doom, Quake, Heretic, Hexen, niebawem 
Quake II...), porty populamych gier arcade, elektroniezne 
wersje szachow i karcianek i wiele innych. Dost?pna jest tez 
wczesna wersja aplikaeji ScummVM, pozwalajgcej na 
odpalanie starych przygoddwek. Mozliwosci PSP 
zwi?kszajq przerdzne aplikaeje. Znajdziemy tu niemal 
wszystko - odtwarzacze multimedidw, odbiomiki intemetowe- 
go radia, programy do rysowania, automaty perkusyjne, 
aplikaeje zmieniajgce PSP w pilota do TV, notatniki, 
kalendarze, organizery, czytniki e-bookow, menedzery 
plikow, generatory fraktali, kalkulatory naukowe, a nawet 
naktadki zmieniajqce PSP w namiastk? palmtopa. Lista 
amatorskich programdw rosnie z kazdym dniem. Ich pisanie 
mniej doswiadezonym utatwia LUAPlayer - interpreter j?zyka 
skryptowego, w ktdrym mozna stworzyd praktyeznie 
dowolnq prosts aplikacj? czy gr?. Ciekawostka w przypadku 
niektdrych, bardziej "mocozernych" programdw jest 
mozliwoid podkr?cenia procesora PSP ze standardowych 
222MHz do nawet 333MHz. Opcja ta jest szczegdlnie 
przydatna w przypadku emulatordw. Jest przy tym 
bezpieczna dla konsoli Gedyng konsekwenejg jest szybsze 
roztadowywanie akumulatora). Z opcji tej korzystajq zresztq 
niektdrzy developerzy - Pro Evolution Soccer 5 standardo- 
wo dziata na 333MHz. 

A co z przyszloscig homebrew na PSP? Niewykluczone, ze 
w pewnym momencie fani "garazdwek" stang przed 
wyborem: underground albo gry. Powdd jest prosty - nowe 
tytuty wymagajg nowego firmware’u. A jako ze Sony 
wprowadza coraz skuteezniejsze zabezpieczenia, 
uruchamianie aplikaeji na nowszyeh wersjach softu moze nie 
byd mozliwe. Bo, jak powiedziat Patrick Seybold - ”nie po to 
stworzono ten sprz?t". □ [kilu] 

LINKOWNIA: 

http://pspupdates.qj.net/ . http://psp-news.dcemu.co.uk/ - dwie 
dwietnie uzupetniajqce si? strony z nowinkami na temat PSP 
(underground i nie tylko) i rozbudowanym dzialem download 
http://www.scriptscribbler.com/psp/tutorlals/lesson01 .htm - 
podstawy programowania na PSP 
http://www.luaplayer.org/ - j?zyk skryptowy na PSP 
(tworzenie gier i aplikaeji dla mniej zaawansowanych) 



Na poczqtek najistotniejsza informaeja - odpalanie 
homebrew na PSP wiqze si? z lamaniem postanowieh 
zawartych w umowie, ktdrg zawarliscie z Sony podezas 
zakupu konsoli. Nie znaezy to, ze po sciqgni?ciu 
"garazowej" konwersji Dooma wparuje Warn przez okno 
oddzial komandosdw. Za to jedli cokolwiek stanie si? z 
Waszq konsolg, Sony odmdwi naprawy gwarancyjnej. 
Jest to wazne szczegdlnie teraz, gdy w Intemecie 
pojawilo si? kilka trojandw, w mgnieniu oka zmieniajq- 
cych PSP (DS-a zresztq rowniez) w stylowy przyeisk 
do papieru (lub cegielk?, czyli brick, jak wolg Intemauci). 
Robakiem zarazony moze byd kazdy emulator czy gra, 
w szczegolnosci te sciggane z niepewnego zrddta lub 
swiezo udost?pnione, jeszcze nie testowane. 
PAMI^TAJCIE, ZE ZAWIRUSOWANY PLIK MOZE 
NIEODWRACALNIE USZKODZIC WASZA KONSOLI 
Wszystko robicie na wtasng odpowiedzialnosd. 



Czego potrzebujemy, by odpalad na PSP "garazowe“ 
programy? Wystarczy dost?p do PC i zwykly kabel z 
wtyczkg mini-USB. Wersja konsoli nie ma znaezenia, 
istotny jest za to soft. Posiadacze 1.0 i 1.5 majg 
szcz?scie - u nich "pojdzie" wszystko. Na 2.0 dzialajg 
tylko niektore programy (i na to jest juz sposdb, jest to 
jednak operaeja dosd ryzykowna, w razie niepowodze- 
nia nie pomoze Warn zaden serwis). Posiadacze 
nowszyeh konsol o homebrew mogg na dzieri 
dzisiejszy zapomniec. 



PSP jest platformq idealng dla domorostych programi- 
stdw, Dost?pnosc odpowiednich narz?dzi przeklada si? 
bezposrednio na ilosd "garazdwek". Sg wsrod nich 
emulatory, amatorskie gry, programy uzytkowe i 
narz?dzia do personalizaeji. PSP jako maszyna do 
emulacji w chwili obecnej oferuje mniej wi?cej tyle, co 
komputery klasy pierwszego Pentium. Nie ma problemu 
z "udawaniem" najstarszyeh automatow, 8-bitowego 
NES-a, Game Boya, C64 czy Segi MegaDrive. Gorzej 
jest ze SNES-em - najlepszy jak do tej pory emulator 
snes9xTYL "odpala” wi?kszosd gier z pr?dkoscig 30- 
70%, co "od biedy” wystarczy tylko w przypadku mniej 
dynamicznych tytutdw, np. jRPG. Gorzej jest z Amigg i 
GBA, jednak i tu widad pewne post?py. Najlepsze 
emulatory posiadajg takie same funkcje, jak ich 
pecetowe odpowiedniki - mozemy rabid zrzuty ekranu, 
zapisywad stan gry w dowolnym miejscu czy zmieniad 
klawiszologi?. Wizja dzialajgcego z zadowalajgcg 
pr?dkoscig emulatora SNES-a czy malych Amig, choc 
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Najstarszy polski magazyn o konsolach do gier 



PSX EXTREME W LICZBACH 

610 GIGABAJTOW DANYCH PRZEZ 8 LAT 

W ARCHIWUM ZNAJDUJE SIE 650 PtYT CD 1 24 DVD idane spakowanei 



1800 R0B0CZ0G0DZIN 

POCHIANIA KAZDY NUMER PSX EXTREME 



Czy wiecie, ze: 

-najwiQksze archiwum posiada PE#87 (22 GB); 

■ l^czna ilosc spoznien tekstow od wszystkich 
redaktorow PE to okoio 4 lata; 

■jako jedyny zg(Red.) N1GDY nie spoznil si? Koso; 
•najdalej od Redakcji mieszkaj^: duet Yohko & 
Teruo (Stargard Szczecinski) oraz Loser (Szczecin); 
•Aju zakladaj^c PSX Extreme mial 19 lat. 




100 numerow magazynu. 
ZdjQcie wykonane przez 
Butchera, ktory do 70 
numeru byl, tak jak Wy, 
naszym czytelnikiem 
(z dorobkiem jednej 
i publikacji na lamach PE). 



PSX EXTREME BYt PIERWSZYM P0LSKIM PISMEM P0SWI(C0NYM 
K0NS0LI PLAYSTATION. ZAtOZYLl GO AJU I FENIX W 1 997 r. 




IMPREZY BRANZOWE 

...zaliczamy w charakterystyczny sposob 



powiadaja 

ZE JEST UFOKIEM 



Nasz Naczelny nie 
jest taki zupelnie 
normalny. Lazi po 
drzcwach udaj;(c 
Snake'a, 

w rajtuzach wiesza 
si? na pociiigu, a w 
amoku przewiduje 
nadejscie PSP. 









Witamy w drugiej odstonie biegu z przeszkodami, czyli w historii PSX Extreme. Jedziemy z 
numerami od 50 do 100. Od razu uwaga - od PE#90 opis przybiera nieco skrbtowego charakte- 
ru, skupiajqc si? na kluczowych wydarzeniach. Dlaczego? W koncu ostatnie 10 numerow 
wiekszosc z Was w miar? dobrze pamieta i nie ma sensu powtarzac niedawno przeczytanych 
informacji. Mam racje? No! A teraz zapraszam w sentymentalny rajd przez ostatnie 4 lata, kiedy 
to w Redakcji i wiele si? pozmieniato (next-geny, zony, dzieci), i wiele pozostato po staremu 
(wypadki, spoznienia, demolki redakcji). A z boimy si? myslec, co zdarzy si? przez kolejne 8 lat! 
[Myszaq z nie mniejsza pomoc? Sciery, Kosa i reszty redakcji] 





1 1 Kac, kac, kac... Tak wchodzimy w drugs 

* pi?cdziesiqtk?. Kac oczywiscie po hucznym 

jubileuszu. Z przebitek wspomnien spisujemy, ze Dziadu pada po 
trzech piwach i jabolu, HIV ze schodow, Playman wali soczek 
marchwiowy, a 6ciera nie wznosi 1 07-ego toastu za kolejnych 50 
numerdw (bo ponoc jaboli nie lyka). Komud si? nawet przypomina, 
ze chyba widzial, jak ptonie praktykant Zibi.. . W recenzjach slynne 
ICO, ktoremu Star przyznaje "9" (podklad graficzny przygotowywat 

nam Czytelnik... z USA). O jego jeszcze 
stynniejszym braku marketingowego sukcesu 
dowiemy si? za par? miesi?cy. Norby przedstawia 
histori? pobytu w Singapurze i o tym, jak 
wprowadzono tam prohibicj? na... gum? do zucia 
(co by nie plud na ulice). Premier? w Japonii ma 
GameCube. O dziwo jednak, bez pot?znego 
szalenstwa. Sq tez wyniki GigaTestu - wygrywa go 
Hauwa. 





nr -U K Stynna historia HIVa z ocenq 8- dla MGS2. Zara z po niej Pierdzqcy 

1 1 J it • f mt Oszolom doswiadcza wielokrotnych przesladowan i pogrozek 
(ponoc niebawem b?dzie to Wajda ekranizowad). Przeciez MGS2 powinien dostad 10, 
bo... tak! W ogole przeciez gra zmienia ludzi na lepszych (co to znaczy?). Pewien 
magazyn publikuje zgola odmiennq recenzj?, chociaz 
zawsze wystrzegat si? jak ognia oceniania gier w wersji 
NTSC. Atu prosz?, niespodzianka! Przypadek? 

Powiedzmy. W kazdym razie wychodzimy na "bardzo 
niedobrych redaktordw, ktorzy nie znajq si? na rzeczy”. Czas zweryfikuje, jak 
bardzo Gracze polubiq Raidena i rozmowy przez codec. Wszyscy za to 
zachwycajq si? przetomowym GTA3, do tego jeszcze recenzujemy Silent Hill 
2, Tony Hawk’s 3 i Soul Reaver 2. Numer wypchany hitami. Kali robi sobie 
tatuaz a la Jin z Tekkena... przy pomocy Plqymana! Jak widac od zawsze 
ci?gn?to chtopaka do branzy kosmetycznej. W koncu niedaleko stqd do 
przekluwania sutkow i robienia rozowych tipsow. 



■ Tekkenowy tatuaz dzierga Kaliemu nie kto inny jok Ployman. 







IsPBAWIEDLIWOdd ZATRIUMFOWALAI 



~OE N^ODZENIE^B^O^E* ^KOJNE ^ 



PBEZENTY W TVM BOKU B^DZIE BOZNO- 
SltA TA OTO MILA PANI FAJNIE. CO? 



Ktomaczas puszaa wodze swojej fanlazji - co oznaczo, ni mniej nie wiqcej ze jest 



hordkorowo. Mikolaj okazuje si? nieztym gagatkiem, wiqc zaslqpi go bardzo mila 



Szopen daje o sobie znac, wygrywajac 
konkurs. To poczqlek jego kariery 
(obecnie jest w Anglii a PE przezywo 
kryzys:]. 



Kali: Na miejscu - tragedia, praktykanci roztozeni, ledwo dyszq, Star 
gra w "Medzika" sam ze sob?. Obudzony za pomocq "stereo" Sciera 
przywital mnie slowami "Pier&Nn? ci!“. Dziadu - obraz n?dzy i rozpa- 
czy... NO I SIE TAK NAPRAWDE DOPIERO ZACZEtO!!! Okolo go- 
dziny 04.00, HIV siedziat na schodach, krzyczaf, ze jest Jezuitq (i kilka 
haset, ktdrych lepiej nie przytaczad na tamach gazety:) i najpierw rzu- 
cal chlebem, po czym rzucit sob?. Praktykanci - "tym panom juz dzi?- 
kujemy", jedynie Zibi okazat si? dzielnym zawodnikiem, co to dwa lody 
narazzjada:). 



1 44- JT O Testujemy Xboxa, ktdrego Gal kupuje nam w USA 
* JT t J O (niestety, za par? lat X360 nie uda mu sie tak 



szybko dostad). Misiu lezy przygnieciony bebechami konsoli, Gates 
dostaje pat?, a Sciera znow pokazuje swoje poobgryzane paluchy. Loki 
fachowo diagnozuje gabaryt X-pudta ("tym mozna krow? zabid"). W 
skladzie pojawia si? Pingwin, ktory ma dwa metry wzrostu i jest 
koszykarzem. Ksywk? dostat dlatego, ze "pingwin" bylo wczesniej w 
encyklopedii, niz “zyrafa". Powstaje tez dzial HARDkor rozkr?cany 
przez team: Pingwin, Rasputin, Skizo i Zibi ("bezrobotni” praktykanci) oraz Yohko i Teruo. 
Tymczasem HIV nadal opuszcza dom tylko w przebraniu. Teksty "HIV to fr?dzel i torba 

• od sera” goni? go razem z kamulcami. Halo na szcz?dcie nie 

• lyka 8- jak MGS2, tylko 9+, chod fani pewnie woleliby "dych?". 
Z perspektywy czasu mozemy Warn zdradzic, ze moglo ja 
miec. Shiva po trzech dobach testdw oznajmia nam bowiem, 
ze to jest gra na 10, ale Sciera po raz pierwszy wymi?ka. 
"Pierwsza gra na konsol?-PC, a juz ma dostad 1 0? Ludzie nas 
chyba powieszq!” - wota znad swojego biurka. Na kortcdwce 
odwiedza nas szalony Czytelnik Zorro, zrzucajqc 2 konsole, 

■ kilka gier i niszczqc krzesto. Przy jednym podejsciu! Facet 
dostaje dozywotniego bana. 



■ Gal trafia dziqki PE do USA, gdzie juz zoslaje na stale, podsylajqc 
do dzis rozne gry i gadzety. Tutaj stoi z nowo nabytym Xboxem. 



Kujot: Dwa bagazniki browc6w (i nie tylko) i obora na maksa - jak si? 
ekipa rozkr?cila (czyli 20 minut po przybyciu "pierwszej tali"), mozna 
si? bylo poczud jak w Valhalli. Przynajmniej do chwili, kiedy Dziadu nie 
obrzygal mi jedynych galot... Ale co tam - gdy poszlismy grad w pilk? 
w srodku ulewy, to si? samo wypralo. 



Star: Pogoda do d"y, zarcia za malo, apiw zapuzo. Eeeee... 

ZIBI: (...) Nagle si?obudzilemwswoimdomku (par?godzin potym, 
jak mi si? film urwal; podobno przefransportowali mnie Fenix ACE 
[Mr .S: pragn? zauwazyd ze ACE nie bylo na imprezie] i zobaczylem 
siedzqcego na lozku HIVa, ktdry rzucal chlebem z pi?tra I wykrzykiwal 
jakies heretyczne hasala, a w mi?dzyczasie Shiva, Aju, Kali i Myszaq 
zadawali nieprzytomnemu Rasputinowi non stopjednopytanie "Jak si? 
nazywasz?", na co on odpowiadalz uporem maniaka: "nie wiem". 
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Sciera: Podczas dorania w ISS-a, nagle ustyszaiem, ze koto mnie "leje 
si? woda". Zdziwiony tym faktem, luknqtem na podlog? i nagle zrozu- 
miatem, ze siedzqcy obok mnie, dpiqcy dotychczas Dziadu (nazywany 
"Obserwatorem UEFA") obudzil si? i "postanowit nie trawid wypitego 
wczesniej japka", ktdre wylqdowalo tuz obok mego buta i PS2. 



HIV: W mojej pami?ci na zawsze zapadnq akcje takich delikwentow, 
jak Zibiego (jak mozna hepac 2 godziny?) i Aja (spiqcego "pod chmuikq”, 
nie baczqcego na ulew?). Dziadu, chod mocny w g?bie, w praktyce 
okazal si?: a> niewiele wi?cej niz drednio zaawansowany; b> jeszcze 
dalekomu do mnie:). 



Myszaq: Ekipa 2 logiem "debile from Wroclaw" wpadlismy okolo pdt- 
nocy, wi?c juz na wst?pie potkn?lismy si? o kilka zwtok... Nie zapomn?, 
jak w pewnym momencie Zibi zostal oddelegowany do rozpalenia ogni- 
ska... Po kilku godzinach, ktod sobie przypomniat i krzyknql "Jak tam 
z ogniskiem?". Shiva, ktdry wlasnie przyszedt z dworn, z odpowiedniq 
sobie rozwagq i spokojem, odpowiedziat - "Spoko, Zibi juz ptonie!". 
Ech! HIV staczajqcy si? po wqskich i stromych schodach, to tez niezle 
kino! I jeszcze cod po drodze wykrzykiwal o Jezusie. 



1 >1? U S' ST Niezapomniany 
1 I j TT t# dialog intelektuali- 
stow we wst?pniaku: pijany HIV vs. 
Szmaciany Scierbi vs. pluszowy Misio. 
To tutaj Pierdzqcy Oszolom lyka miano 
"utalentowanego gazeciarza". Bardzo 
jest z tego dumny. Testujemy w kohcu 
GameCube’a. Sciera stwierdza, ze 
Kostka wyglqda szpanersko (jak 
toster). Zaczepiamy na ulicach ludzi i 
pytamy o wyglqd tej maszynki. 

"Kojarzy mi si? z turystykq" - rzuca 



P ° tym ’ * 3k kole * ny Czytelnik zaczyna grzebac 
M TT nam w szafkach, wykradad owoce i mdwid cod o 
tym, ze on tu si? przedpi w nocy, wstrzymujemy ide? wycieczek po 
redakcji. W koncu trzeba dbad o miejsce pracy, prawda? Wypadek 
samochodowy dosi?ga Kaliego, ktdry dachuje z 
pr?dkosciq 100 km/h (wg jego relacji, 
wi?c pewnie bylo z 60 km/h). 

Wychodzi niemal bez szwanku, co 
jest juz normq. W reckach w rdli 
Max Payne’a odpowiednio 

wkomponowany Myszaq. Machtop . v 

ryja podobnesfatygowanego, wi?c 
czemu nie? & Daxter dostajq 
"dych?" za graf?, Czytelnicy juz panikujq, . 

ze wchodzi PS3, a w listach Muminki 
dostajq wyask od Obcych. Taaa. Sciera 
promowal rodzin?. 



Pila 





1 Jlj* jj- uZ'J 1 zn ° w lawinatelefonow, maili i wszelkiego rodzaju samobojczych atakow na redakcj?. 

M IjTTtf f Czytelnicy nie skumali kwietniowego zartu z Gamer?. Kilku chcialo zrzucic si? z HRSEHH 

oszcz?dnosci na powrdt Aliena. Inni pytali o ptyt? z Cannon Fodder, ktor? niby mielismy dodawac do magazynu. 

Sciera stwierdza, ze w tym kraju latwo byd politykiem, bo ludzie masowo lykaj? kity. Odnosnie kitow - Kali I 

wystawiaTekknowi4ocen?"9+". Wst?pnie,botobeta werdykt.alejednak. Myszaq pisze swoj? reck? do MGS2 J 

przy okazji europejskiej premiery. Ma byd to swoiste sprostowanie po HIVie, ktory dzielo Kojimy dostal, bo przy ■ -oty _ 

przedswiqtecznym zamieszaniu wykradt je Scierwu i ocenil "po chlopsku". Za par? miesi?cy Czytelnicy jednak 
sami stwierdz?, ze ma jaja, bo szczerze powiedzial, co myslal. Gamera w HydeParku planuje kolejny atak 
terrorystyczny na Naczelnego, Kleju rysuje coraz mniej zrozumiale komiksy (dla siebie chyba tez), HIV dostaje 
kolejne konsole od Czytelnikdw, a Butcher dokladnie wszystkim wyjadnia, o co chodzi w romansie Snake’a z Raidenem. 
Proponujemy tez otwart? formut? Extreme Party 3 na zasadzie: "Nie bierzemy odpowiedzialnodci, jedyne co wezmiemy to piwo". W 
ekipie Iqduje niejaki Mazzi (wtedy jeszcze Mazur-San) ze swoj? Muzyk? Gracza. Zmieniamy rdwniez logos na bardziej 
nowoczesny, z duzym X-em, ktory jest powodem rdznych spekulacji - np. ze b?dziemy pisad o pomosach. Hmmm... 



■tiji II T' 19 Pojawia si? "Od Gracza dla 

1 Graczy”, gdzie Mazzi 

opisuje, jak probowal rozkr?cid undergroun- 

dow? gazetk? o konsolach. Zamiast tego na pj ' . 

stale trafia do PE i bardzo dobrze sip dzieje. 

Pojawia si? tez Loser z samochodowymi *9" 

wywodami. HIV pozuje do zdj?cia z kwiatami 
we wlosach, a my kontynuujemy fotograficzne 
drec zenie P laymana usuwajqc mu brwi. Wyglqda jakby czolem 
5PW| wbijal gwozdzie. Scierze znowu Scierbi pisze 

wst?pmak, a w Europie Iqduje ostatni next-gen, czyli 
frjL -r" t GameCube. Tekken 4 dostaje ostatecznie naciqgane 

9 minus, powtarza si? wi?c historyjka z HIVem i 
MGS 2; Kali b?dzie styszed pogrozki i klatwy 
rzucane przez fanatykdwserii przez jeszcze 2 lata 



targi E3 trafia nasz czlowiek z USA, 

bo "za trzod?" niestety nie chc? dawad wiz. Jg .TaM 

Po raz pierwszy pojawiaj? si? informacje o 

GTA: Vice City. Sciera do swojego hHhI 

domowego zoo wprowadza trzy szynszyle " 

[6: dp.], policja w Budapeszcie zatrzymuje Aja, 

Shiv?, Myszaqa i EjSiego (EjSi to brat Norbasa, wi?c nie 
dziwi nas to samochodowe fatum). Prowadzili auto "bez 
paszportow". Taki zarzut przynajmniej chlopaki 
wywnioskowali z gestykulacji pal, bo w?gierskiego nikt 
normalny nie zczai. Tymczasem w Polsce HIV tyka kit, 
ze na okladce b?dzie Britney Spears oraz Pokemony (i 
si? z tego cieszyl), a Loki zostaje zaatakowany przez 
kraw?znik. Nocdz, kazdy majakies przygody! Playman 
krzyczy, ze na ostatnim zdj?ciu nie miat brwi. Teraz trad 
tez uszy. W HydeParku debiutuje Czytelnik, a my 
wprowadzamy na rynek pierwszy Poradnik Extreme. 
Shiva organizuje lig? ISS-a - tlum ludzi zwala si? do 
redakcji, fajnie jest. Dzieje si?. 



Wszystkie trzy konsole s? wi?c juz do swobodnego nabyda. 



Pi?d lat raczenia Was 
naszymi wypocinami mija 



jakjedendzieri. Podjarany 



■ przyszlosc o 1 5 lat (Wesola 

ze nie ma PSX Extreme, ale 
jest za to Playman Extreme z testem pomadek. 
Dlatego tez naszego redakcyjnego ulubierica 
przemalowujemy na czamo i wrzucamy do 
lochdw. Po weekendowej wizycie Kaliego w redakcji, Loki 
znajduje... damskie stringi. Kali twierdzi, ze nic nie wie, to 
prowokacja i w ogole to on sam zgubil spodnie gdzies w 
Katowicach. Gdzies?! Notak, caty Kali. Dziadu odwiedza polskie 
salony gier i spisuje stosowny report na temat ich kondycji. Nasz 
czytelnik Szopen (ten od d'p i pada na glowie) znowu daje znad o 
sobie, przysylajqc kolejne zdj?cia. W Klf'tai 
reckach weryfikujemy w koricu jakosd ! 

Stuntmana, a HIV przedstawia 

wynurzeniana temat idealnejgry 

wyscigowej - tirowki na poboczu, a 

koty pod kolami. Taka ma chlop wizj?. tr , '* . 



■llji -U-i* 1 Na konsolowym placu boju 

I IjTtUI zostajq juz tylko PE i N+. HPRSX 

Na okladce screen z Morrowinda - zg(Red.)zi . , -T- 

biadolq, ze pogoda w grze byta wredna i musieli R St ” 

czekac kilka godzin na bezchmume niebo. W 

recenzjach szaleje Torba, przedstawiajqc • 

skomplikowan? natur? zombiaka: "Zombie nie 

przejawia imcjatywy. me potrafi tez interpretowad 

W?d6w"... A emulsyjn? sufit na biato pociqgnqc 

potrafi? Niestety, Torba nie chce odpowiedzied. Dowiadujemy si? za to 

od HIVa, jak wybrad jednq z trzech konsol. Wiejski Glupek w celach 

testowych porywa cafy sprz?t z redakcji (Iqcznie z dodatkowymi 

gadzetami i najlepszym krzesfem). Prace ustajq tu na kilka dni, 

zapewne przez brak tego krzesta. W "Llstach" po krotklej przerwie 

powraca tytul "Debila Miesiqca". Zgamia go godciu oferujqcy Kaliemu 

napisanie opisu do Onimushy za 30 zeta. Nie ma co, deal zycia. W 

okolicach redakcji ujawnia si? Kilu, ktorego po raz pierwszy na zywo 

rejestruje skfad Kali + Shiva. A wi?c "Pan Gadzet" jednak istnieje. Z 

radodci tariczymy i rzucamy si? zamdwion? chirtszczyznq. 
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■ n Rewolucja. Sciera ma dosyd 1 
M MJTr i F prowadzenia PE. Nowym h 

redaktorem naczelnym zostaje... Gamera (bo jest 
najwi?kszy i si? pierwszy do stolka dopchal)! Xbox Igduje ''-SSJ*? 
w Europie. Polski Microsoft puszcza info, ze zajmie si? V 

dystrybucjq konsolki najesieni. Fajnie. Tylko ktdrej? bnr’ JL, * 
2006? W zast?pstwie Norbasa Sciera demoluje swojq QJMBGh 

fur? - a to przy pomocy czyjegos auta, a to haka 
holowniczego, a to z kolei zlodzieja znaczkdw. Pomaga 
mu tez Kali kiereszujqc swoje Uno w trakcie jazdy na egzamin - jako 
usprawiedliwienie pokazuje profesorowi wystawione przez policj? 
poswiadczenie o zatrzymaniu dowodu rejestracyjnego. Trzy lata pozniej 
b?dzie paradowat po uczelni w kotnierzu usztywniajacym pozyczonym od 
siostry, bo "rnial wypadek w trakcie sesji". Typowe? Na dokladk? po jezdni, 
w poslizgach, rzuca Myszaqa. Norbas zapodal drogowq klqtw?? Do dzid 



HIV przedstawiajq uroki 
oldschoolu i “jak to w ogdle fajnie 
bylo w salonie dostac w z?by“. 
Tak powstaje kultowy tekst 
"Zapach 8 bitow". Dokooptowuje- 
my tez niejakiego praktykanta 
Hauw?, ktdry wygral GigaTest, i 
to nie ma nic wspolnego z tym, 
ze akurat jest kwiecieri (prima 
aprilis?). A Playman pierwszy 
raz trafia na fot? w petnym 



Rewolucja. 
Sciera ma 
dosyc 

prowadzenia 
PE. Nowym 
redaktorem 
naczelnym 
zostaje... 
Gamera (bo 
jest najwi$kszy i 
si? pierwszy do 



beztrosko starsza pani. Z kolel pan Miecio. zlomiarz 
i naj wi?kszy zul w dzielnicy nie chce z nami gadad. . 

Ze niby co, nie wyglqdamy profesjonalnie? W r .TftW BPl 

HydeParkuStaruchajegulasz... Prowokacja? - 

Hmmm. Na pewno jest niq natomiast galeria fotek aO ‘ W 

Czytelnikdw pod uroczo brzmiqcym tytulem: V 

"Wykrzywryj". Szopen z Dual Shockiem zamiast rv'Lv.vf . r ' 

oczu spokojnie mdglby kandydowac w wyborach. PP A . 
Medialnosc, przykucie wzroku, niekonwencjonalny PR - wszystkie 
wskainiki na najwyzszym poziomie. GTA3 zostaje u nas grq 
mmionego roku, a HIV Iqduje na plakacie... bez glowyl 



M@JK 



■ "Artysytyczny nietad" jak fo okreslita jedna z moich 
blizszych kolezanek :) Pokoj celowo niesprzqtany od Itit. 
Dziqki czemu towarzyszy mu niepowtarzalny klimal i 
atmosfera niezapomnianych wrazeii przy wieloaodzinnych 
sesjach, ktore doceniq tylko wybrani. No wierzcnu tylko 
aktualnie uzywany sprzqt (DC, XBox, GC, PSP i PS2), reszta 
wraz z gadzetami kurzy si? w szafach i czeka na swojq 
"drugq mtodosc". 



zowsze szczqscie. 



Pita 





HISTOKIA p| W DWOCH OhSIOMCII 




P]7 HIV P' sze ^cierze wst?pniak, bo juz nie ma innej opcji - 

* Scierbi i Misio nie chcieli. DoLondynutrafiatymrazem 

ekipa Fenix, Koso i Shiva, straszqc celnikdw rozpadajqcymi si? strz?pami 
gatganow (ze niby to legitymacje prasowe), a pozniej uwiarygodniajqc je 
zdj?ciami z HydeParku. Murzyriski Playman robi furor? wsrod obslugi 
' Dover. Serio. 



Pomyst,zebyna 
okfadceprzy 
numeracji tytutu 
dopisac dodatkowq 



okienek > 

Publikujemy tez wywody Myszaqa pff 

("Swiat Wg Developerow") o tym, 
jak wyglqdaloby Twoje zycie, gdyby zaj?li si? nim 
programed. Podobno Czytelnicy przewracajq si? 
pod kioskami ze smiechu. Tak przynajmniej twierdzi 
Myszaq, ale kto by mu tarn wierzyt - pewnie sam si? 
glebnql... Cz?sd ekipy PE sp?dza kulturalny wieczor 
nad jeziorem Inskim (nie pytajcie, gdzie tojest): Star 
upija si? jabolami, Kleju lata z maczetq, a Kujot 
podrywa wiejskie mleczarki. Pefen wypas. Tylko 
Sciera nie ma fajnie, bo mu z ogrodu kradnq 
kosiark?. Ponod niezle poszla na Allegro. 



przechodzi. Szkoda. 

Poczekamy do PE#666. Mamy czas. 
Kolejny raz gtosujemy na gry roku: 
rzqdzq Vice City i Halo (Star glosuje 
na The Mark of Kri - ratunku!). 

' Zapowiadamy tez produkcj? o 
przemieszczaniu si? w czasie pt. 
Sound of the Thunder. T ytut jednak 
nigdy si? nie ukazuje. Co ciekawe, 
niebawem zobaczymy taki film (o 
wycieczkach na polowania na 
dinozaury). Cysiu rysuje catq ekip? "in 
japan style", a my rozpoczynamy 
kolejne zebranie w historii PE. Fenix 
po namowach przynosi zawartodd 
szafki ze swojego pokoju (whiskacze i 
inne smakofyki), Koso stwierdza, ze 
zawsze si? na niq czaif, a Dziadu 
zmienia kolor twarzy po dwoch 
browarach. Szybko zastaje 
przemianowany na Rycerza Dziodaj, a 
po paru godzinach barykaduje si? w 
redakcji na noc. Rano Sciera znajduje 
go z pecetem na ryju (sciqgnqt go na 
ziemi? probujqc wydostac si? spod 
biurka). Od tego momentu na nocleg 
trzeba mied pisemnq zgod? Fenia. 



■ Szopen kontratakuje. Nudzito mu si?, wi?c 
mord? Sciery (Sciera przyszywo to sobie na b 
ktorej biega na Exfreme Party - wesolo jest). 



*1 Lepszy papier, lakierowanaoktadka.cenabezzmian. 

•4 tt * F t F Dajemy ostro. Do tego HI V si? zeni! Pierwszy raz od Eb 

czasdw dinozaurdw ubiera garnitur i ponod nawet nie puszcza korow na 
weselisku. Hardkor. Do redakcyjnego lekarza przychodzi tym razem Gamera. ft? 
Dowiadujemy si? m.in. ze Gamcio bit kolegow gromnicq w kosciele, a pdzniej ^ , 
podpalif stodof? w Radzionkowie. Sciera nazywa go "intelig?tem w skdrze ^ cirf ,- t ^ 
dwoka", za co jeszcze dostanie. Czytelnicy podsyiajq nam swoje wizje, jak I 
powinien wyglqdad pad nowej generacji (taki tarn konkurs). Dostajemy 
kontrolery w ksztalcie butelki od zytniej, egipskiej piramidy, gofej baby oraz starych gaci... A nie, 
stdj - te ostatnie to akurat faktycznie ktos wysyla jako galoty. Ot, na zimniejsze noce. Kujot 
postanawia hodowac gol?bie, kiedy jeden Iqduje mu w chacie. Przynajmniej do pierwszego 
“strzala" na meble. Wtedy postanawia na nie polowad. 



Huczne Extreme Party 3 staje 
si$ faktem. Wersja zlotu: 
otwarta; lokacja: gdzies na polu 
wSzymocicach. Jeden kolo 
przybywa nawet dzien wczesniej 
-tak na modtp Japonczykow 
czekajqcych na premier^ nowe- 
go systemu do gier. 



■ Jedno z 
najlepszych 
zdj?c 

Playmana. Z 
castingu do 
"Nocny 
dyzur". 



zabawkami, a HIV juz nie. 



ZNOWU 

EXTREME 

PARTY... 






Wydarzenie numeru: h- 

JiTUfM Kaliwylewana 

klawiatur? herbat?. Oczywiscie na samej , ' fl1 

koricowce, wi?c spoznienia "sitq wyzszq" Jg£i ? ‘ 65 

muszq byd usprawiedli wione (to mocna v ’ f* < ' '■ 

herbata byla). Za par? lat wymydli patent z . . 

zatruciemjagodami. Wydarzenie numeru 2: ggg 

Koso uczy koczujqcych w redakcji * K ^ b 

zg(Red.)6w, jak poprawnie kqpad si? w umywalce w czasie 
dtuzszych posiedzen w redakcji. Wsrod nich jest nawet 
Playman, ktory po 24 godzinach czajenia si? przy kanapie w 
kohcu nabiera odwagi i zagaduje pracujqcego obok Mazziego. 
Ten wymownie mu odpowiada: “ A kirn ty w ogole jestes?" (to juz 
wiemy. dlaczego Play nie przyjezdza na zebrania). W reckach 
GTA: Vice City ociera si? o "dych?", Dziadu ktoci si? ze Starem 
o ocen? dla Suikodena 3, ktorego reck? obaj piszq, a potem sam 
rozprawia o poezji zawartej w grach . Tak. jest tarn kawalek o 
stawaniu si? lepszym. HIV komentuje: "Bfagam, tylko nie to!". 
Ghe, ghe! Torba natomiast ptodzi histori? powstania PlayStation, 
ktorq po dzis dzien ludzie sobie chwalq. 



Na ok,adce ma, y eas,er e 99 - M ano w dmietniku (by Loki i 
* Sciera). Za HIVem idzie nasz Naczelny Przemyslaw S. i 

obrqczka kr?ci si? na jego palcu. Tym oto sposobem zyskujemy zon? Sciery, 
"Paniq Frotk?", ktora niebawem zajmie si? upi?kszaniem stron PE. Dzi?ki 
niej magazyn wyglqda teraz na ludzi or something. Huczne Extreme Party 3 



Czytelnicy PE jadq na zlot. 

Wzorowa postawa - si? chwali i docenia. 









I J W *T wypadki chodz? po ludziach. Na kortcdwce Bufi dotyka monitora i... jak 

^ " • wszystko nie grzmotnie! Bufi na szczpscie wychodzi z tego cafy, ale monitor 

juz niekoniecznie. A Sciera nie chce wierzyd Kaliemu. kiedy ten twierdzi, ze mu co kodcdwk? 

HaDek w kosmos wywalal W reckach panosz? si? rozneglizowane babki - a to z rowerkami 
(BMX XXX), a to z piaskiem w stringach (Dead or Alive), a to w przegl?dzie Mazziego na 
najlepsza konsolow? pann?. Kleju siedzi w redakcjl 3 dni i z wystawionym j?zorem maluje 
odpowiednie ilustracje. Starucha czuje si? urazona, ze nie ma jej w zestawieniu i wygryza oczy 

wi?zionym w lochach Czytelnikom (zeby nie patrzyli na d"y). Myszaq robi do zdj?cia szpagat a 

la Sam Rsher. Przez miesi?c nie pojawi si? w redakcji. Ponod z trudem doczotgal si? na pocigg do domu. 



9 przenodnego PlayStation Pocket, nie maj?c 
zielonego poj?cia, ze za rok pojawi si? rzeczywisty projekt 
Sony PSP! Sciera jednak ma cod z proroka (problemy z glow? i 
mdtosci). Z poety chyba tez, bo zdanie "skutki tej zakrojonej na , 
szerok? skal? akcji s? brzemienne w skutkach" to jakis limeryk I 
albo inna abstrakcja. Tekst "Lekcja przetrwania”, gdzie m 
rozne, wyszukane sposoby redakcyjny zwyrol Myszaq rozrywa [ 
bezbronne bachory, robi furor?. Dowiadujemy si? w nim m.in. o mtododci Jawora 
:e ciskal puszki, deptal r?ce kolegom i 
ikie tarn). Shiva, opuszczajqc po 
jricdwce redakcj?, zabiera ze sob? 
stw? oderwan? ze dciany i dpiwor. 
tapytany, po co, odpowiada: "No jak 
a? Do podrdzy w PKP. Listw? blokuj? 
taj?ce drzwi, a spiworem nakrywam 
sgi, na ktore wieje mi wiatr przez 
rpary w oknach!' 1 . Aha. 

■ Alien okazuje si? posiadac 
nadprzyrodzone zdolnosci. Rok przed 
Sony pokozuje Polakom PSP. 



legendamych zdarzeri. Bush 



recRi. zapami?iajcie ien momeni. za zu lai 
b?dziecie wspominac: 'To w 69. numerze PE 
tworzonym przez wydawnictwo Grupa 69 
(fatum?) urodzil si? ten godciu, co teraz Metal 
Gear Solid 1 8 dal 7+!". Jakby bylo malo, Kleju 
trafia do woja. Jeszcze o tym nie wie, ale 
przepadnie na dluzej. Ponod mu si? tarn 
spodoba - oszolom! GaCek przezywa szczyt 
formy: Soul Calibur 2, Metroid Prime i Zelda: 
WW zaliczaj? “9+". Mario z radosci kr?ci 
w?sa. 



Ml? 'ff? 1 Na balkonie w redakcji urz?dzamy grill, co kolejny raz 
* fl a. niemilosiernie wkurza administracj? i ciecia. W?cha 

gosd kielbaski z dolu, a pddniej z nienawisci? w oczach wtrynia te swoje 
zimne buly z margaryn? i czosnkiem 
(wali mu z ryja okrutnie). W raporcie 
z targow E3 pierwszy raz piszemy o 
konsolowej wersji Half-Life 2. 

Recenzj? mozesz przeczytad w tym 
numerze. Niezly splot zdarzert, prawda? Do tego 
prezentujemy babeczki z Dead or Alive, tym razem w 
wydaniu rzeczywistym. tadne. Testujemy tez granie 
przez Sied - Sciera w pewnym momencie stwierdza, ze 
kazdy, czy to z Francji, czy z Kanady, moze zobaczyd 
jak on gra i on si? tak nie bawi. K?cik DVD zyskuje 
nowy uklad graficzny i dwie strony. W redakcji pojawia 
si? tez niejaki Butcher, ktdry wraz z setnym numerem 
zostaje zg(Red.)em. Na razie na oficjalne zaprzysi?ze- 
nie nie ma czasu, bo to koricdwka roku i nie ma kiedy 
zrobid imprezy - relacj? przeczytacie w nast?pnym PE. 



1? J± IJ *\ Star ma zdj?cie z gatunku "trzy dni solarki i dwa dni kuracji 
1 Mj if I mlotkiem po z?bach“. Szybko dostajemy list: 'To Star 
naprawd? tak wygl?da? Zupelnie jak m6j wujek z Bierdwkil". Wspolczujemy. 

Tym razem dzwon zalicza Gamera, a wtadciwie to jemu ktod wjezdza w tyt auta. 

Czy przezyl? Nie wiemy. Mial wprawdzie tylko 30 km/h, ale ile miaty pi?Sci 
Garnery i czy wtbrowaty im kopniaki "z karata”, pozostaje dla nas zagadk?. j 
OdnoSnie aut - redakcyjni yntelig?ci z tekturow? atrap? deski rozdzielczej na 

kolanachwczuwaj?si?wprowadzenie ^ 

Forda Torino w Starsky & Hutch (Sciersky & Hyv). 
Wywracaj? si? przy tym na podlog? z pi?d razy. Obok Koso 
od trzech dni macha przeszczepami przed TV (testuje 
EyeToya). Nic dziwnego, ze p6£niej chce tak sterowad 
Windowsem. W faz? wczuwa si? tez Sciera, "chwytaj?c" 
tapskami strony z recenzjami. Co z tego, ze one s? na 
monitorze? W "Raporcie mniejszodci" Tom Cruise tak 
potrafit! 



bardzo cz?sto), znow ekipa gada o gtupotach i 
Drtczy dpi?c na butelkach (dlatego z czasem przestaly si? 
dbywad). Loki przerzuca si? na hip-hop, tworz?c przebdj: “Yo 
omale, daj? rad?, ktos mi swisn?t czekolad?, ja to wal?, bo to 
rkoput, daj? rad?, daje rad? w takim ttokui". Na zebraniu zg(Red.)y 
aszcz? i wolaj?, zeby Loki wszedl na stdt i zatartczyl. Kali rzuca w 
cier? paluszkami. Jak zwykle nie b?dzie mial kto posprz?tad. 
ymczasem w HydeParku okazuje si?, ze 
ingwin jednak nie jest koszykarzem. Bardziej 
zypomina cichego zabojc? z mipsnego na rogu. 

Konami w koricu 
odslania karty z 
MGS3. Na szcz?dcie 
na zadnym screenie 
nie znajdujemy 



P ° d wptywem Star Wars: Ko,OR szale i em y na j ak 'ejs t?ce na katowickich haldach. Ponod za mlodu Sciera 
a 1 J TT 4 99 bawilsi?tutajwUFOigonilzaj?ce. Stoj?cy obok kontener przyozdabiaj? napisy w stylu laciny Crasha (k””). 
Zauwazamy je dopiero na zdj?ciach w redakcji. Nie ma jak spostrzegawczodd! W oceniaczce rezygnujemy z wykresu 
grywalnosci, wprowadzaj?c not? za zywotnosd (rajcownosd + czas gry). Polowa zg(Red.)6w jeszcze przez pol roku nie b?dzie 
kumad, o co w tym dokladnie chodzi. W nocy z okien redakcji Loki dostrzega "typisz-polisz-m?z - , ktdry goni po ulicy swoj? zon? i 

■ ciska w ni? puszk? z farb?! "Bo kuchnia byla 

za Hmmm... Myszaq tworzy z 

kolei wizj? pocz?lku Silent Hill. 

Wykreowan? w jego bani wiosk? dmialo moz 
T * 1* RE4. ktory ukaze si? za par? lat. Niezle. Maz 



' T ' W 

Sciera zaprowadza ekip? na haldy, na ktorych jak by! maly bawit si? z kolegami. 
No i ekipa PE, jak lo ma w zwyczaju, bawi si? - w Star Wars (jest nawel Misio). 



I iq^ , rviui y yum (JU um,y svvujq zon? i - 

ciska w ni? puszk? z farb?! "Bo kuchnia byla “Tv 1 
za ciemna?". Hmmm... Myszaq tworzy z , 

kolei wizj? pocz?tku Silent Hill. ELB Pr/eqlaJ WWD 

Wykreowan? w jego bani wiosk? dmiato mozna podpi?c pod 
RE4, ktdry ukaze si? za par? lat. Niezle. Mazzi reaktywuje 
test wplywu promili na zdolnosd Gracza. Wnioski te same 
co kiedys: alkohol wzmaga spadanie sprz?tu ze stolu, 
opluwanie pada i zasypianie w pozach z gatunku "nie do 
wiary". A skoro mowa o zjawiskach parapsychicznych - Loki 
sdna wtosy. Wzorem HIVa z poprzedniej "pi?ddziesi?tki PE"? 
Hmmm. Ksywy jednak nie zmienia. 
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■ (o prawda samo granie odbywa si? w osobnym 
pomieszczeniu, lecz dla potrzeb tworzenia opisu lelewizor 
pojawia si? w '’pracowni" na wyst?pach goscinnych. Na 
biurku panuje tworczy bajzel, na nim tez odbywa si? 
pisanie, skladanie lalii z Magita, a nawet konsumpcja 
herbaty ze specjalnie przystosowanego kubka. 
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1)1? #'7C) Ta ' dam! Seria leci dalej i teraz to Loki zasila 
" mjTi i grono ozenionych. Ho, ho! W redakcji przy 
okazji przeglqdu gier muzycznych pojawia si? niejaki Tap-chan. 

Kolo tak wymiata na macie, ze spokojnie mdglby stopami pisac 

teksty. Na widok jego harcow Sciera, chcgcy wczesniej pokazad 

swoje wyczyny, przypomina sobie, ze zostawi! w domu... jajka w 

lodriwce? Panienki na HaDeku? No, w kazdym razie cod. Za 

moment juz go nie ma. Z kolei HydePark Czytelnika okupuje nie kto 

inny, jak Dzujo. Jeszcze nie wie, ze w 2005 bgdzie 

gwiazdq autobusu do Lipska. Myszaq z Norbasem 

tym razem udajq Manhunta - zarzucajq sobie 

worki na glowy, biegajq z bejsbolami, generalnie _i 

peten sport i relaks. HIV dla draki rozsiewa ploty, 

ze odchodzi z PE co pozniej owocuje zatkaniem ' 

si? jego skrzynki mailowej i komunikatora GG. My - 

juz od dawna wiemy, ze z wkr?caniem * U 

Czytelnikow nie ma zartow. W gips tym razem 

zakuwajq Mazziego (dostat z szurikena na 

treningu). Gra i pisze wi?c jedng r?kq. To si? ^ 

nazywa wyzszy stopieri trudnosci. 



1) 1 7 # T Zegnamy PSX’a! To jego 

a ■ •" ostatnikonsolometrw 

dziejach PE. Szarak definitywnie koriczy zywot, a 
my wspominamy najlepsze patenty. Nowq drag? Bjp 
zycia obiera za to Gamcio, ktory jako kolejny po 
Fenixie, HIVie oraz Scierze postanawia wziqc 

slub. No, no! Od 

<P r3T I tej pory nieco 

y fr y ■ ztagodnieje, ale jeszcze kiedys 



M17#7 A Ftedakcyjna ekipa nawiedza Londyn. Po pierwszym dniu targow staje metro, a chtopaki z b 
* ajTr • * przedzierajq si? przez murzyiiskie dzielnice. Drugiego niemal oblewajq kawq s 
(za Raidena) i nakrywajq jakiegos rapera trenujqcego grozne miny w kiblu (to ten, co pozniej krzyczat: "Get the 
moneeeyyy!"). Jest kolorowo. W kraju nawet jeszcze bardziej, bo Extreme Party 4 trwa w najlepsze. Atrakcji caly 
worek: pan Zenek z fryzura a la Heihachi wyzywa Stara od chudzielcriw, chodzaca replika Pana Krzysia z 
programu “Tlk-Tak" (dres, wachy i wyraz twarzy: “kocham kwiatki") dpiewa karaoke, a Gamera wyrywa r?k? 
kierownikowi osrodka, ktory laduje pod stotem... Tradycyjnie prdbowano tez przewrocic samochod Sciery, 
wystrzelac wszystkie gadnice oraz zbalamucid cata dziesiatk? kobiet, ktore jakims cudem zaplataly si? w tej 
dziczy. No i Czytelnicy w koricu maja okazj? zmieszad z blotr 

sprawa wpada w kaluz?. Niestety, przy okazji ginie tez jedna z naszych konsol PS2. Przyznad si?, kto zajumat? 



■ ) ±L P* /> Na rynku ukazuje si? pierwsza spolszczona gra na PS2 (Wladca 

1 MjTT II) Pierscieni: Powrdt Krbla). Niejaki Awe, nasz wyslannik na japoriskie targi 
TGS, dzieli si? wrazeniami z zakupowego raju - Tokio. Oczywiscie w jednym z konsolowych 
marketow udaje mu si? wlaczyc alarm. Ochrona sledzi go przez najblizsze pot godziny. za 
kazdym razem ktaniajac si?, gdy obroci glow? zerkajac. czy nadal za nim ida- Kulturka! HIV 
dzieli si? spostrzezeniami. jak to widzial pijanego jamnika. Pytanie numeru - kiedy skonczyl 
pid pies, a kiedy zaczat Hiv? W redakcji Koso gubi buta. Jakos nikt nie chce go jednak szukaC. 
To juz mniej wi?cej 50-ta rzecz, ktora przepada tu bez wiesci (a czwarta cz?s6 garderoby). 
Trojkat Bermudzki? To juz wiemy, gdzie zgingl nasz zdrowy rozsadek. 



magazynu 



1*15#7J{ wst?pniak 

wspomaga Starucha, bo numerjakiS 
taki wybitnie horrorowy. Shiva od 
jednego z Czytelnikow dostaje trendy 
koszulk? Kelly Family, w ktorej biega po I 
redakcji wzbudzajac zazdroSc reszty. 

Ludzi sa tu cate ttumy, bowiem ma 
wtasnie miejsce potaczone zebranie PE o 
LOL. Na oktadce tego ostatniego widnieje zalanySwi?ty 
Mikotaj. Wiecie kto to? F...e...n... No. dalej nie powiem! 
Do tego spora cz?sc redakcji (m.in. HIV, Shiva, Mazzi) 
smiga do jednej z krakowskich piwnic kr?cic pilotazowy 
odcinek programu o grach pt. Faza. Dla odwagi daja co 
nieco w palnik i np. praktykant Skizo postanawia urwac 
kaloryfer. Na zywo, wsrod oklaskow widzow (no, 
prawie)! Nic dziwnego, ze zadna stacja nie chce tego 
emitowac. Playman dla odmiany ma zdj?cie, jakby 
ciggnal twarzq po Zakopiance. W obie strony! Na koniec 
Sciera biega w zielonej szlafmycy udajqc Linka, 

wymachujqc przy 
tym tekturowym 
mieczem. Czy tu, 
k"",jest ktos 
normalny? 



■ A oto kfldry z 
Wesotej Komery, 
jakq nokr?cili 
Playman i RAQ. 
Sciera stwierdza, ze 
"kiepsko" i material 
trafia do archiwum. 



wykopie redakcyjne drzwi z 
zawiasbw (w przyptywie dobrego 
humoru). Do magazynu dotqczamy 
wktadk? nowego projektu pt. LOL. 
Wprawdzie nie kazde czasopismo 
da si? pociqgnqd bazujqc na chaosie 
i totalnym spontanie, ale przez rok 
wesoto wydajemy ten projekt (mtodziezowy magazyn bez tematow 
tabu). HIV zostaje jego naczelnym. We Wroctawiu Myszaq z 
Norbasem goniq si? po ulicach z pitq spalinowq tapiqc klimaty a la 
GTA. Wtazq tez na 
dachy samochodow. 
Przejezdzajqcy obok 
autobus specjalnie 
staje, co by ludzie 
sobie popatrzyli. Cyrk! 
SktadPEnadobre 
uzupetniaM@jk, 
raczqc Czytelnikow 
tekstami o konsoli 
Dreamcast. 



dopiero si? 



Dzwatke we 



If If #7 7 Sciera cos pisze, ze wysiada 
M Tr • • z tego pociqgu zwanego PE i 
musimusi?doktadnieprzyjrzec,zmienicwagony, , ' ‘ 

tryb pracy itd. Jaaasne. Przy setnym numerze t .. fj 
b?dzie mowil doktadnie to samo. W redakcyjnych ’ 
progach po raz pierwszy pojawia si? prze-kosmita ja. Mi* 
Mashter. od paru numerow pomagajqcy w * 

tworzeniu “Kqcika Bijatyk". Gosciu piekli si?, ze W -? * 
trzeci "Matrix" to arcydzielo filozotii, chowa pod wyktadzin? swoje 
stare kanapki (przytapany twierdzi, ze to na pbzniej) i ogblnie 
sprawia wrazenie, ze przybyt z krainy o 1 000 galaktyk dalszej, niz ta 
Sciery. Koso zawini?ty w redakcyjny koc i w grubych brylach pozuje 
na Harryego Pottera. Gdy zobaczy go nasza pani listonosz (czego 
ona u nas juz nie widziata?!). powie tylko: "Chory pan? Grypa? To 
radz? dtuzej tu nie przebywac. bo jeszcze cos gorszego mozna 
zlapac”. Nie bardzo wiemy, co miata na mySli... Ale na wszelki 
wypadek Fenix instaluje antywirusy na pecetach. 



1 Po " of 

Ji 1 j 7T f t i. zmiemamy styl I 
oktadki - mniej napisow, jeden 
motyw graticzny. W redakcji 
pojawia si? jakis podejrzany goS6. 

Pada plota, ze to inspektor z urz?du f JL 
skarbowego. Sciera chowa si? do 
szafy (razem z Misiem i 
odkurzaczem, ktdrzy mieszkajq tarn n< 

Dopiero po pot godzinie daje si? przekonad, ze to 
nauczyciel z kursu dla ochroniarzy, ktory pomyli) 
pokoje. Star z kolei nieoczekiwanie staje si? 
rozmdwcq jakiegos kolezki z Libanu. "Pan Tabelka" 
boi si? zbyc go chamsko na czacie (w koncu nigdy nie 
wiadomo z tymi bombami) i gada przez godzin?. 
Playman dalej biega po miescie, tym razem 
zaczepiajqc zuli w stylu "wczesny Dziad". Jak nic 
reprezentatywna grupa naszych Czytelnikow. W 
recenzjach Koso tworzy tekst o MGS: Twin Snakes 
pisany od tytu. Ot, kolejny freestyle. Do listbw, obok 
HIVa, trafia Myszaq. 



PE#80 



Pojawia si? zapowiedz PSP. Jestesmy w szoku. To I 
skok przenoSnych konsolek o kilka epok. Playman 
rozpoczyna cykl "Z kamerq wsrbd ludzi". biegajqc po Wroctawiu z i™- _ — . 
padem w r?ku i straszqc przechodniow. Uczcie si? - tak si? zaczyna 
karier? uwiericzonq rolq w telewizyjnym mini serialu Bravo. W redakcji [ 
pada zasilacz od jednego z PC. Pech chce, ze akurat siedzi przy nim 
Kali. Kali, jak to Kali, bierze widelec i probuje naprawiad. Jak dostaje 

220V przez czach?, to do korica dnia gada 2x wi?cej niz zwykle. A 

mysleliSmy, ze to niemozliwe. Nie dziwne wi?c, ze koriczy Ninja Gaiden jako jeden z 
pierwszych na swiecie, w 4 dni po premierze; ciekawostkq jest fakt, ze jednej nocy nie 
sp?dza w redakcji, pojawiajqc si? rano z dziewuszkq, ktorq przedstawia jako "przysztq 
zon?“. Sciera tymczasem sprawdza, czy jak na sniegu zaciqgnie r?czny, to b?dzie tak 
samo jak w Colinie. Ludzie uciekajq z parkingu Tesco. Kleju w koricu opuszcza wojo. 
Chodzq ploty, ze go wywalili. Przy okazji prima-aprilis Kali wymydla zapowiedz bijatyki z 
postaciami od Capcom i Namco. Sciera momentalnie tyka kit, resztkami sit gospodarujqc 
na to miejsce. 






1J1J 1 M ll<) Mocniej jedziemy z designem coveru (nie ma jak czysta 
M MjT T tfmt polszczyzna). Czame tlo i glaca Hilmana bardzo przypadajg Warn 
do gustu. Sclera si? postaral. Zresztg nie tylko odnosnie okladki, bowiem w Wesotej 
Kamerze postanawia sip wcielic we wszystkich agentow: lysola, Snake'a, Bonda. a 
nawet wiszgcego na pociqgu Sama Fishera! W czamych rajtuzach i ze strzelbg na 
plecach szybko zoslaje przegoniony z gliwickiego dworca. Wywoluje poploch nie tylko 
wsrod konduktorhw PKP, ale tez miejscowych zebrakhw, ktorzy bojgc si? konkurencji 
rzucajg w niego starymi kartonaml. Playman i Mazzi zoslajg mianowani na 
Zg(Red.)ow. W ramach chrztu muszg posprzgtac catg redakcj?, odnalezc przynajmniej 
1 0 zagubionych tu itemow (w tym spodnie Kaliego oraz but Kosa) i nie spozniad si? 
przynajmniej przez 3 numery. Na t? wiesd Mazzi nagle stwierdza, ze ma zebranie na ^ 
uczelnl, a Playman spotkanie z Raqiem - trenujg razem judo czy c6s. & 



■ Sciern si? nagral za duzo w kilka gier i mu odbija. Wypada na miasto, w las, przed 
lorn. "Zawsze bylem ciekaw jest to wyglqda w rzeaywistosci" - mowi. 



■ » un | Szalejemy, wrzucajgc dwie wersje oktadki (Spider- 
1 IjfrO Z l Man i Silent Hill). Prezentujemy wizj? nowego 
Xboxa. Dwie strony magazynu poswi?camy na przeglgd calej ekipy 
PEI Wtgcznie z opiniami Czytelnikow. Teksty o niektorych rozwalajg: 

"Tlenione dziecko dwoch joypadow" (o Mashterze), "Straznik Teksasu" 

(Fenix), “2 metry gibona" (HIV). ”1 50 cm kudtatych kottundw" 

(Ping win). W stopce pojawia si? Dzujo, przyszty redakcyjny spec od 
zamawiania taksowek... A to gabloty nie przyjezdzajg, a to kierowca 
cal? drog? z niego polewa, raz namawiajgc do zapi?cia pasow, za 

moment dziwigc si?, po co to robi. Mazzi przesyla info ze Stanow (gdzie wyjechaf uciekajgc przed 
sprzgtaniem redakcji): “Podcieranie niedol?znego dziadka nie ’robi' az tak, jak wyktocanie si? z Alienem". To 
trzeba bylo uciekac? 





* (Jean Reno straszy nosem). Star kontynuujgc swoje 
powigzania z Libanem pojawia si? w redakcji w terrorystycznej opasce 
na glowie. Bierze pudlo, pisze na nim "bomba" i tak wyposazony udaje 
si? do pobliskiego sklepu. Polska to jednak specyficzny kraj. bo ludzie 
zamiast uciekad w poptochu, nie zwracajg na niego uwagi (mydlq, ze 
towar roznosi). No i tyle bylo z arabskiej prowokacji. HIV fotografuje si? z 
Kacprem - dwa HIVy na lamach PE to normalnie przesada. Czytelnicy 
przecieraja oczy. Do tego cied zaczyna nienawidzid nas do kwadratu, kiedy o 4 w nocy Koso 
z Lokim testujg mikrofony do gry 
Singstar, 



iz Gamera (King?). Reszta zg(red.)6w jakimd cudem 
unika takiej niespodzianki. Jak dtugo? Wolimy nie myslec. Ciekawe, czy 
ktdrad z nieduzych jeszcze pah w przyszlosci zacznie pisac do PE (albo, nie 
daj Boze, umowi si? z matym HIVem)? Shiva zamawia PS2 przez Allegro. 
Dostaje worek ze starym padem, rysunki memorki i sloik kompotu. 

Osprz?t w postaci kart pami?ci i kierownicy owszem, 
jest, ale namalowany na starej kartce z zeszytu! 

Rewelacja. Shiva z pot?zng obstawg (Kali, ktory 
stwierdza, ze nie umie rabid groznej miny) rusza n; 
spotkanie z gostkiem. Wczedniej postraszyl go 
prokuraturg, wi?c jakos wyd?bit adres. Na miejscu 

okazuje si?, ze kolo jest 
Czytelnikiem PE. Noladnie! W 
numerze pada tez 
historyczne stwierdzenie 
Torby: "Na widok Pikachu 
mi staje". Hmmm. 

Trudno.cozrobid. 







Zima nie musi bye dtuga i nudna! 
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1117 #Otf* Wybitnie "targowy" 

1 liffoll numer. Cz?sd ludzi 

odwiedzaLipsk.cz?sdLondyn. Darth ft 

VaderdusiButcbera(bomuplaszcz 

przydepnql). Sciera zastanawia si?. jak lu rl^V' 1 

podprowadzidstojqcegow hali Tie uRgRg^> 

Fightera (moze na zasadzie: "0, to moj, W C”* % 

tak jakos niechcqcy tu zaparkowatem"), a 

Koso z Norbasem sprawdzajq darmowe driny oraz wielkie 

fotele wystawione przez Microsoft. Tymczasem w Londynie 

chfopaki (Shiva, Myszaq i ponownie Koso - w kortcu chfopak 



wszystko) kombinujq 
pifk? ze stoiska EA i 
grajq w metrze. Pdzniej 
z jej uzyciem 
spowodujq tez wypadek 
pewnegostarszego 
pana. W hali wieszajq 
podobizn? Sciery w 
konkursie na rysunek 
swojego superbohatera. 
Dziwnym trafem nic nie 
wygrywajq. Spisekl 
Redakcyjne szeregi 
zasila Sentinel, na razie 
w roli praktykanta. 



I zapomnielidmy! Z zalu 
idziemy"naoblad''(3 
flachy na leb i kietbacha). 

I Wieczorem b?dziemy 
I udawad zombie w wersji 
I live. Kujotnawet 
I umiej?tnie zacznie buczed. 
I T rzeba sobie jakos fochy 
I Capcomu zrekompenso- 
I wad,prawda? 



1117 #11 II Ostry sezon. Wychodzi GTA: 

1 IjTTOO San Andreas, ktdremu 
podwi?camy 8 stron opisu i 1 0 stron recenzji! Po 
dlugiej debacie decydujemy si? przyznad tej 
produkcji najwyzszg ocen?. To najlepsza gra na 
maszynk? Sony! Microsoft tymczasem hucznie 
rozgrywa premier? Halo 2. W calym tym kotle 

ognia dajq tez sami zg(Red.)zi - Myszaq zderza 

si? z pociqgiem, koncdwk? numeru odb?bniajqc w szpitalu, Lokiego 
dopada chordbsko, a na doktadk? team w postaci Kali + Shiva znika 
przez samym deadline’em {kazdy z nich ma wazny powbd, zupefnie 
przypadkowo zachodzqcy na imprez? Mayday w Spodku). Sciera jak 
zwykle si? cieszy i uczy z zonq sktapad 4 recki naraz, na dwie r?ce. 

Kurierdostarcza Kosowi 
nowego GaCka - chyba go 
kopie i turta po schodach. bo 
konsolka jest w cz?sciach. 
Potem Loki zrobl z niej i kilku 
dodatkowych cz?sci "rniks 
PAL-NTSC". Nie ma jak 
utatwid nam prac?. Swi?ta to 
przeciez taki luzny okres. 



11|7 #f Ml W temacie slubdw przychodzi czas na kolejnq grup? zg(Red.)ow. Ci sq jednak ostrozniejsi, tylko si? 

^ JjTTRfqj zar?czajqc. Pada na Shiv?, Norbasa i Aja. W redakcyjne progi dociera przesytka z Nintendo Dual 
Screen, tym razem na szcz?scie nie zbutowana. Wszyscy si? jarajq, ze konsolk? mozna macad i digad rysikiem. Czekajqc 
na lepsze gry, termin "zly dotyk" wesolo lata po redakcji. Mocne uderzenie w postaci drugiego Metroid Prime'a dostaje tez 
GaCek. W playtedcie MGS3: Snake Eater przebiegfy Sciera kamufluje czqstkowe oceny tej produkcji. Czytelnicy szukajq ich 
nawet na sqsiednich stronach. Razem z listami dostajemy fotoinstrukcj?, jak si? doi krowy w Olawie - w roli krowy kolo z 
maskq gazowq na ryju i gumowq r?kawiczkq w formie wymion. W koncu trzeba cos w zyciu rabid, prawda? 





Myszaq, slyszates co on po- 
wiedziat? Nawet taki brqzo- 
wy gamitur ma, haha. 



IWTEM! 



Ktos mowil 0 Starej Ekipie?! 



Chfopaki, a moze se zrobimy 
ten taki z fajerwerkami, co si? 
krzyczy, pije szampana i 
mowi si? jakos tak - STO... 
STO... 



Juz wiem! To sie nazywa facho- 
wo juminelusz. Si? znam, bo je- 
stem Redaktorem Niedzielnym. 



Chcecie ju- 
bileuszu? 
Zaraz warn 



Duch starej ekipy 
zawitat w progi 
Redakcji. Siara. 
PaszczaQ. Stara, 
Siwy. Mussli. 
Multi, Loki-toki, 
Haju, Qali, 



Jakid inny 
trudny wyraz! 



WESOtA KAMERA - REAKTYWACJA 




— - ... 

1 r 

S-<‘- M 



Czytelnicy wdepn?li ekipie PSX Extreme na ambiq'?. Ze co? Ze niby w PE#1 00 
nie czud jubileuszu? W zwiqzku z tym Myszaq wystosowuje maila do wszystkich 
zg(Red.)ow, w ktorego temacie czytamy: "Chcecie jubileuszu? Togo k*”' 
b?dziecie miec!". Rzuca pomysl nakr?cenia czegos hardkorowego, w starym 
stylu. To b?dzie reaktywacja Wesolej Kamery, ktorej domagali si? nasi starsi Czytelnicy! 
Wszyscy umawiajq si? w redakcji w Katowicach na najblizszq niedziel?. Myszaq, jako prowodyr 
calego spotkania, obiecuje przysfac scenariusz. Niestety, jak si? pozniej okazuje, dostarcza go 
dopiero na kilka godzin przed zdj?ciami - oj, b?dzie sporo improwizacji, a w koricowym efekcie 
zmiana cafej historii, i to juz po sesji zdj?ciowej. 

Sciera o godzinie 1 3:30 robi pierwsze wydruki zalozeri Wesolej Kamery dla zg(Red.)ow, na 
razie bez zakonczenia - na takowe nie ma poki co pomysfu. W mi?dzyczasie dzwoni Aju, 
zawiadamiajqc, ze stoi pod dworcem PKP i czeka na ekip? z Wrocfawia i Krakowa (pociqgi b?dq 
dopiero o 1 4.00). Nie majqc co rabid, RedNacz wpada na jeden ze swoich cudownych 
pomyslow: "tulipany dla Czytelnikow". Mowi, ze widziaf na filmie, jak to si? robi, po czym uderza 
butelkq w kosz na smieci. Mutti i Star patrzq z niedowierzaniem. Pierwszy tulipan wychodzi mu 



zawodowo, drugim rozkrawa juz sobie pot palca - krew leje si? stramieniem. Star szuka chusteczek, 
ktorymi obwiqzuje szybko palec naczelnemu. Zona krzyczy na Scier?, ze jest debilem i jak zwykle 
wszystko robi "bo widziaf to w grze albo na filmach". 

Ekipa w skladzie Myszaq, Shiva, Aju, HIV wpada 0 14:15. Na poczqtek oczywiscle kazdy robi co chce: 
Shiva pokazuje na redakcyjnej PS2, ze to nie jest sciema i nowy Prince of Persia od Ubi naprawd? mu nie 
dziafa; Star czyta scenariusz i marudzi, ze nie ma opisanej scenografii; HIV stwierdza, ze ma czas do 
godz. 1 5:00 - potem jedzie do domu grad w NfS; Myszaq puszcza kory i ciqgle zwala na Scier?, ktory lata 
z zakrwawionym palcem, a Mutti jak gdyby nigdy nic gra sobie w Call of Cthulhu. Gdy juz trzeba zaczqc 
dzialad. wszyscy idq do sklepu po butelki potrzebne na tulipany (Sciera rozwalil wszystkie i powstal tylko 
jeden), a wracajq z tanimi jabcokami I skrzynkq piwa ("bo butelek pani nam nie chciala sprzedad''). 

Po jakims czasie ludziska zaczynajq si? przebierac i jest smiechu co niemiara. The Warriors wymi?kajq. 
Dzwoni Kali, ktory prosi, by powiadomid wszystkich, ze b?dzie za 2 godziny i czy nie mogliby poczekac - 
teraz to juz jest beczka smiechu. Po jakims czasie Magda zap?dza zg(Red.)ow do grupowego zdj?cia 
(patrz wst?pniak). Sesja trwa ponad godzin?, bo kazdy z redaktordw ma swojq wizj?. Sciera ustawia 












HISTORIC 1>I! 




DZUJO 



■ Nie ma lekko, a na nowe konsole 

jakos Irzeba zarobic. Poslanowitem 

uderzyc na ulicq i zgarnqc kilka ' 

ztolych. Sprzqtem mojqcym mi zapewnic finansowy sukces 

by}y Bongosy z Donkey Kongo. I co? Nie uciulatem zbyl 

wiele. Na drugi raz wezmq mikrofony z SingStar. [dzujo] 



wszystkich po 30 razy, a tekst "patrzcie w tamtg 
strong" i "uslawiajcie si? na zakladk? i w osi" 
pada jakies 1 00 razy. 0 1 6:00 ktos nagle 
spostrzega, ze robi si? ciemno na dworze, a 
przeciez mielismy kr?cic Wesolq Kamer?. 
Wszyscy w panice zabierajq fotele, jablka, 
jabole oraz pudla i wylatujq z biurowca. Pada 
snieg, jest mgla. a co najgorsze dla sesji 
zdj?ciowej - sciemnia si?. HIV ucieka do domu. 

Nielad totalny. Sciera ustawia Magd?. ktora ma 
pstrykac fotki, podczas gdy cala ekipa juz jedzie 
w dot Sokolskg w trybie Tag (jeden siedzi. a 
drugi go pcha). Rolki z foteli robi? straszny 
halas na asfalcie, wi?c gapibw ustawia si? 
coraz wi?cej. Ktos pyta, jaki to program. Sciera, 
zamiast rabid zdj?cia. smieje si?, siedzgc na 
krzesle na przejsciu dla pieszych. Ekipa jeidzi 
jak oszalala, raz w d6l, raz pod gor?. Kierowcy 
najwyrazniej s? zaciekawieni tym. co si? 
dzieje, bo samochody nie jezdzq szybko. Na 
ulicy zaczyna si? juz rabid maksymalna trzoda, 
gdy ktos rozstawia kartonowe pudla (power- 
upy) i rozsypuje kilogram jablek. Dwa pasy 
jezdni s? praktycznie wylgczone z ruchu. 
Kilkudziesi?ciu przechodniow stoi i si? smieje. 
Magda stwierdza, ze zdj?cia. jakie robila z 
daleka. chyba nie wychodz? (za ciemno), wi?c 
material z kilkunastu minut jazdy pojdzie ”w 
btoto" (zaden z trzech aparatow nie daje sobie 
rady z szarugq). Dopiero teraz pojawia si? Kali, 
z pytaniem "O k”**, co tu si? k"“ dzieje?" na 
ustach. 



Jablko xIO 



Godzina 1 7:00. Sciera czyta w scenariuszu nast?pne sceny - trzeba si? przeniesc 
pod kiosk Ruchu. Fotele zostaj? na srodku chodnika, jablka i jabole pod znakiem 
"przejscie dla pieszych” (nast?pnego dnia Loki mowil, ze widziat jablka lezqce przy 
kraw?zniku na skrzyzowaniu... tyle ze 100 metrow w ddt ulicy). Powoli zaczynajg 
si? rozladowywac wszystkie trzy cyfrdwki. Nikt tez nie trzyma si? juz scenariusza, 
przez co - jak si? potem okaze - trzeba b?dzie zmienid pol skryptu (material 
oryginalny b?dzie mozna znalezd na naszym forum intemetowym - Wesola 
Kamera "Jubileusz Black", wersja bez cenzury). 0 1 8:00 zaczynaj? si? 
poszukiwania kogos, kto mdglby zagrad w nast?pnej scenie Czytelnika, 
ktoremu zrobimy male "kuku". Mazzi wpada na pomysl, zeby znalezd 
jakiegos zula, ktory w zamian za pomoc dostanie nasze jabole w prezencie. BWj 
Pomysl upada z uwagi na pozng por?. Gdy Sciera zgadza si? wreszcie Fvif 
zagrad rol? kopanego Czytelnika, Shiva stwierdza: "Ja zawsze chcialem mu IB 
nakopac" i rzuca si? w kadr, olewajqc scenariusz i walqc RedNacza po I 
. plerach. Przemoczeni i zmarzni?ci 
§ zg(Red.)zi przenosz? si? do redakcji, 

S ’ie dokr?caj? reszt? seen, ktorych 
iera z Myszaqiem nie potrafi? 
h : znalezd w scenariuszu (na przyklad 

przepychanka przy wejsciu, w wyniku I 
ktbrej kilku zg(Red.)ow Iqduje na 
% ziemi). Na pytanie: "Co z zakoneze- 

niem?" padajq odpowiedzi: "Napijmy ” 
i si?" oraz "A zakonezenie jest ■■ 

; potrzebne? To takie smuuutne"... Cos, Uy 



uplywie szesciu godzin. W dodatku okazuje si?, ze wi?kszosd fotek nie 
wyszla. "Nie liezy si? elekt, liezy si? zabawa" - z takim stwierdzeniem 
wszyscy rozjezdzaj? si? do domow. Pada nawet pomysl nakr?cenia 
nast?pnej Wesolej Kamery, lepszej niz ta... □ 



1)1^ 4j-€\ 1 Testujemy PSP, Koso placze doprowadzajqc 
^ M. Snake’adokoncajegomisji, Myszaq odstawia I 

kaskaderk? na ulicy (pcha zepsute auto z nogami w gipsie), a Sciera I 
wktada swoje PS2 do piekamika (nie ma jak profesjonalne podejscie I 
do sprz?tu). Zachwycamy si? mozliwodciami przenosnej maszynki I 
Sony oraz nowym wydaniem Residenta na GC. Wkurzamy na co rusz I 
nie dochodzqce do nas wersje testowe gier oraz HI Va, ktdry nagrywa I 
na redakcyjnym serwerze swoje fotki z roznych hoteli, kasyn i plaz (z | 
raeji obj?cia posady naczelnego w jednym takim pismie "o gamkach"). 
Chociaz z drugiej strony tutaj tez jest egzotyczniel 



PSP ma premier? w 
Japonii . Jako ze limit 
szcz?scia wlasnie nam si? 
wyczerpal. Awe wychodzi 
zesklepu wTokioz 

pustymi r?kami . No nic. I WRWTCB 

Szybko uruchamiamy 
kontakty w Hong Kongu. Sciera wprowadza 
Mailowo-ankietowy System Indywidualnego 
Oceniania naszego magazynu, w skrdcie: 

MISIO. Czytelnicy mog? bluzgad kazdy 
element PE. Do skladu oficjalnie dofqczaj? 

Nemo orazTuri, ktorzy od ladnych paru 
miesi?cy zasypuj? Scier? mailami z 

artystyczno-technicznymi felietonami (ten - - _ ... 

drugi wyjezdza potem do Irtandii, skqd podsyla “*3 ludzkodd"? Jak ktos zajarzy, o co chodzi, prosimy o telefon. Dzujo definiuje tez 
tetmin ludologii. Cokolwiek to znaezy. 



My musimy tkwic w redakcji. 



maile: "roboty w c***, ale mam juz wszystkie 
konsole i nowe gry"). Pizypominamy tez, kirn 
jest Dzujo, tak na wszelki wypadek. Pojawia 
si?zdanieoSentinelu:"Jesli 

tylko nie zaginie i b?dzie 
podsyla! teksty na czas. to 
b?dzieOK". Najblizsze 



Po osmiu latach wydawania PE Sciera wkoncu wpada nagenialny 
1 IjTT«/«J pomysl. jak ustrzec si? spdiniert. Wszystkimtwardowaska kit, ze 
koncowka jest za 3 dni. Po 3 dniach mowi, ze to juz dealine deadline’u. Po nast?pnych 2, Mk. k 
ze Fenix wykupit sekundowe naliczanie w drukami. Alien chyba nie wie, ze Fenix go tez 
oszukuje • inaezej bylaby tragedia i koniec PE. Nabieraj? si? wszyscy. a magazyn tak 
naprawd? leci do druku dopiero za kilka kolejnych dni. Sciema wi?c dziata! Niestety. za 
miesiqc wszyscy biorq na mq grub? poprawke i... spozniajq sie totalme Na zebraniu HJBB 
ochrzczony zostaje Dzujo (inni "nowi" jakos dziwnie si? nie pojawiajq), a Playmana 
lapiemy na zdj?ciu z koszyezkiem wielkanocnym. Czekamy na fot? w przebraniu krbliczkal Z cyklem 
wywiadow pt. Ex-Ray pojawia si? Haro. Obiecuje Allarda, Jacka Nicholsona, a nawet to, ze odszuka 
zabojc? Kennedy’ ego. Czekamy do dzis. Sciera do teraz musi si? ttumaczyc firmom, do ktorych Haro 
rozestal prosby o wywiady, ze ten kolo wprawdzie jest od nas, ale nie wiedzial, ze nie wysyta si? jednego 
dnia 300 maili do jednej osoby i juz bijemy go cegtowkq. 



fek gosciu potrafi o wiele 
, wi?cej... Chocby 
uszkodzid Net w calej 
swojej dzielnicy, a pozniej 
wywotad pizelot komety. 
Zdolniachal 



Pami«taci« 



jak JaWzHlimy po 



Sokolskicj na fotalach?. 
Jak graliimy do rana w 
Pac-Mana?! 
jak robliimy prawdn- 
vjq 



Pamigtacio? 



Czemu wczesniej 
nie mowites?! 



| NIC nie mow! 



To pewnie 
Debil Miesia- 
ca jakis! 







HC ROOMv Zqredo 





Pita 









IIISTOKIA PE W DWOCH ODSLONACU 







specyfikacj? Xboxa 360, ruszamy z 
recenzjami na PSP, a takze ze sklepem PSX Extreme. 

Niejaki Sojer raczy nas felietonem o tym, jak nawrocil 
pecetowca o wszystko mowiqcym imieniu Marian. Marian 
wsrod Czytelnikow szybko staje si? postaciq przynajmniej 
pot-kultowq, a Sojera za miesigc dorzucamy do grupy 
praktykantow. Oznacza to, ze od teraz ma prawo m?czy6 __ 

Sciere na stopie oficjalnej i z urzpdu (innymi stowy, 6ciera ma prze""ne). | 
“Wroclaw" obiecuje nakrecid Wesotq Kamer?. Przez najblizsze 2 miesiqce 
Sciera bpdzie dostawat jakieS kilkadziesiqt maili z wyjasnieniami, dlaczego 
akurat dzisiaj nie mogta powstad. 

I 1J17#€|!C Bardzo niedawna przesztosc. Targi E3, 

15 M Mj IT « prezentacja next-gendw, Koso ratujqcy 
przedstawicielki czamoskdrej 
nacji przed pot?znym 
niebezpieczeristwem, jakim 
niewqtpliwie sq ruchome schody. 

Na pewno dobrze to znacie. Tak 
10 jak zestaw filmikow 

I udajgcych gry na PS3. Wypadek tym razem 
dosiega Aja - w kosciele spadl chlopak z ambony 
(w ramach testu przedslubnego). Znak z niebios? 

Do tego HIV bojkotuje rubryk? HydePark w ramach 
walenia focha (za to, ze razu pewnego jego HP nie 

, J roidrowimo dll ay- 
tdnikow PSX Extreme, 

rodem z 1 M jak Milodd. 

1) lj* Kali pisze tekst 0 Erze T rzech Krdlestw. 

* JjTT«/\F Czytaja to ze cztery osoby w Polsce. 

Trzy sq zachwycone, jedna myli magazyny. Butcher rusza 
tropami Wielkiej Malpy do Francji, a bagaz Kosa zamiast 
wracad ze Stanow (E3) wciqz jezdzi tropami Tonego Halika .1 
Aha, no i to przy tej koricowce Kali wymysla slynne zatrucie | 
si? jagodami. To ma usprawiedliwic jego wsiqkniqcie 

podczas ostatnich trzech dni. Sdera takiego nat?zenia 

absurdu nie jest w stanie inaczej odebrad, jak turlajqc si? ze dmiechu. Jagody 
na state wpisujq si? na list? alibi spoznieniowych. 

1J1? 7 Naczelni PE stajq wobec zyciowych 

* • zmian. Aju po dtugich przygotowaniach 

w koricu si? zeni, a Sciera zostaje sciggni?ty z chodnika 
przez pijanego kierowc?. Obu gratulujemy: Ajowi nowej 
drogi zycia, Scierze drugiego zycia. Kali gubi si? tym 
razem w Irlandii (jak opuszcza kraj, to tempo zycia 
clubbingowego spada w Polsce 0 50%). Na redakcyjnym 
zebraniu ustalamy, ze powstanie ta oto historia PE. W 
sumie to ustalamy to po raz drugi, bo za pierwszym razem wytypowany do 
jej napisania autor chyba 0 wszystkim zapomniat (slyszysz panie Autor?). 
Oprocz tego ustalamy, ze nic nie ustalamy. Standardzik. 

J>|7 #00 Najwi?ksza delegacja w historii rynku 
* prasowego staje si? faktem. W20osob 

wesolo wbijamy si? na targi w Lipsku. Przejazd w busie 
niesie ze sob? cal? mas? kosmicznych zdarzeri - na glowny 
plan wysuwa si? przeistoczenie si? Dzuja w redakcyjn? 
gwiazd?. Polecamy przeczytad relacj? (takze 0 tym, jak 
Koso z Mazzim tapi? Harry'ego Pottera, Sciera rysuje 
mapk? natarcia na hale wystawowe. a na granicy udajemy 
pielgrzymow). O naszej eskapadzie powiedz? nawet w 
telewizji. W telewizji wyst?pi tez Playman, udaj?c w Bravo Story zranionego 
nastolatka. Ech, wielki dwiatl Premier? w Europie ma PSP, a na Allegro ktos 
juz sprzedaje PS3. Polak jednak potrafi! 

|)|7 Awe zndw pojawia si? w Tokio, 

I I J it « J ogl?daj?c popisy nowego Xboxa, ale tez I : 

i nowego Snake'a. Nintendo ujawnia swdj pad reaguj?cy na 1 1 
wychylenia. Potencjat przeolbrzymi. Czekamy na dobre 
pomysty na jego wykorzystanie. Shiva spija si? ze 
Szpakewskim, prowadz?c rozmow? 0 dubbingu w nowej 
edycji FIFA. Kali wraca z kraju whisky, wrzosow i 
twardych terrorystow. Razem z Myszaqiem gotuj? Scierze [ 
j najbardziej hardcorow? koricdwk? od dobrych paru lat. Jak 

ie jeden zasypia, to drugi znika. Fenix w drukami przesuwa co tylko moze. 

I O maty wtos PE nie koriczy si? na 99 numerach. 



" wydarzeri sprzed miesi?ca. Historia 
I PE, ktor? mial napisad Myszaq jako pierwszy tekst do 
zlozenia, na spokojnie, w efekcie sktadana jest w pospiechu 
1a dzieri przed zamkni?ciem (S: druga cz?dd tez tak jest 
I sktadana). Magazyn dobija do setkii co najwazniejsze, jego 
I forma jest wci?z wysmienita, a wykres pnie si? w gdr?. 

] Droga byta wyboista i kr?ta. Setny numer to masa pracy. 

Jubileusz zostaje przez to troch? "ukryty". Cz?sc Czytelnikow nie do korica 
jest zadowolona, bo przeciez mial byd "kolorowy mazak i naklejka na czoto". 
W trzymanym przez Ciebie teraz PE uderzymy wi?c w "stare klimaty", a 
pozniej w koricu wpadniemy na wielk?, jubileuszow? imprez? (relacja w 
PE#1 02). Co ciekawe, biba wypada zaraz po koricowce. B?dzie ostro (czyzby 
korekta i sktad pojechali na ni? po 3 dniach bez spania?). Przed nami kolejne 
sto numerdw do zrobienial 1 0 tysi?cy stron do zapetnienia! Tak wtasnie tworzy 
j si? Extreme. Ale my to kochamy, bo to nasza pasja. Ci?g dalszy za 8 lat. □ 








VVV^X Udalo si?. Jak co dzieri 
rano szalericzy rajd 
zattoczonymi ulicami centrum Katowic 
optaca si?. Parkuj? przed naszym 
biurowcem, gdzie zawsze jest deficyt 
miejsc parkingowych. Tym razem 
udaje mi si? zaj?c ekskluzywne pole 
mi?dzy zatamaniem sciany a 
kontenerem na smieci. Trzeba miec 
oko, zeby je dostrzec (i odwag?, bo to 
teren z gatunku gorzysto-bagiennych, 
z odtamkami ptyt chodnikowych). 
Spoleczeristwo podobno ubozeje, 
mulaci gtosz?, ze Balcerowicz musi 
odejsd, a samochodow przybywa z 
miesi?ca na miesi?c w zastraszaj?- 
cym tempie. Dziwne? To Polska 
wtasnie XXI wieku. 

Nowy portier z nocnej zmiany juz przy 
wejsciu do biurowca nie odwzajemnia 
mojego powitania. Zapewne w nocy w 
redakcji ktos pracowal i w budynku nie 
byto spokojnie. Facet si? przyzwy- 
czai... W koricu wszyscy si? 
przyzwyczajaj?. To tylko kwestia 
czasu. Wchodz?c na nasze pi?tro 
widz? na koricu korytarza jak?£ 
postac z r?cznikiem na gtowie. Po 
chwili znika za drzwiami redakcji. 
Czyzby to byt Koso, a r?cznik to efekt 




jego stawnych juz k?pieli w 
umywalce? Nie byto go co 
prawda na niedzielnej sesji 
zdj?ciowej do Wesotej Kamery, ale 
catkiem mozliwe, ze przyjechat 
testowac jak?s personalizowan? 
prasowk?. W samej redakcji 
panuje potmrok. Zasloni?te 
wszystkie zaluzje, roztozone dwie 
kanapy, na podtodze kilka pustych 
butelek po piwie bezalkoholowym. 
Na jednej kanapie ktos spi. Spod 
koca wystaj? tylko czyjes nogi. 
Pewnie Mazur, ktoremu uciekt 
ostatni nocny poci?g powrotny do 
Krakowa. Uff... Wszystko w 
normie. Szybkie, ale tez ze 
wzgl?du na spi?c? postac ciche 
przywitanie z Kosem i mog? juz 
spokojnie wyjsc do swojego 
pokoju. 

Dochodzi godzina 8. Przede mn? 
stoi kubek gor?cej kawy. Na 
pocz?tek dnia to wtasnie kawa 
musi wprowadzid mnie na 
wyzsze obroty. Pozniej dojdzie do 
tego podkr?cona muzyka. 
Zapowiada si? kolejny ci?zki 
dzieri kolejnego ci?zkiego 
miesi?ca. Po osmiu latach 
wypadatoby si? przyzwyczaic do 
tego, ze koricowka roku to 
zawsze wariatkowo finansowo- 
ksi?gowo-organizacyjne. 
Komunikatory odpalone, program 
pocztowy sci?ga maile surowo 
odsiewaj?c spam od pozytecz- 
nych wiadomosci. Aneta zajmuje 
si? juz swoimi sprawami, 
przychodz? osoby z dziatu DTP 
(populami "skladacze”). W drodze 
do redakcji wpada Kujot i na 
„dzieri dobry” rzuca jakims 
dowcipem. Ostatnio jakos 
wszystkie dotycz? jednego: 
pukania, stukania. Czasem 

■ Koso powroco 2 poronnej kqpioli w 
umywolce. 



mu si? tylko zapomni i jest o starych 
babach i jabolach. Pewnie gdy 
przeczyta ten tekst, przerzuci si? na 
tematyk? becikowego (w koricu to 
logiczna konsekwencja). Przy 
okazji przychodzi tez Bufi. Dzi6 
jednak omin?fa nas dyskusja 
polityczno-spoteczna. Za duzo 
pracy, zbliza si? koricowka albo 
moze juz trwa w najlepsze? 
Redakcja ma swoj tryb pracy. 
Szkoda, ze zazwyczaj okresla go 
jeden termin - "czama dziura” 

(nawet naukowcy nie wiedz?, co w 
niej jest). 

Czas zsynchronizowab komork? z 
pecetem. Wcze^niej w wolnej chwili 
przygotowalem sobie list? spraw do 
zatatwienia na dzis. Wreszcie na 
duzym ekranie widac, ze jest tego 
sporo. To takie wspotczesne 
odzwierciedlenie zwyklego notesu. 
Czerwony kapownik odszedt do 
lamusa. Nastata era binama. 
Przygotowana lista ma kilkanascie 
pozyqi. Okaze si?, ze ta lista 
zachowuje si? niczym lodowiec. Na 
dole topniej? zadania odhaczone i 
juz zatatwione, ale za to na gorze 
ci?gle przybywaj? nowe, 
dopisywane w trakde dnia. Na 
szcz?scie jutro tez jest dzieri i 
istnieje catkiem realna szansa, ze 
do korica tygodnia wygrzebi? si? ze 
wszystkich spraw. 

Jedn? z rzeczy do zatatwienia jest 
dokoriczenie rozliczenia 
redaktordw. Wczesniej dostatem 
petny wykaz tekstow od Bufiego, od 
Sciery i Kujota wykaz spoznieri, od 
Anety list? recenzji, a od samych 
redaktorow rozliczenie swojego 
wkladu do poprzedniego numeru. 
Zagmatwane, prawda? A teraz 
dorzudcie do tego kilkadziesigt 
uwag zainteresowanych odnosnie 
kazdego tekstu, ktore niebawem do 
mnie sptyng (albo i nie, bo np. Kali 







I U I^/Vydawnictwo. 

Kulisy pracy na przyktadzie jednego dnia. 



0 sprawie moze sobie rownie dobrze 
przypomniec za dwa dni, jak i za miesigc). 
Zbierajgc wszystkie te informacje w jedno 
miejsce musz? wyliczyc doktadnie 
wynagrodzenie poszczegolnych os6b, 
odliczyc podatek itp. Zaraz zaczynaja si? 
wspomniane "schody". Wi?kszosc jest 
zabawna, bo dotyczy innego pojmowania 
rzeczywistosci przez zg(Red.)6w. 
Przykladowa wymiana uwag na mailu z 
Kalim z cyklu: "spoznitem si?, ale nie 
spoznifem si?“. 

Kali: Mialem podesfab wszystko do wtorku w 
nocy. Spartan by) jednak w srod? po poludniu. 
Niemniej jednak wszystkie teksty powinny 
byb zaliczone jako OK. 

Fenix: Hmmm, no to jednak byl spdiniony, 
czy nie byl:)? 

Kali: No nie:). 

Fenix: Hmm, wyjasnij mi logik?: "Spartan byl 
w srod?, ale mial byd we wtorek. Mimo 
wszystko zostal oddany w terminie”. 

Kali: Mial byd do wtorku w nocy, byl jednak 
dopiero w srod? po poludniu - po prostu nie 
zdgzylem. Niemniej jednak nie ma tutaj 
powodow do ci?cia kasy - napisalem tekst 
majgc bardzo ograniczony czas. Tutaj to 
raczej jakis specjalny bonus si? nalezy, a nie 
w^tpliwosci dotyczgce terminowosci:). 

Fenix: Fajng sentencj? utozytes: „Mialo byd, 
nie bylo, ale jest OK". 

Kali: No zauwazytem, ze strasznie Ci? ona 
rozbawila:). 

Fenix: A nie powinna:)))? 

Kali: W sumie, jakby tak z boku na to 
popatrzed, to faktycznie, takie stwierdzenie 
mogloby si? wydawac zabawne:))). 

Niektore rozmowy s$ juz mniej mile. Ale takie 
tez trzeba odbyc, aby wyjasnid jakies 
kwestie, zasady. 

Fenix: Beat Down - HIV - 1 dzien spoznienia, 
Burnout Revenge - HIV - 1 dzien spoznienia. 
HIV: Beat Down - zgadza si?, natomiast chc? 
pogadad o Bumoucie. 

Fenix: Co do terminu... Jesli go wczesniej nie 
przelozyles, nie napisales, ze nie dasz rady, 
to "po ptokach", tego typu rzeczy wszyscy 
zalatwiajq przed oddaniem tekstu. Zresztg ze 
mng i tak nie pogadasz, bo to nie ja si? bawi? 
teiminami. Ja to rozliczam. 

HIV: To kto si? bawi? 

Fenix: Sciera/Kujot 

HIV: Z Kujotem mam si? wyklocad? Sciera 
nie podejmuje decyzji. 

Fenix: Nie wykldcad - jesli si? spozniles, to 
si? spoznited i "przyjmij to na klat?":). Zreszt? 
gdybym mial od Ciebie wykaz rzeczy, ktore 
napisales, to bym od razu wychwycil rdznic? 

1 mozna byloby cos z tym spoznieniem 
zrobid, a tak jest juz za pozno. 

HIV: Na mailu masz. 

Fenix: Nie mam. 

HIV: [po 10 minutach] Sorry, dawno zrobilem, 
ale zapomniatem wyslac. 

Fenix: Ja dostaj? wykaz i wedtug niego licz?, 
jak si? zmieni wykaz, to ja rozlicz? to inaczej. 
HIV: Czekaj, czekaj... Kujot odsyla rtinie do 
Sdery, bo Sciera zasugerowal spoznienie, 
Sciera odmawia komentarza oficjalnie: 
“rozmawiaj z Fenixem". Kto zatem podejmuje 
decyzje? 

Fenix: W tej chwili juz nikt, bo teraz jest za 
pdzno na korekt? spoznien. Takie rzeczy 
zalatwia si? wczesniej. 

Dialog jest mocno poci?ty. Calosc rozmowy 
trwa ponad godzinp. Koriczy si? tym, ze HIV 
si? na mnie obraza i teraz id?c do redakcji 
udaje, ze mnie nie zna. Przejdzie mu za par? 
dni. Wkrotce wyjazdowe zebranie 
redakcyjne w gorach. A jak to nie pomoze, to 
przedez zblizajq si? swi?ta, a w dwi?ta jakos 
ludzie porzqdniej? i sobie wybaczaj?. 



Dochodzi poludnie. Czas odpoczgb od 
rozliczed. Szybkie wskoczenie na forum 
PSX Extreme. W kodcu rola administratora 
zobowiqzuje. Na szcz?scie w takich 
dniach jak dzisiaj, gdy nie mam za duzo 
czasu na zabaw? w Necie, mog? liczyd 
na zaufany sztab ludzi do pomocy. 
Wspdladministratorzy i moderatorzy forum 
doskonale dajg sobie rad? z utrzymaniem 
porzgdku i jednosci tego coraz 
populamiejszego zakgtka Intemetu. 

Powoli przeksztatca 
si? ono w glowne 
miejsce spotkan 
brad konsolowej w 
Polsce. Szybkie 
zlustrowanie i 
akceptacja nowych 
kont, ktore zostaly 
zalozone w przecipgu kilkunastu ostatnich 
godzin i oczekujq na pelny dost?p do 
forum. Na libcie kilkudziesi?ciu nickow 
pojawiajg si? takie kwiatki, jak "hiw" czy 
“sciera Jest_gupi". Szybka selekcja i 
przycisk "delete" zalatwiajg spraw?. Te 
osoby nie dostaty akceptacji na 
uczestnictwo w forum na petnych 
zasadach. 

W dziale administracyjnym, oprocz 
zauwazonych problemow z forum, trwa 
ozywiona dyskusja nad post?powaniem 
niektorych userow. Przewaza opinia, ze 
trzeba ich wystrzelab. No tak, porz^dek 
musi byd Kali dorzuca w ktoryms z 
postow: “Czy z okazji powrotu do kraju 
b?d? mogl ustrzelib sobie na przywitanie 
jakiegos usera? Nie jestem pewien, czy 
przypadkiem nie wyszedlem z wprawy". 

W sumie lista do odstrzalu jest dosb spora. 
Lista osob z rozmyslem lamiqcych 
regulamin forum - to tak dla jasnosci. 
Wtrqcam kilka swoich uwag, dorzucam 
kilka postow w dziatach publicznych i 
musz? zamykac przeglqdark?, bo wlasnie 
ktos dzwoni z drukami w pilnej sprawie, a 
zaraz przeciez ma przyjsc pani inspektor 
z ZUS-u. Musz? zlozyb jakies 
wyjasnienia do protokolu pokontrolnego. 

Po jakiejs godzinie wychodz? z pokoju 
konferencyjnego ze spotkania z panig 
inspektor (wierzcie mi - one tylko na 
filmach sciggajg te swoje grube okulary, 
wyciggajg pejcze i tak przeprowadzajg 
inspekcje...). Przy moim biurku juz ktos 
czeka na podpisanie oswiadczenia o 
zarobkach. Przychodzi tez Kujot po jakies 
materiaty prasowe, ktbre dopiero co 
przyniosl do nas kurier. W tym samym 
momende dzwonig 3 telefony naraz. 




■ Biuro miejsce gdtie nie mo miejsto no durne 
wygtupy no chyba, ze Fenix pojdzie do domu. 



Trudno, jeden pozostanie nieodebrany. Na 
szcz?scie to fax, wi?c "obsluzy si? sam". 
Aneta z dwoma sluchawkami przy uszach 
stara mi si? cos przekazac na migi, wpada 
Aju z wazng informacjg o rozliczeniu z 
Anglikami. Wszystko to jednoczesnie na 
kilkudziesi?ciu metrach w gtownym biurze 
wydawnictwa. Cyrk? Absolutnie. Extremalna 
norma. Na szcz?scie takie zap?tlenie kilku 
zdarzen naraz nie ma miejsca cz?bciej niz 
pi?b razy dziennie. 

Po chwili udaje si? opanowab sytuacj? i 
zatatwib wszystkie sprawy. Okazuje si?, ze 
jeden z telefonow byl z kategorii “upierdliwi 
handlowcy". Marketing telefoniczny to zmora 
film. Dzwoni taki natr?t i chce cos sptzedad A 
to “Poradnik Hydraulika”, a to uslug? “dzwori 
cz?sciej, dwudziesta minuta gratis". Na 

szcz?scie jestem na to w 
jakims stopniu przygotowa- 
ny. Pierwszg linig obrony 
jest fakt, ze nasze telefony 
sg cz?sto zaj?te. Jak juz si? 
komub uda dodzwonid, to 
handlowiec trafia na drugg 
lini? obrony, ktbrg jest Aneta. 
Jak to dobrze jest mied dobrg asystentk?. 
Aneta jest nieugi?ta. Cz?sto stysz?, jak 
komus kilka razy musi powtdrzyd pytanie: 

"Ale w jakiej sprawie Pan/Pani dzwoni?". 
Niechciani natr?d. Czasami dzwonig na 
bezczelnego i od razu mbwig Anecie - "z 
prezesem/z szefem". Gdyby chociaz 
wymienili moje imi?, tudziez ksyw?, to pewnie 
by si? ze mng potgczyli. A tak kazdy z nich 
musi polec i zadowolid si? informacje "ofert? 
Panstwa firmy prosz? pizeslac mailem na 
adres... . Jak szef znajdzie czas, to odpisze. 
Do uslyszenia". 

Wyjabniam z Ajem kwesti? rozliczenia 
wewngtrzwspblnotowego, gdy do drzwi 
dobija si? jakis Czytelnik. Po chwili pewnym 
krokiem przest?puje prog i... zamiera. 
Spodziewal si? pewnie zobaczyd 
rozwalonych na kanapie i grajgcych 
zg(Red.)6w, a tu biurka, otwarte segregatory z 
dokumentami, kilka wi?kszych bedz 
mniejszych stosow papierow. Aneta 
wyjasnia, ze aby dostad si? do redakcji, 
trzeba isd do korica korytarza. Zakr?cony 
gosciu zmierza w glab biura, kierujqc si? do 
naszego pokoju socjalnego. Haaaalooo. Na 
kohcu korytarza to tarn. Koniecznie trzeba 
zmienid informacj? na tabliczce informacyjnej 
przy wejdciu do biurowca, bo to nie pierwszy 
przypadek w tym tygodniu. Po chwili sfychad 
jakied okrzyki, smiechy i przeklehstwa. 

Pewnie Czytelnik trafit pod wtasdwy adres i 
otwierajec drzwi do redakcji wypuscil na 
korytarz kilka dziwnie brzmiecych urywkow 
zdania. Jakad lacina czy cud. Sqsiedzi z 
pi?tra, na ktdrym mamy swoje pomieszcze- 
nia, se juz przyzwyczajeni, wi?c jak gdyby 
nigdy nic kazdy wraca do swoich zaj?d. 

Za chwil? dzwoni telefon. Widz? po minie 
Anety, ze nie wie, co ma odpowiedzied. 
Okazalo si?, ze dzwoni Czytelnik i chce 
osobidcie podzi?kowad Scierze za 100 
numerdw PSX Extreme. Akurat naczelny 
gdzies wyszedl, wi?c Czytelnik zazyczyl 
sobie, aby... przystawic do telefonu 
egzemplarz ostatniego numeru, a on 
zaspiewa jakgs piedri dzi?kczynng. Aneta 
jest poskladana ze dmiechu, ale czego nie 
robi si? dla Czytelnika... Spiewa, falszujgc 
przy tym niemilosiemie. Nie mamy dyktafonu 
pod r?kq, wi?c jak wroci Sciera, to czy damy 
rad? odtworzyd dla niego t? piesrt slowo w 
slowo? 

Aneta konczy prac? po 15, zostawiajqc 
idealny porzqdek na swoim biurku. Mozna si? 
domydlib, ze wszystkie sprawy na dzid 
pokonczyla. Po jakims czasie wychodzi Bufi. 
Do pracy przychodzq Star i Loki. Przy- 
jezdzaj? jacys redaktorzy (pbiniej okaze si?, 
ze to byl HIV po listy I Mutti po jakqs gr? do 
recenzji), z tym ze jak szybko przyjechali, tak 
szybko wyjechali. Kazdy si? spieszy. 

Szkoda, ze si? z nimi minqlem, bo mieli mi 
podpisac jakies papiery. 




■ 

pojdzie, ale jutro znowu przyjdzie. Pomorudzic. S 
Program pocztowy wesolo migocze w rogu I 
ekranu, informuj?c mnie o nowej poczcie. To I 
Magda (znana w pewnych kr?gach jako Mrs. I 
Scierska) przeslala do akceptacji projekt 
prenumeraty promocyjnej Clearasilu. Szybko I 
przeadresowuj? maila na adres agencji 
reklamowej. Za chwil? rowniez od Magdy 
dostaj? do zaopiniowania projekty nowej 
okladki. Wooooow. A z musialem sobie 
przekr?cic monitor o 90 stopni, aby wyswietlic I 
oktadk? w skali 1 :1 . Ta z szarym ttem jest 
drednia. Natomiast okladka z zielonym ttem w I 
porownaniu do tej z poprzedniego miesigca I 
(postab z gry na setny numer? Do dzid mam I 
co do tego duze wgtpliwosci) jest rewelacyjna. I 
Przy okazji pojawia si? pomysl, aby 
sprobowab zastosowac po raz pierwszy 
lakier wybiorczy na okladce. Idea ciekawa, I 
ale wiqze si? z dodb sporymi dodatkowymi I 
kosztami (inna technologia lakierowania 
okladki). Czy nas na to stab w tym numerze? I 
A czy stab nas na to, aby tego nie zrobic dla I 
Czytelnikbw? Na ekranie okladka prezentuje I 
si? bardzo ladnie. Czy tak samo b?dzie po jej I 
wydrukowaniu i pokryciu lakierem UV w 
niektorych tylko miejscach? Wydrukowaniu I 
na kredzie matowej z lekkim tylko polyskiem I 
lakieru offsetowego? W momena'e, kiedy 
pisz? te slowa, jest to dla mnie wielka 
niewiadoma. Rozwazania przerywa 
wiadomodc od Konsolki o gotowych do 
dciqgni?cia plikach z reklamami, ktbre 
przygotowal dla Norberta i Swiata Gier. Sq 
jakies problemy z reklamg Renomy, ale 
obiecuje, ze do jutra wszystko powinno byb I 
na serwerze. Oby, bo termin na podsylanie 
reklam praktycznie juz minql. 

Godzina 18. Za oknem ciemnosb jak w 
drodku nocy. Druga kawa na "oddwiezenie 
umyslu"? Raczej nie. Wystarczy glosna 
muzyka. Star, ktory przyszedl na chwil? po 
wydruki, patrzy na mnie dziwnym wzrokiem, 
zabiera papiery i szybko ewakuuje si? do 
redakcji. Nie kazdemu taka lupanina musi 
odpowiadab. Wazne, ze stawia na nogi 
(irytujgc przy okazji uczestnikow kursu 
angielskiego, kt6ry odbywa si? w szkole 
j?zykowej po drugiej stronie korytarza). Na I 
GG pojawia si? ponownie Sciera, pytaj^c, czy I 
"my naprawd? kohczymy 7 grudnia i materialy I 
muszq byb juz w drukami?". Zabawne, ale PE 
jest chyba jedynym czasopismem, w ktorym 
redaktor naczelny prawie do kohca nie zna 
ostatecznej daty ani godziny oddania 
materiatow do drukami. Raz na jakis czas 
mybli, ze trzeba oddab materiaty danego dnia, 
podczas gdy w rzeczywistosci tym terminem 
jest dzien nastppny. Nawet jesli opozni si? 
oddanie materialu do drukami (co zdarza si? 
bardzo cz?sto), to tak naprawd? drukamia 
dostaje wszystko zgodnie z harmonogramem. I 
Tak czasami trzeba, skoro odpowiadam 
osobiscie przed drukamiq. Umowa to umowa. I 
Niedotrzymanie terminu oddania materialow I 
moze nas drogo kosztowac. 

Cz?sto mowi si?, ze Polska to dziwny kraj. Ci, I 
ktorzy tak mbwi?, nie wiedzq nic o pracy w | 
PSX Extreme. Tutaj slowo DZIWNY nabiera gn 
nowego znaczenia. □ [Fenix] 0 V 



^pocz^dniatowfe^kav^musi 
wprowEdacmnjenawyzszeobroly. 
P6zniej dojdzie do tego podkr^cona 
muzyka. Zapowiadasi$kotejnyci?zki 
dzied kdeinegoo^zkiego miesigca. 
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Trzy, dwa, jeden. 



dedline... 



KortaSwk., deadline, godzin. zero, glupav.ka, Irzgsawk. Seiery - generalnielermin, » ktdrym zamykamy numer i teoretycznie 
musi on trafic ztozony do drukarni. Do tej pory bylo ich 1 01 (Iqcznie z tym). Zaden nie byl taki sam. Oto kilka wykreconych 
przyktadbwkoricdweczki. Trzy, dwa. jeden, deadline!!! _ 

ale czy na pewno? 



"Myszaq wpadl na pomysl | aP ' i 

opisap kilka jazd | ii /ft Wi Y ' 

koricowkowych" - rzucil !,v Ri l ’• 
Sciera. Noja mam 

kortcowkowq jazd? co miesiqc, kiedy mnie i 
Lokiego Aju do domu odwozi. Po 4-5 dniach 
siedzenia w tym zolto-niebieskim piekle 
(kolory dominujqce w pomieszczeniach 
redakcji), gdy do drukarni wystana zostanie juz 
ostatnia strona (spis tredci), przychodzi ten 
upragniony czas - powrot do domu (...w 
plastikowym worku - by Lee Donowitz). 
Chwiejnym krokiem, na nogach z waty, 
walczqc z zawrotami glowy i trzymajqc si? 
kurczowo por?czy, zataczamy si? na parking i 
silqc si? na jakies biedne dowcipy (wszak to 
radosny czas, trza to zaakcentowap jakos) 
ladujemy zwtoki do "pezota" Aja. Jedziemy... 

Aju ma ci?zkq nog?, wi?c po okolo minucie 
zaczyna si? "walka z pawiem". Kazdy ma 
swoj unikalny, wypracowany juz po latach 
sposob na to, by roznobarwnego ptaka 
utrzymac w ryzach: patrzenie w podlog?, 
zakrywanie twarzy dlortmi, przykladanie ryja 
do kratki nawiewu, wystawienie Iba przez 
okno, modlitwa... Kiedys Aju zapodawal nam 
jeszcze jakies "tekno", co by spot?gowaP 
doznania, ale ostatnio ogranicza si? do Kazika, 
ku ogolnemu zadowoleniu zalogi "pelgleota" - 
nie wiem na czym to |X)lega, ale Kazik koi 
nerwy pawia! □ [kujot] 



Niepami?tamjuz, ktora I 
to byla "koncowka", ale 
bylo to jeszcze w 'Mi 

redakcji na ulicy 

Grabowej, kiedy sam |_ " 

zajmowalem si? skladem. Po trzech dniach 
pracy non stop ledwo stalem na nogach i 
mialem sredni “kontakt ze swiatem''. 
Pami?tam, ze akurat wtedy odbywaty si? 
wybory (chyba prezydenckie - Wat?sa vs. 
Kwasniewski) i ktod mnie dowiozt 
smierdzqcego do lokalu wyborczego, zebym 
mogl spetnip swdj obywatelski obowiqzek. 
Pami?tam tez, ze moja mieszkajqca 
niedaleko redakcji Ciotka postanowila mi 
nagotowad od groma jedzenia i przyniesd 
wszystko w swoich najlepszych gamkach. lie 
mogtem, tylezjadtem. Reszta jedzenia 
podczas mojej koncowkowej nieobecnosci 
zacz?la kwitnqp i trqciP paskudnym odorem, 
wi?c Fenix, ktdry ktdregos razu pojawit si? w 
Redakcji, wyrzucit wszystkie garnki na 
smietnik. Musiatem si? pdzniej kilka lat 
ukrywad przed kochanq Ciociq... 

PS. O koncdwce przy numerze 100 nawet nie 
wspominam:). □ [loki] 



| Najtrudniejszq koncowk? w historii sktadania PE 
mam zdecydowanie jednq. Zatrucie jagodami, 
zalanie klawiatury herbatq czy odnalezienie w pokoju 

1 starozytnej mapy Europy nie majq szans (wszystkie 

wymdwki autentyczne, by Kali) . Dlaczego? Bo przezyd 
zderzenie z pociqgiem trafia si? raz w zyciu. Byio to ponad 
roktemu, przy okazji PE#88. Na skutek sytuacji losowych, 
deszczu. kocich rzygdw na peronie i cholera wie czego 
jeszcze (szalony motomiczy?), dobieganie do 
odjezdzajqcego wagonu skoriczylo si?... dfugim pobytem w 
szpitalu. Pech chcial, ze akurat wtedy koiiczylidmy kolejny 
numer PE. Pech chcial, ze wychodzilo rewelacyjne Grand 
Theft Auto: San Andreas. Pomydlatem: "Kuma fak, twardy 
bqdz, kaczka w r?k? i rob tekst, na ktdry czekales ponad 
rok. Nawet PKP nie mozeCi? powstrzymaPI". Ajak 
pomydlatem, tak zrobitem. To znaczy zrobili Norby i Kali, 
ktdrzy zorganizowali mi do szpitala sprz?t. Obok kroplowek 
pojawita si? wi?c plqtanina kabli, sluchawki, telewizor, 
konsola oraz laptop. Piel?gniarki tylko kr?cily glowami 
("Pacz pani, jakie to teraz rozwydrzone nowobogackie na 
tych lozkach lezq... Telewizory i komputry se przynoszq. 
Nawet czajnik bezprzewodowy ma! Phi!"). Na nic zdaly si? 
tlumaczenia, ze to praca, podwi?cenie i w ogdle full 
profesjonal dzumalist. Co rano sprzqtaczka swojq miotta 
wszystko mi roztqczata, kilka razy przecierajqc szmatq 
PS2 (na szcz?dcie japoiiska technologia przezyla starcie z 
polskq sluzbq zdrowia). A pdzniej si? zacz?to... 








ile grad mozna w kazdych warunkach, o tyle 
kupid mysli nad tekstem juz niekoniecznie. . . 
'.czegolnie ze to mial byd TEN tekst ( 1 0 stron 
cenzji)! Postanowiiem poczekad wi?c do nocy - 
wiadomo, cisza, spokdj... A jajco! Pierwszej nocy jakid 
gosciu zaczql biegad po korytarzu. Wiek: 65 lat. Stan: na 
srodkach nasennych podanych wraz z przeciwbdlowymi. 
Cechy szczegdlne: brak gaci. No cdz. Widocznie podano 
mu ztq kombinacj? lekow. bo ganial si? z piel?gniarkami do 
3 nad ranem, wrzeszczqc jak rasowy zombie. O 5:00 dla 
draki postanowil odwiedzic sal? zenskq. Stal tarn (na 
szcz?dcie juz w pizamie) dobre 30 minut i gibal si? w tyl i 
przod nad spiqcyml kobietami. Glbalby si? pewnie do rana, 
gdyby jedna z nich si? nie obudzila i niemal nie p?klyjej 
struny glosowe od pisku. Nie powiem, kino pierwsza klasa, 
ale o GTA napisalem cale dwa zdania. Druga doba min?ia 
w miar? spokojnie, wi?c jakos sobie poradzilem. Pomijajqc 
moze fakt, ze kolo lezqcy obok bardzo si? grq zaintereso- 
wal i co jakied kilkanadcie minut pytai, o czym pisz? i czy 
to fajne jest. Na szcz?scie wieczorem dali mu jakiegos 
mdzgoj"a i tylko przez sen rz?zil. Trzeciej nocy z operacji 
(do sali obok) wrocila jakas staruszka. Okoto 23 wybudzila 
si? z narkozy i... zacz?la pakowac rzeczy, twierdzqc, ze jq 
tu wi?zq i chce do domu! Podobno tak czasem dziala szok 
po ctiemii. Grunt, ze calq noc si? awanturowata, pytaia 
gdzie jest, krzyczala, ze jq mordujq, szurala po ziemi 
basenem (niekoniecznie pustym) i takie tarn. Jak lekarz 
zagrozil, ze wezwie policj?, to ona na to: ”A wzywaj, 
oprawco. Wszystkich was zamknq". Wtedy pomydlalem, 
ze bycie recenzentem PE to nie jedyny trudny zawdd. 
Nast?pnego dnia po tych wrazeniach dostalem kopa i tekst 
lecial mi Juz w miar? szybko... Moze dlatego, ze do oddania 
numeru zostalo jakied 20 godzin? Albo miaia z tym cos 
wspolnego "doiadowana" kroplowka, jakq rano wyd?bilem 
od salowej Joli za pi?kny usmiech? Pewnie jedno i drugie. 
Tak czy siak koricPwk? mialem niezapomnianq. 



Prawdziwy smak deadllne'owych ostatkow 

obj?ciem funkcji korektora PE. Akurat byty wakacje, to 
pracowad si? nie chciato. Jako ze jal 
odpo' 



postanowiiem podejsd do obowiqzkow wladciwie I wakacyjny 
wyjazd zaplanowalem zaraz po skoriczeniu numeru. Deadline, 
•- ■ --- -' S bylo mozliwodci 



zywlol. W odrodku letniskowym udalo mi si? zlokallzowad 
kafejk? internetowq, co mialo mi zapewnic komfort pracy i 
“bycie zawsze pod r?kq“. W praktyce okazalo si? to trudne do 



zrealizowania - plazowy melanz, pluskanie w akwenie i kolejki 
do stanowisk w kafejce zapewne napsuly nieco krwi skladowi i 
Scierze, ale cdz... wakacjel Pojawit si? jednak inny problem - 
komputery stojqce w letniskowym intemetowym przybytku nie 
byly wyposazone w Worda czy jakikol wiek inny program 
pomagajqcy w korekde, a wyszukiwanle bl?d6w (brakujqcych 
“ogonkdw" itd.) w standardowych plikach .txt jest naprawd? 
trudnq sprawq, wierzcie ml. Gdy wreszcie wydawalo si?, ze 

oddania stron do drukarni ponownie ulegl przesuni?ciu i jeszcze 
cod tarn trzeba sprawdzld... Tyle ze ja oddatem si? juz 
przyjmowaniu procentow pod postaciq wszelakq, i samo trafienie 
do kafejki stanowilo zadanie nie lada:). Gotowy numer roil si? od 
bf?dow, ale potem bylo juz tylko lepiej, a ja od tego czasu 
wszelkie wyjazdy planuj? znacznie bardziej ostroznie. □ [koso] 



Z kolei najbardziej luzackq koncdwk? 
przezylem przy okazji PE#37. Taki swoisty 
! “deadline zagraniczny”. Otdz byty wtedy 

wakac i e ’ a ja zaplanowalem sobie wyjazd do — — 

Chorwacji. Oczywidcie kolidowalo to z datq oddania numeru, ale co 
tarn! Od Norbasa pozyczylem laptopa (jak widaP, sprz?t wybitnie koricowkowy) i 
ruszytem na poludnie Europy szukac natchnienia i pomysldw na teksty... A moze 
plazy, dziwek i tanich drinkow? Hmmm. Nie bardzo pami?tam. W kazdym razie 
jazda zacz?la si? na granicy z Chorwacjq, bo laptopem bawilem si? w autokarze, 
co nie za bardzo spodobato si? wgsatemu celnikowi (ale jemu to malo co si? 
podobalo)... Kazat mi wysigsp, oddac sprz?t. Po ponad godzinnej odprawie 
ruszylidmy dalej. Min?to par? dni, ja postanowiiem odpalip Windowsa i cod tarn 
napisad. Zonkl Komp przestal si? uruchamiaP! Albo chorwaccy celnicy wpudcili 
sprytnego wirusa, albo jeszcze sprytniej potraktowali go z buta. Tak czy siak 
mialem problem. Oczywidcie w te p?dy (czytaj: trzy dni pozniej) rzucilem si? w 
labirynt chorwackich uliczek szukad jakiejd kafejki intemetowej albo kogokolwiek, 
kto udost?pnilby mi kompa. Znalaztem jednak tylko lokalnego dilera bimbru 
(Rakija) oraz goscia, ktdry chcial mi opchngc dlepego osla. W obu przypadkach 
tekst ni jak nie chcial powstac, chociaz z tq Rakijg to nawet troch? poprobowa- 
lem... Wieczorem sprawdzitem dokladnie kalendarz, pogldwkowalem ostro i jak w 
ryja strzelit wyszlo mi, ze numer chyba wtasnie trafia do druku. , . Motywowany 
tym odkryciem podjqlem jedyny sluszny krok - wylqczylem komork?. Po co si? 
stresowad? Tak oto najprzyjemniejsza, bo pozbawiona jakichkolwiek obowiqzkdw 
koncowka w PE stala si? faktem. A ze w redakcji mieli cyrk? Huh, Katowice byly 
wtedy baaardzo odleglym punktem. Po powrocie do kraju pierwsze, co 
sprawdzitem w nowym numerze bylo to, czy nadal jestem w stopce redakcyjnej. 
Odziwo-bylem! 

I Co si? zas tyczy najbardziej typowego, hardcore’owego konczenia 
numeru to... Zdarzylo si? tego troch?. Przy PE#44 mielidmy z Kalim 
takie jedno zwigzane, ze tak powiem, z "wesotym oddaleniem si? z 
miejsca pracy”. Otoz bylo koto potudnia, jakies dwa dni do “godziny 
zero". Ja tradycyjnie wlasnie zaczynalem si? rozp?dzad z pisaniem 
tekstow... Nagle zadzwonil Kali. "Myyyyszaaaaq, dzid wieczdr jest pszzzezajebi- 
sta impra w Szczeciniel Mam wejsciowki dla VIP-ow. Nie mozesz nie jechad. 
Norby’ego i Aja juz przekonalem!" - tak wykrzykiwal, pomijajqc wszelkie “uuuuu, 
yeeahhhh i tum-tu-rum-tum!". Jak mozna bylo temu nie ulec? Za 1 ,5 godziny 
siedzialem wi?c w p?dzqcej alfie Norbasa. Impreza owszem, byla zawodowa 
(Electric Kingdom). O jej randze niech dwiadczy fakt, ze gdy dotarlismy na 
miejsce, do klubu od dobrych dwoch godzin nie wpuszczano juz ludzi, nawet mimo 
posiadania biletu! W Szczecinie z rozp?du zostalidmy do wieczora dnia 
nast?pnego. Kiedy wrdcilem do domu, wlqczylem kompa oraz komor? (na 
imprezie i tak nie byloby stychaP, co wykrzykuje Sciera)... i poszedt ogien! Maile, 
SMS-y, komunikatory - gdzie sq zalegle recki, gdzie opis do Fear Effect 2, ktdry 
mam jednak podestap?! Musisz bowiem wiedziec, ze opis ow wczesniej wylecial 
z rozpiski, ale Sciera wyradnie ostrzegal: Ty go jednak jakby co rob, bo moze 
jakos wejdzie do numeru". Ja oczywidcie mialem solucj? dla 1/3 gry i po tych 
slowach cisnqtem jq w czelusci Windowsa. Po co robic cos na zapas? Teraz 
zostaly 24 godziny do deadline’u, niedokoriczone recki i bdl glowy wielki jak Palac 
Kultury. Oczywiscie nie bylo szans, zebym si? wyrobii. Fenix kolejny raz 
wymuszal wi?c na drukarni dodatkowe dni, redakcja az klpiala, Kali tez dal ognia, 
a do tego jakod si? wydato, ze bylismy na tej imprze (niezaleznie od siebie ja. Kali 
oraz Norby napisalidmy na GG Scierze, ze cod nam wczoraj wypadto, ale juz 
cidniemy i nadrabiamy tyty: do tego cwany Alien wyczytal po oczach Aja niezlq 
zabaw? dnia poprzedniego). Przed klawiaturq przesiedzialem non stop prawie trzy 
doby, grajqc, piszqc, sprawdzajqc serwisy WWW. odbierajqc telefony i cholera 
wie co jeszcze. Drugiej nocy zadzwonil nawet Aju, po moim kilkugodzinnym 
"wbiciu si? w opis", gdy nie reagowatem na telefon i maile. "Myszaq, wszystko 
OK? Myslelidmy w redakcji, ze zastables albo cod... Moze jakod odpocznij? 
Hmmm... Przez 20 minut?" - sugerowal zaniepokojony. 20 minut przy tej 
koncpwce to naprawd? byt luksus. W redakcji nie pojawifem si? przez dwa 
nast?pne miechy, z Kalim kamie zrzucajqc si? na trzydniowy posilek dla skladu 
graficznego. Ale opis by) ponoc dobry. □ [myszaq] 
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■ No fotce jakis brzydal 
wraz z PSR PS2, 
Xboxem, GameCube'em 
i dekoderem Cyfry 
Plus:). Nie jestem 
fanem zbierania starych 
sprz?tow, to by lezaty i 
kurzyly si? - preferuj? 
emulacj?. Z kolei pad w 
jaskrawych borwoth to 
sfynny Cytrynowy 
Madofako, mojo tajno 
broii w Pro Evo 5:). 
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szarastrefa@psxextreme.pl 

I oto nadeszto w koricu 1 01 wydanie PSX Extreme, a z nim nasz 
I maty szarostrefowy jubileusz - od naszego debiutu w numerze 
I 46. spotykamy si? (z mniejszymi tub wi?kszymi przerwami) juz 
I po raz 50! Dzi?kujemy naszym wiemym Czytelnikom za 
wsparde - jestescie naprawd? niesamowid! 

Dashboard dla PSP? 

Grupa Sibriam zabrata si? za stworzenie PSP SibriOS, 
dashboarda na PSP. Niestety, na razie dost?pne sg tytko 
screenshoty produkqi, jednak w wersji finalnej twbrcy 
zapowiadajg catg mas? wodotryskbw: player Video, obstugujgcy 
formaty AVI, MPG, MP4 i WMV, player audio (formaty MP3, AT3, 

| WMA), przeglgdarka plikow graficznych, program uruchamiajg- 
cy pliki EBOOT, przeglgdarka intemetowa, a w przyszlodd takze 



kora 






mi, zobaczymy ile z tego 
I taktycznietmfidofinalnego 
programu... Postaramysi? 
informowad Was na 




Zmieniamy guziczki? 

Sklep intemetowy ConsoleMod oferuje speqalne zestawy do 
zmiany wyglgdu PSP. W zestawie znajdziede przednia Pdank? 
konsolki, ekranik i zestaw przydskow, mozna wybierac mi?dzy 
trzema kolorami: Clear (przezroczysty biaty), Chrysalis Blue 
(przezroczysty niebieski) oraz Ferrari Red (bardzo jaskrawy 
czerwony). Obudowy sg naprawd? tadne i solidne, wykonano je z 
specjalnie z myslg o domorostych arlystach, lubigcych ozdabiap 
swoje konsole airbrushem, jednak nawet zwykli Gracze powinni 
je docenip, szczegolnie te 
przezroczyste, przez ktPre widaP 




PSP. Chyba nie musimy dodawac, 
ze decydujgc si? na zatozenie takiej 
obudowy automatycznie tradde 
gwaranq?? 

Kolejny gadzet do PSP 

Producend przesdgajg si? w wymyplaniu 
najrozniejszych dodatkPw, majgcych (w 
zamyPle twPrcPw) utatwiaP Graczom zyde. 

Jednym z takich wynalazkPw jest VG922 
Suction Mounting Kit produkqi Arkon 
Resources, specjalny zestaw pozwalajgcy 
na przymocowanie PSP do szyby lub deski 
rozdzielczej w samochodzie. Zestaw ten 
wyposazony jest w speqalng, silng 
przyssawk?, ktora doskonale trzyma si? kazdej szklanej lub 
plastikowej powierzchni. Jegozaletg jest rdwniez to, ze tatwo go 
przeniesP z jednego samochodu do drugiego. Do zestawu 
dofgczono nawet sdereczk? nasgczong alkoholem, ktorg mozna 
wyczysdP miejsce montowania. Jedyng wad? jest to, ze jak juz 
wsadzimy do niego konsolk?, absolutnie nie mamy dost?pu do 
nap?du UMD-w sumie to logiczne, podczas jazdy powinno si? 
kierowap, a nie zonglowac plytami. 

Kolejna ofiara? 

Najwyrazniej Sony osigga coraz wi?kszg skutecznoPP w 
eliminowaniu swojej nie catkiem legalnej konkurenqi. Tym 
razem ofiarg koncemu padta strona PSPwiki, * rbdto wi?kszosd 
japohskich programow homebrew na PSP. Sony wymusito na 
tworcach strony zamkni?de dziatu upload, zawierajgcego setki 
bardzo dekawych (i bardzo niewygodnych dla producenta 
konsoli) uzytkow, w tym mi?dzy innymi PSPradio oraz cat g 
mas? emulatorow. T rudno powiedzieP, co Sony w ten sposob 
I osiggnie - na miejsce zlikwidowanych stron jak grzyby po 
deszczu powstajg nowe... 

Smutne pozegnanie 

Humma Kavula, ulubiony przez seen? PSP tworca Fastloadera i 
emulatora UMD, oficjalnie oswiadezyt, ze rezygnuje z 
programowania na PSP. Stwierdzit, ze po okoto dwudziestu latach 
pisania programpw na wszystko, na co tytko mozna, nie potrafi 



znaleip w tym zaj?du "dreszczyku emocji". Smutne... Mamy 
nadziej?, ze juz niedtugo znajdzie si? ktos, kto godnie go zastgpi 
(jacypch?tni?)... 

Rozgtosnia specjalnie dla PSP! 

Zgtosit si? do nas niejaki Tidduneu. Zainteresowat go nasz nius 0 
PSPRadio z numeru 99 i postanowit... rozkr?ci6 pierwsze w 
Polsce (a moze i na dwiede) intemetowe radio, tworzone 



polskich Graczy. Tworca zapowiada muzyk? z gier, relaqe z 
imprez, wiadomoSd, a nawet troch? mocniejszej muzytd. Huh, 
ambitnie. Was z kolega potizebuje jednak kogoS do pomocy - 
powaznych, odpowiedzialnych osob z w miar? porzgdnym 
potgezeniem netowym. Osoby zainteresowane znajdg wi?cej 
informaqi na stronie radia: http://pspradio.xt.pl. Liczymy na 
szybki rozwdj i ciekawg ramdwk?! Przy okazji ponawiamy nasz 
apel: dggle czekamy na zgtoszenia dotyezgee Waszych gier, 
programdw albo innych dekawych rzeezy, ktore mogtyby trafib 
do Szarej Strefy! 

A teraz cos z zupetnie innej beezki... 

Najwyrazniej wszyscy programed przerzudli si? na PSP, bo 
dawno juz nie byto dekawego programu na PS2. Zaleglosd w 
tym wzgl?dzie nadrabia nieco MyPS2 vO 2, uniwersalne 
narz?dzie dla PS2 autorstwa ntba2. Program ma przepi?kny 
interfejs i pozwala na przeglgdanie plikdw graficznych z twardego 
dysku konsoli, CD/DVD i USB (sg nawet miniaturki i zoom), 
tworzenie i zarzgdzanie plikami/katalogami na twardym dysku i 
memorkach, oraz rekurencyjne kopiowanie i kasowanie plikow/ 
katalogow. Dotgczony loader umozliwia uruchamianie plikow 
ELF z memorki, twardego dysku, CD lub USB. Podczas 
pierwszego uruchomienia narz?dzie tworzy na twardym dysku 
nowg partycj? o wielkosd 4096 MB, nazwang "MYPS2". W 
przysztobd dodana ma byd jeszcze mozliwodd zmiany nazw 
plikow i katalogow na memorkach. Liczymy na jeszcze wi?cej 
dekawych funkcji! Niestety, “ 
program nie jest jeszcze 
pozbawiony bt?ddw, jak kazda 
wczesna wersja, wi?c jak 
zwykle zalecamy duzg 



NajnowszyXBMC 

27 listopada pojawita si? najnowsza wersja populamego 
odtwarzacza multimedialnego XboxMediaCenter. Oprocz 
zwyezajowego poprawienia kilku bt?d6w (mi?dzy innymi 
problemdw z wyswietlaniem miniaturek i tekstur oraz z obstugg 
sdezek zakonczonych na"?/’i ":V), dodano zaawansowang 
obstug? zaktadek (wdgz w wersji bardzo eksperymentalnej) i 
opcj? "slideshow", mozliwobb r?cznej zmiany sciezek dost?pu, 
mozliwosd zapisywania playtisty video i audio w osobnych 
katalogach, zmieniono takze sposob instalowania dashboarda na 
duzo latwiejszy. Pami?tajde, ze to wersja kompilowana z CVS, 
wi?c nie jest ofiqalnym, stabilnym wydaniem - uzywajde tytko 
wtedy, gdy na pewno wiede, co robide! Tym mniej 
zorientowanym radzimy poczekad na wersj? final, ktora moze 
pojawic si? juz niedtugo... W mi?dzyczasie mozede zaopatrzyc 
si? w XBMC T ransiator v0.9b, dzi?ki ktoremu tatwiej 
przetlumaczyd XboxMediaCenter na inne, bardziej zrozumiale 
j?zyki. T ransiator wykonany jest w Delphi, wi?c trzeba go 
uruchamiad w Windowsie. 

Karaoke na Xboxa 

llez to razy Gracze postanawiali wspomoc tworedw gier? 
Wychodzity z tego rdzne rzeezy - gote bohaterki, dodatkowe 
mapy... Tym razem z przemysleri pewnego Gracza powstal 
naprawd? przydatny programik - KRMakervO.1 . Pozwala on na 
wykorzystanie praktyeznie kazdego pliku MP3, wav lub midi do 
stworzenia pliku karaoke obslugiwanego przez gr? Karaoke 
Revolution (ale nie Karaoke Revolution Party). Program ma 
przyjemny interfejs i ogromng ilodd opcji (ustawianie tonaeji, 
tempa, wokali, podktadu muzyeznego itp.), zdobyt juz pewne 
uznanie na forach zagranicznych - Gracze chcg tarn wymieniad 
si? tworzonymi plikami. Wy rdwniez mozede dotgczyc do nich i 
przeniesd na Xboxa swoje ulubione piosenki! Warto sprobowac... 





Nowa obudowa do PStwo 

Juz niedtugo na lynku dost?pny 
b?dzie HDroombo, "nowy 
rewolucyjny produkf, 
pozwalajgcy na podtgczenie 
dysku twardego do konsoli 
PStwo. Wtasdwie b?dzie to 
specjalna obudowa z 
odpowiednig ilosdg elektroniki 
i miejscem na twardziela. 

Wedtug zapewnieh 

producentow, obstugiwad ona b?dzie wszystkie najwazniejsze marid dyskdw 
(Maxtor, Seagate, Hitachi itp.), b?dzie miata wbudowane dwa chfodzgce 
wiatraezki oraz diody pokazujgce aktywnodd dysku, wszystkie potrzebne kable 
zostang dolgczone do zestawu. Napoczgtekdost?pneb?dgtylkodwakoloiy- 
biaty i czamy - ale w przysztosci na pewno wybor b?dzie wi?kszy. Design i 
wykonanie ponod sg bardzo staranne - twdrey podkreslajg, ze obudowy nie 
zostaly wyttoezone w Chinach, tylko na Tajwanie - rzeczywisde wieeelka 
rdznica... W pordwnaniu do tych wszystkich zalet niewielkg wadg b?dzie to, ze 
konsola stanie si? mniej wi?cej dwa razy grubsza, ale komu by to 
Pizeszkadzato? No dobra, a teraz na powaznie - do czasu oddania tekstu nikt 
jeszcze tego nie testowat, wi?c nawet nie wiadomo, czy dziata... Na podstawie 
dost?pnych infbtmacji wywnioskowad mozna, ze to praktyeznie obudowa z 
wmontowanym HD Connect (ktory opisywalismy jakid czas temu), wi?c do 
zamontowania HD-combo prawdopodobnie potrzebna b?dzie catkiem 
zaawansowana znajomosd tajnikdw lutowania. Gdy b?dziemy juz wiedzieli 
wi?cej, na pewno Was poinformujemy. 

Nowe gierki na Xboxa... 

Gropa Aftershock swego czasu pracowata nad grg homebrew o tytule Fighter 
(cos w stylu Street Rghtera). W pewnym momencie o grze i jej twdrcach 
zagingt wszelki stuch. Juz wydawato si?, ze to kolejny porzucony projekt (tak 
zwane "vaporware"), gdy niespodziewanie Aftershock dostarezylo 
najswiezszyeh niusow na temat swojej produkqi. A niusy te sg catkiem 
obiecujgce: znaeznie poprawiono obstug? d£wi?ku, wprowadzono rdwniez 
zmiany w pokazaniu rozgrywki. Gra jest juz wtaddwie ukoriezona, trwajg 
wtasnie prace nad ostateeznym poprawieniem jej grywalnosd, udoskonale- 
niem kodu i dotozeniem rdznych bonusdw (dodatkowe postad, ciosy itp.), 
mozna wi?c liezye na to, ze juz wkrdtce trafi w r?ce Graczy. Skoro juz 
jestesmy w temade gier homebrew na Xboxa - pojawita si? najnowsza wersja 
gry Super Mario War vl .6, autorstwa Floriana Hufsk/ego (hmm, dosd polsko 
brzmigce nazwisko) oraz Michaela Schaffera. Gra zrobiona jest w stylu Super 
Nintendo Deathmatch (trzeba dotrzec do kodca gry, eliminujgc po drodze 
wszystkich oponentow), pozwala na zabaw? az do czterech graczy naraz i jest 
zaopatrzona w cate mndstwo map, najrozniejszych typdw rozgrywek i opqi 
oraz edytor do samodzielnego spoizgdzania map, mozna wi?c bawid si? 
catkiem dtugo. W najnowszej wersji znajdziecie m.in. tryb tumiejowy, 7 
nowych dopalaczy (grzybki, mtotki, bombki i te sprawy), nowe skorki dla 
postad, 5 nowych trybow rozgrywki (Jail, Goomba, Race, Owned, Hammers - 
zorientowani wiedzg, 0 co chodzi) oraz catg mas? innych dodatkow, opqi i 
poprawek. Zdecydowanie warte sprbbowania, nawet dla osob niekonieeznie 
przepadajgcych za Mario! Gr? znajdziecie pod adresem: smw.72dpiarmy.com. 

BunnieoXboxie360 

Nasz ulubiony programista, Andrew "Bunnie" Huang, jedna z najwazniejszych 
osdb odpowiedzialnych za ztamanie Xboxa, wypowiedziala si? niedawno na 
temat najnowszej maszynki Microsoft, Xboxa 360. Zwrddt on uwag? na to, ze 
za badanie wn?trznosd tej konsoli zabrata si? najlepsza na rynku firma 
zajmujgca si? “reverse engineering" - ChipWorks Inc. Dokonata ona doktadnej 
analizy systemu, ktorej wyniki mozna kupid w postad obszemego raportu. 
Bunnie uwaza, ze zabrali si? za to wtasdwi ludzie, jako ze dokumentaeja 
tworzona przez ChipWorks jest zazwyczaj... duzo doktadniejsza od tej, ktorg 
tworzg sami producend! A my dchutko liczymy, ze Bunnie skusi si? na 
sprawdzanie zabezpieczeri nowego Xboxa - b?dzie dekawiej! Swojg drogg, 
ch?tnych do oglgdania srodka konsoli jest sporo: oprocz ChipWorks zrobili to 
ludzie ze strony Anandtech (publikujgc przy okazji przewodnik pod tytutem "Jak 
bez ofiar smiertelnych otworzyd swojego Xboxa 360") oraz programista 0 
ksywie Steblublu (oraz kilka osbb, ktore swojego Xboxa otworzyly za pomoeg 
mtotka, ale to juz zupetnie inna bajka). Ludzie ze strony HKMods porownali 
zdj?da Anandtech i Steblublu i odkryli, ze juz teraz wyst?pujg roznice w 
utozeniu elementbw na ptycie gtbwnej konsoli. Czyzby projekt zmienial si? juz 
podczas produkcji pierwszych partii Xboxa 360? 

Uff, wystarezy tego dobrego, trzeba zajgc si? Swigtecznymi porzgdkami i 
kupowaniem prezentow. Szara Strefa zyezy Warn Wesolych Swigt i 
szampariskiego sylwestra, wielu konsolowych prezentbw i jeszcze wi?cej 
zabawy. Do zobaezenia w przyszlym (lepszym?) roku! Uwazajcie na nisko 
przelatujgce renifery... □ 

(c) Yohko S Teruo All Rights Reserved;) 





Nie wykluczamy rbwniez produkcji na konsole nowe 
generacji, gdyz na tym polu mamy duze dodwiadczenie. 
Najwazniejsze sq gry, na kazdg platform? mozna 
stworzyd cos dobrego. Jesli chodzi o Kao, to wszystko 
zalezy od Graczy - dopoki gra si? podoba, nalezy 
kontynuowad seri?. Na pewno b?dziemy starali si? jg 
zmieniad, aby kolejne cz?dci oferowaty fanom nowe 
wyzwania. 

PE: Czy made czas na granie dla przyjemnosci? 
Zaktadam, ze musicie sledzic rynek, aby by6 "na 
biei?co"? W co szarpiede najch?tniej? 

Tl: Na granie zawsze znajdzie si? czas:). Ulubionych 
gatunkdw i konsol jednak nie mamy. Jest natomiast kilka 
tytulow, ktore wzbudzily nasz podziw, np. Devil May Cry, 
ICO czy Katamari Damacy na PS2. Jeszcze na studiach 
nami?tnie walczylismy w Ready to Rumble i Soul 
Calibura na konsoli Dreamcast, ew. bilidmy rekordy w 
Sonica. Wiele godzin sp?dzilidmy przy Raymanie oraz’ 
Zeldzie: Ocarina of Time na N64. Peceta tez nie 
zaniedbujemy - do dzisiaj krdlujg Quake i FIFA. Kazdy 
czfonek ekipy ma swoje ulubione tytuty: Wojtek uwielbia 
MGS, Kuba nie moze si? oderwac od Operation: 
Flashpoint, a Jasiek jest nie do pobicia w Quake’a. 

PE: Wielu Czytelnikow PE marzy o karierze w 
branzy. W kilku zdaniach - powiedzcie, co majg 
robid, aby mied ku temu sposobnosc? Jak majq 
zorganizowac swoje zycie, aby dqzyc grow? 
sciezk?? Czy to duzo kosztuje? lie osob musi 
pracowac nad takim projektem i ile czasu im to 
zajmuje? Czy na jednej przyzwoitej grze mozna 
zarobid np. 100 tysi?cy zfotych? 

Tl: Pewnie mozna nawet i wi?cej, pytanie jednak: jak 
dlugo ma trwad produkcja i czy to si? wtedy oplaci...? 
Istnieje tez bardzo duze ryzyko fiaska, gdyz wi?kszosd 
wydawcow podpisuje umowy dopiero po zobaczeniu 
solidnego dema, a to bez promocji I reklamy juz pofowa 
kosztow produkcji... W Polsce, chod rynek jeszcze si? 
ksztaftuje, nie brakuje juz profesjonalnych producentow 
gier i jezeli ktos mysli o zalozeniu nowej firmy „w 
garazu”, musi liczyd si? z powazn? konkurencj? ze 
sporym zapleczem. Nie chcemy jednak nikogo 
zniech?cad, gdyz do odwaznych swiat nalezy. Nie 
polecamy jednak rozpoczynania przygody z branz? od 
np. Massive Multiplayerdw - niewiele polskich firm jest w 
stanie udzwigngd finansowo tego typu gr?; na Zachodzie 
przy takich projektach zatrudnia si? nawet do 100 osob. 
Nowopdwstalym grupom marz?cym o podboju rynku gier 
wideo proponujemy cos mniejszego, nie kazda gra musi 
byd wydana „mi?dzynarodowo", lepiej zaczgd od 
czegod, co na pewno da si? skonczyd - trzeba isd na 
kompromis mi?dzy tym, co chce si? zrobid a tym, co jest 
si? w stanie ukoriczyd w zalozonym czasie. Pojedyn- 
czym osobom polecatbym natomiast wybranie 
specjalizacji i ksztaltowanie si? w tym kierunku. Za 
kazdym razem, gdy proponujemy nowe stanowisko w 
naszym zespole, dostajemy cz?dd ofert, w ktorych 
kandydaci chwal? si? znajomoscl? modelowania i 
programowania jednoczesnie... Na naszym rynku 
brakuje przede wszystkim specjalistow w danej 
dziedzinie. 

PE: Dzi?ki za przyjemn? pogaw?dk? i zycz? 
powodzenia wszelkiego. Jestescie naszym Skarbem 
Narodu. Jednak nast?pnym razem to Wy stawiacie 
piwo, htehte! 

Tl: Wielkie dzi?ki, zrobi si?:). 

Rozmawial: HIV 



Tate Interactive 

Polski developer gier 



6x-Rau 

extremalne ia^=t=iVJt4jrTill 

Tate Interactive - developer z grodu Kraka, ktory jak dot?d jako jedyny 
sposrod polskich producentow zdolaf wydac gr? na konsol? PSP. Seria 
Kao rozpocz?la swojg karier? w 2000 r. na konsoli Sega Dreamcast i PC. 
Gra cieszyfa si? na tyle duz? populamoscig, ze pozniej przyszfy kolejne 
cz?sci i kolejne platformy (PS2, Xbox, GameBoy, PSP). Bierzemy 
chlopakow na spytki. [HIV] 



znaczenie ma to przy trybie multiplayer, gdzie 
„szarpanie” praktycznie wyklucza mozliwosc 
komfortowego i - co najwazniejsze - 
skutecznego grania. Sporo problemdw bylo tez 
z pami?ci?, ale to nic, z czym nie moglibydmy 
sobie poradzid bez najmniejszego uszczerbku 
dla jakodci gry. Mamy nadziej?, ze nasz trud 
si? opfacif:). 



PE: Wasze gry wydaj? nie byle jakie firmy 
(Atari). Czy dogadanie si? z takimi 
gigantami nie jest kfopotliwe? Jak w 
przypadku rzeczonych firm i im podob- 
nych wyglqda kwestia kontroli jakosci 
produktu, jakim jest gra? Jakie konkretnie 
wymagania stawiaj?? 

Tl: Nigdy nie patrzylismy na to w kategoriach 
problemu, raczej szansy - to oznacza, ze 
nasza gra broni si? sama, skoro interesuj? si? 
ni? renomowani wydawcy. Jesli chodzi 
natomiast o kwesti? jakosci, to samo tworzenie 
gry na konsole jest duzym wyzwaniem. Sony, 
Nintendo i Microsoft bardzo dbajg o jakodd gier 
pojawiajgcych si? na ich platformy i tu 
naprawd? nie ma miejsca na zarty... Jak 
wiadomo, gier konsolowych nie da si? 
patchowad. Musimy si? przykfadad do 
wykonywanej pracy, a jak cos trzeba przerobid, 
to trudno - co najwyzej ktbrys z czlonkow 
zespolu postara si? rozjechad ci? na parkingu 
lub dosypie soli do kawy za konstruktywn? 
krytyk?... 



PE: Jak widzicie przyszlosc patrzqc przez 
pryzmat next-genowych konsol? Ktbrq 
maszyn? typujecie na lidera i dlaczego? 
Jakie macie plany? Czy 
chcecie "uwolnid si?" od Kao? 

Tl: Trudno powiedzied, co 
przyniesie przysztodd, gdyz 
rynek gier obecnie bardzo si? 
zdynamizowaf - gtbwnie dzi?ki 
silnej konkurencji. PS2 
przekroczylo wtasnie barier? 

100 min opchni?tych konsol i 
nadal swietnie si? sprzedaje, a 
juz pojawiajq si? kolejne 
platformy. Sytuacja jest zupelnie 
inna niz par? lat temu, gdy 
wiadomo bylo, ze wchodzi 
GameCube, Xbox i PS2, a PSX, 

N64 i Dreamcast powoli 
odchodzq... Mydl?, ze nadal 
b?dziemy tworzyd gry na PS2 i 
PSP (w planach juz mamy cod 
sporego, ale za wczednie 
jeszcze na konkrety). 



H PE: Jestescie paczkq kumpli z 
zamierzchlych czasow. czy 
spotkalidcie si? dzi?ki grom wideo, 
tj. zamiiowaniu do tej rozrywki? 

Tate Interactive: Rzeczywidcie, 
poczgtki byty wtasnie takie... Paczka kumpli 
przed komputerami z dobr? wymdwkq, zeby nie 
idd na kolejne nudne zaj?cia na studiach. Jednak 
bardziej od zabawy interesowato nas stworzenie 
gry, w ktorq ostatecznie ktos b?dzie mogl zagrad, 
wi?c zabralismy si? do pracy profesjonalnie. 

Wojtek Bilinski i Jakub Kojder studiowali w szkole biznesu w 
Nowym Sgczu, wi?c zaj?li si? negocjacjaml z potencjalnymi 
wydawcami, natomiast Jasiek Mating i Marcin Klimek, 
studiujqcy informatyk? na AGH, dbali o to, zeby team nie 
jeddzil na spotkania z pustymi r?kami. W wielkim skrocie, 
oczywiscie, bo generalnie wszyscy siedzielidmy od rana do 
nocy (a raczej od nocy do rana) przed komputerami i 
tworzylidmy wspdlnie gr?. Od samego poczgtku o odpowied- 
ni? szat? graficznq gier dbat Pawel Czapla, cz?sto mylqcy 
olowek ze szczoteczkg do z?bdw. Wtedy jeszcze nie 
spodziewalidmy si? tak duzego sukcesu - w czasie 
produkcji rozbijalismy si? od jednego wydawcy do drugiego. 
Jeszcze kilka lat temu niewielu polskich wydawcow bylo 
gotowych inwestowac w gry. Wystarczylo jednak wychylid 
nos z rodzimych stron i okazato si?, ze nasz produkt jest 
konkurencyjny - nagle prowadzilismy rozmowy z kilkoma 
duzymi europejskimi wydawcami, a gra spodobata si? tak 
bardzo, ze zaproponowano nam wydanie jej na konsol?. I to 
by! nasz najwi?kszy sukces: juz z pierwszym tytulem 
weszlismy na rynek gier wideo. Kangurek Kao wymieniany 
jest obok takich tytuldw, jak Crash Bandicoot, Rayman, o 
Mario juz nie wspominajgc;). Obecnie Tate Interactive to 
zespdl skladajqcy si? z wyspecjalizowanych profesjonali- 
stow, a poza przygodq to przede wszystkim ci?zka praca w 
stuzbie dbatosci o jakosd naszych tytulow. 

PE: Gratuluj? wydania drugiej cz?sci przygod 
kangurka Kao na konsolach stacjonarnych (BTW: 
sorry za zgryzliwe komentarze w trakcie przedpremie- 
rowej prezentacji w Dobczycach w 2004 r., ktore 
wygtaszatem wespbt z Shivq - to wszystko jego wina:), 
a teraz portu na PSP. Jak Kao 2/Challengers jest 



Tl: Otrzymalidmy liczne pozytywne komentarze, sporo tez 
slychad na zagranicznych forach. W jednej z recenzji 
spotkalismy si? z opini?, ze Kao Challengers to najlepszy 
platformer na PSP. Bez wzgl?du na to, czy wszyscy 
podzielajg to zdanie, czy nie, milo uslyszec cod takiego:). 
Gra chwalona jest glownie za grafik? i gameplay. Tu 
gt?bokie uklony w kierunku naszego gldwnego programi- 
sty Jaska Matlgga, dla ktorego gra, ktora „szarpie", to... nie 
gra, zeby go nie cytowad:). Mozecie wierzyc lub nie, ale 
uzyskanie plynnej animacji na konsoli to jeden z gtownych 
problemdw developmentu. Kao w ogdle dwietnie wpisuje 
si? w natur? konsoli PSP - przy tej grze mozna si? 
rozerwac w dowolnej chwili, no i jest rowniez tryb 
multiplayer oferujqcy wyscigi i rozgrywki typu deathmatch z 
bardzo oryginalnymi rodzajami broni:). 

PE: Jak Warn szlo uwijanie si? z projektem? Jak 
bardzo wrednym w programowaniu sprz?tem jest 
PlayStation Portable? 

Tl: Najtrudniejszq kwesti 3 jest plynnodd gry, z ktdr? wiqzg 
si? praktycznie wszystkie aspekty jakodci produktu. Jezeli 
dziala plynnie, to mozna sobie na wiele pozwolic, gdyz 
wszystkie mechanizmy dziatajg poprawnie. Szczegolne 
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raz z debiutem konsol nast?pnej generaq'i upada kolejny mit, 
jakoby gry sieciowe zarezerwowane byty wyfgcznie dla 
pecetow. Coraz wi?cej teambw zainteresowanych jest 
tworzeniem tytutbw tego typu na next-geny. NCsoft, koreanska 
firma specjalizujgca si? w MMORPG-ach (Uneage, Guild Wars), 
zapowiedziata ostatnio wydanie nowych tytulow na Xboxa 360 i 
PlayStation 3. Prezes NCsoftu, Tack Jin Kim, potwierdzil nawet, 
ze trwajg juz prace nad grami MMORPG na te systemy. 
Produkqe takie stajg si? coraz bardziej widoczne w branzy. 
Pojawia si? coraz wi?cej tytulow, a wiele firm bierze si? za 
tworzenie sieciowych RPG, co jest odpowiedzig na rosngce 
zainteresowanie tym gatunkiem. 

Osobom niezorientowanym przypominam, ze chodzi tu o 
specyficzny rodzaj gier RPG, w ktorych za posrednictwem 
Intemetu moze brae udziat nawet kilka tysi?cy osob 
jednoczebnie. Korzystanie z umozliwiajacych zabaw? 
serwerow jest przewaznie ptatne. Gracz tworzy na swoim 
konde awatara (postab poruszajgca si? po wirtualnym swiede), 
ktory rozwija si? wraz z iloscig zwyci?skich bitew i wykona- 
nych zadah. Brzmi interesujgco, prawda? Dwa lata temu tez 
bytem zafascynowany tym nowym wowczas zjawiskiem w 
swiede gier wideo. Ba! Nawet napisatem na ten temat 
optymistyezny felieton, przedstawiajgc ten typ zabawy jako cos 
przysztosciowego i godnego zainteresowania. Dzisiaj 
wypluwam te stowa i chciafbym ukazad Warn "drugg stron? 
medalu". Zanim si?gniede po Xboxa 360 i w petni oddade si? 
rozkoszy grania w wyposazone w sieciowe opeje gry nowej 
generaeji, odpalide po raz pierwszy Rnal Fantasy XI lub innego 
sieciowego erpega, powinnisde zdab sobie spraw? z kilku 
istotnych rzeezy. 

Serwis IGN Entertainment opublikowat niedawno raport 
zatytulowany: “Ztapani przez MMO: Spojrzenie na fenomen gier 
siedowych". Dane do raportu zostaty zebrane od osbb 
odwiedzajgcych strony serwisu. Miat on odpowiedzied na 
pytanie, kirn sg Gracze MMO oraz wyjabnib, co zach?dfo ich do 
si?gni?da po ten typ gier. Okazuje si?, ze ponad 85 procent 
Graczy stanowig m?zczyzni. Plec zertska jest najwyrazniej 
mniej podatna na t? "plag?". Przed?tny milosnik gier tego 
gatunku sp?dza zazwyczaj 25 godzin tygodniowo nad swoim 
ulubionym tytutem, a dodatkowo 15 godzin nad przeglgdaniem 
witryn pobwi?conych danemu tytutowi. Jest to ponad 



rzeczywisty czas i aktualng godzin? w swiede 
Rnal Fantasy XI. Kiedy w koheu od czasu do 
czasu uda mi si? z nimi pogadab, slysz? 
najcz?bciej peine patosu historie o przygodach 
w swiede gry lub bardzo nadggane 
usprawiedliwianie wlasnej osoby. To nie sg 
zarty i odosobnione przypadki, bo problem 
trbjki moich znajomych to zagrozenie, z ktbrym 
borykajg si? w dzisiejszyeh czasach ludzie na 
calym bwiecie. 

Chiny to jeden z najwi?kszych rynkow na 
swiede i to w wymiarze uniwersalnym - 
rowniez jesli chodzi o gry wideo. Do 2010 r. 
wartosc chinskiego rynku gier wzrosnie do 1,7 
mid dolarow. Najbardziej dochodowy jest przy 
tym rynek gier sieciowych. Wedlug danych 
Analysys International, w grudniu 2004 r. po 
Sied regulamie surfowalo juz 103 min 
Chihczykbw (w tym 15 % ponizej 18. roku 
zycia). Pod koniec roku w Sied grab b?dzie 35 
min obywateli Pahstwa Srodka, a w 2009 r. 
liezba ta ma wzrosngb do 55,5 min osob. To sg 
kolosalne rzesze ludzi! Przeci?tny chirtski 
Gracz sp?dza przed monitorem 10,9 godziny 
tygodniowo. W dggu pierwszej godziny 
zapisbw na testowanie wersji beta WoW 
zarejestrowalo si? ponad 100.000 Chirtczy- 
kbw. A jeszcze kilka miesi?cy temu niemal 
polowa z kilku milionow Graczy przemierzajg- 
cych uniwersum Azerothu pochodzHa z 
Pahstwa Srodka. 

Celowo przywolalem tu Chiny, gdyz jest to 
pierwszy kraj, w ktbrym powaznie potraktowa- 
no problem uzaleznieh od gier. Na poczgtku 
lipca 2005 r. otwarto pierwszg klinik? 
speqalizujgcg si? w leczeniu tego typu 
problembw. Dla paejentow w pekinskim 
osrodku czekajg takie atrakcje, jak sesje 
terapeutyezne, leki, akupunktura, a nawet... 
terapia elektrowstrzgsami. Dzieh leczenia 
kosztuje 48 dolarow, ale ch?tnych podobno 




Ta granica to raptem 3 godziny. Po tym okresie czasu umiej?tnosd 
prowadzonego bohatera spadng o potow?, a po kolejnych pi?du 
zatrzymajg si? na najnizszym mozliwym poziomie. Gdyby komus nie 
przeszkadzaly niskie wspblczynniki i chcialby grab dalej, to nie 
b?dzie mogt znajdowac przedmiotbw i skarbow, a wtedy zabawa trad 
wszelki sens. Powrot do petnowartobciowej gry b?dzie mozliwy po 5 
godzinach przerwy. Najwi?ksi producenci gier juz podpisali 
"Pekihskie porozumienie", mowigee o „stworzeniu zdrowego 
wirtualnego brodowiska", ktbre zaeznie funkejonowab w 2006 r... 

28-letni mieszkaniec Korei Poludniowej, fanatyk gier komputerowych, 
zmart na atak serca po sp?dzeniu ponad dwoch dni w kawiami 
intemetowej w Tegu na poiudniowym wschodzie kraju. Gra 
pochlon?la go do tego stopnia, ze rzudl prac?, by miec wi?cej czasu 
na hobby. W dggu 50 godzin facet wstawat od komputera tylko po to, 
zeby pbjbb do toalety lub zdrzemngc si? kilka minut na pryezy. 
"Zakladamy, ze umarl z wyezerpania" - powiedzial rzeeznik polieji w 
Tegu. Inny 28-letni Koreahczyk poswi?dt 50 godzin bez przerwy 
na gr? w Aleksandra (siedowa gra strategiezna) w kafejee 



Sieciowe gry MMORPG, czyli jak zagrac sie na smierc 



czterokrotnie wi?cej, niz w przypadku tradycyjnego 
uzytkownika konsoli czy komputera, co oznaeza, iz jest 
wi?ksze prawdopodobienstwo uzaleznienia. Wiek typowego 
Gracza miesd si? pomi?dzy 13 a 34 rokiem zycia. Z reguly 
poszczegolne osoby wieme sg jednemu tytutowi i nie grajg w 
tym czasie w inne. Na szczyde listy najlepszych MMO znalazty 
si? World of Warcraft i Asheron’s Call 1 i 2. Cz?sto tez, mimo 
praktyeznego ukonezenia danej gry, ludzie nadal w nig grajg - 
chodzi tu o zwigzanie z intemetowg spolecznosdg Graczy. Co 
dekawe, mozliwosb stworzenia niepowtarzalnej postaci jest dla 
Graczy wazniejsza, niz zdobywanie kolejnych poziomow 
doswiadezenia. 

Eksperci z IGN przewidujg, ze gry MMO pojawig si? na 
wszystkie konsole next-gen oraz na te przenosne (Nintendo 
DS, PSP). Mozliwe, ze zmienig si? tez opeje opfat, wprowadzo- 
ny zostanie szerszy wachlarz mozliwych znizek, a nawet gry 
bez konieeznosd placenia abonamentu, ale z masg platnych 
dodatkbw, znaeznie rozszerzajgcych zawartobb ..podstawki”. 

W kazdym razie jestem osobiscie przerazony tym, co si? 
obecnie dzieje. Zmartwiony o tyle, ze stradlem w dggu paru 
ostatnich miesi?cy trzech dobrych kumpli, ktorzy zostali pozarci 
przez bestie o nazwach Rnal Fantasy XI i World of Warcraft. 

Ktos moze stwierdzib, ze przesadzam. Dobrze. Ale jak 
wyjabnide fakt, ze dosfownie z dnia na dziert trzy bliskie mi 
osoby doslownie “wyparowaly"? Kazdg wolng chwil? 
pobwi?cajg na przemierzanie wirtualnych bwiatow w otoczeniu 
nowych, intemetowych przyjadol. Zaniedbali swoje zycie 
osobiste, na drugi plan odsun?li nauk? i chodzenie na uczelni?. 
Zamiast wyjsb do miasta na imprez?, wolg calg noc sl?cz eb 
przed monitorem, pokonujgc smoki i inne bzdurki. Jeden z nich 
kupil sobie nawet specjalny zegarek, ktbry wybwietla 



nie brakuje. Pewnie tez nie zabraknie, bowiem 
kierujgcy klinikg dr Tao Ran uwaza, ze w 
Chinach jest 2,5 min osob uzaleznionych. 

Z tego kraju tez najcz?sdej dochodzg do nas 
wiesd o rozwodach i morderstwach 
zwigzanych z grami oraz historie mlodych 
milosnikow elektronieznej rozrywki, dla ktbrych 
sp?dzenie 80 godzin przy grze nie stanowi 
problemu. 

Wladze szybko dostrzegly, ze zywiol gier 
sieciowych wymkngl si? spod kontroli. 
Doniesienia na temat ludzi, ktorzy umierali 
przed monitorem, nie potrafige oderwab si? od 
ulubionej gry przez kilkanabde godzin, coraz 
cz?sciej pojawialy si? na pierwszych stronach 
gazet. Trwajg obecnie testy systemu majgcego 
wprowadzib kary za zbyt dlugie granie w Sied. 



intemetowej, po czym zmart w wyniku niewydolnosci serca. 
Dwunastolatek o imieniu Siergiej byt mieszkancem Jekaterinburga 
w zachodniej Rosji. Bardzo cz?sto odwiedzat pobliskg kafejk?, w 
ktorej przebywal srednio po 10-12 godzin. Pewnego dnia sp?dzil 
tarn prawie 3/4 doby - w pewnym momencie upadt na ziemi? i dostat 
napadu konwulsji. Chtopiec przezyt gwattowny atak epilepsji, po 
ktorym miat miejsce wylew krwi do mozgu. Przez ponad tydzieh 
pobytu w szpitalu jego zycie wspomagal respirator, ale ostateeznie 
stan chtopca si? nie poprawit i nastgpit zgon. "Wylew spowodowa- 
ny byt dlugotrwalg stymulacjg mbzgu. Chtopiec po prostu zagral 
si? na smierb 1 ' - powiedziat Aleksiej Sulimow, przedstawiciel 
szpitala w Jekaterinburgu. 

Jak si? okazuje, sieciowe gry MMO mogg stanowib bardzo powazne 
zagrozenie. Wiele osbb z problemami osobistymi stopniowo izoluje si? 
od swata, pogrgzajgc si? w swiede gry sieciowej. Niestety, wielu z 
nich nie ma nad tym kontroli. Stopniowo poswi?cajg na zabaw? coraz 
wi?cej czasu, rezygnujgc ze znajomych, zycia prywatnego i 
inwestowania we wtasng przysztosb (nauka). W ekstremalnych 
przypadkach maniactwo prowadzi do powaznych szkod 
zdrowotnych, a nawet bmierd. To nie sg juz wymysty szukajgcych 
sensaeji dziennikarzy. To si? naprawd? dzieje wokbt nas, a teraz - 
w chwili, gdy wchodzimy w er? supportujgcych gr? w Sieci konsol 
nast?pnej generaqi - staje si? nam blizsze niz kiedykolwiek. 
Zastanowcie si? wi?c dwa razy, czy jestesde na tyle silni 
psychicznie, by poradzib sobie z pokusg w postaci innego, lepszego 
swiata. Mam starego znajomego z gieldy. Ma 34 lata. Od ponad 5 lat 
sp?dza wi?kszosc tygodnia w domu. Nie zatozyl rodziny. Czym si? 
zajmuje? Jak sam mowi - “wykuwa dzidy w Diablo II". Podobno jest 
w tym dobry. Niektorzy mowig, ze najlepszy... □ [mazzi] 






Poszty konie po befonie... 



Bomba w gor? i ruszyli! Rozpoczgt si? wyscig nowej epoki - co prawda wystartowal na razie jeden 
zawodnik, ale oczekiwane od dtugich miesi?cy wydarzenie stato si? faktem. Gdy to czytacie, nawet Stary 
Kontynent ma juz swoje Xboxy 360 na potkach (a raczej... miat przez chwil?). Inna sprawa, ze oceniajgc 
naszg przynaleznosc terytorialng wedle tego wydarzenia wychodzi, ze Polska nie lezy w Europie - ale do 
tego jestesmy juz przeciez przyzwyczajeni. 



Problem bycia pierwszym - a tym bardziej 
jedynym - wyraza si? w uwadze wszelakich 
^^1 mediow branzowych, jaka momentalnie skupia 
si? na "rodzynku". Kazde potkni?cie urasta do 
rangi mega-porazki i zostaje momentalnie rozdmuchane. 
Niestety, Microsoft zamiast obserwowania rosngcych 
stupkow sprzedazowych i liczenia kasy na koncie, 
zaliczyl takich potkni?c kilka, co zapewne sp?dzifo sen z 
oczu paru osobom, a wiele innych zagonito do pracy. I nie 
chodzi tu nawet o problemy zaopatrzeniowo-logistyczne - 
byly sklepy w USA, ktore otrzymaly doslownie po kilka 
zestawow z obu rodzajow - ale o zmor? kazdego nowego 
systemu: techniczne klopoty z samym sprz?tem. 

Doslownie w pierwszych godzinach po premierze za 
oceanem (zalezy, jak daleko mial kto do domu:), 
intemetowe fora zaroily si? od donlesien o zwiechach i 
bl?dach systemu, zarowno w menu, jak i samych grach. 
Szybko zidentyfikowano winnych, ktbrymi okazaty si? zbyt 
mocno i za szybko nagrzewajgce si? GPU oraz zasilacz 
(skgd my to znamy?). Gdy to pisz?, nie wiadomo jeszcze, 
czy to jedyne usterki - wazne, ze dziat reklamacjl 
Microsoftu momentalnie zajgl si? sprawg i wymienia 
wadliwe egzemplarze. Majgc jednak na uwadze szal, jaki 
ogamgl Stany Zjednoczone na punkcie nowej zabawki 
Billa i wysiiki, jakie podejmowali niektorzy, aby jg nabyc, 
trafienie na ktopotliwg sztuk? moze byb prawdziwym bolem 
serca. Pod najwi?kszymi sklepami na terenie USA 
tworzyly si? dtugie kolejki, w ktbrych ludzie stali cz?sto po 
kilkanascie (-dziesigt) godzin, oczekujgc premiery o 
potnocy 21/22 listopada. To jednak normalka, czego nie 
mozna powiedziec o probach zdobycia nowego X-a z... 
bronig w r?ku. W miescie Jonesboro (stan Georgia), po 9 
godzinach "walki" z ttumem szcz?sliwa 53-letnia kobieta 
wracala do domu z konsolg i pakietem gier, wymarzonym 
prezentem swigtecznym dla swego syna. Prawdziwy 
dramat rozegrat si? jednak dopiero pod jej domem - 
uzbrojony napastnik sterroryzowal gunem przerazong 
matk?, odebral jej torb? z zakupami (o wartobci 600 $) i 
odjechal w sing dal samochodem. Jak ustalita pozniej 
policja, prawdopodobnie sledzit swg ofiar? od wyjbcia ze 
sklepu Best Buy. O ile mozna to nazwac planowanym 
skokiem, tak desperacja pewnej pary ositkow ze Stafford 



(Virginia) przeszla najbmielsze oczekiwania. Wparowali do 
miejscowego punktu EB Games I celujgc z pistoletow do 
kierownika sklepu bezczelnie wybiegli z dwoma konsolami 
pod pachg - tylko po to, aby za kilkanascie minut zostac 
schwytanym przez strozow prawa. Hamburgery najwyrazniej 
majg fatalny wptyw na szare komorki... co zresztg idealnie 
potwierdzajg dzialania innych wariatow, ktorzy dla kilkudnio- 
wej, wgtpliwej internetowej slawy potrafig rozwalib nowiutkiego 
X-a w celu pstrykni?cia kilku fotek. Na stronce www.smashmy- 
xbox.com od 9 pazdziemika paru oszotomow zbieralo 
fundusze na zakup 360-tki do crash-testow - i oczywibcie (jak 
to w USA) w kilka tygodni udalo im si? uzyskab ponad 400 $. 

22 listopada, po 55 godzinach sp?dzonych na oczekiwaniu w 
kolejce do Best Buy, wyszli przed sklep i na oczach innych 
kolejkowiczow rozbili bialg konsol? mlotem kowalskim. To byla 
kolejna ich udana akcja po SmashMyiPod.com, a juz teraz 
zapowiadajg podobne dla kazdego next-gena. 

Zostawmy na chwil? najgor?tszy hardware na rynku, a 
zajrzyjmy na rodzime poletko. Kolejng cegietk? do popularyza- 
cji gier wideo w naszym kraju dolozyla wlasnie siec radiowa 
RMF FM. "Klasyka wchodzi w gr?" to nowa, cykliczna audycja 
w stacji RMF Classic, ktbra ruszyla 25 listopada (emisja w 
kazdy pigtek o 21 .00. powtbrka w sobot? o 20.00), a prezentuje 
wybrane, najciekawsze fragmenty soundtrack6w z gier. 
Oficjalna informacja na stronie RMF wskazuje, ze goscie znajg 
si? na rzeczy, sg swiadomi wielkosci tej dziedziny branzy i 
ostatnich w niej wydarzen (koncerty w Lipsku, trasa Video 
Games Live w USA, itp.) oraz doceniajg rozmach i artyzm 
produkcji, ktorych na co dzieri sluchajg miliony Graczy na calym 
swiecie szarpigc w swe ulubione tytuty. Gdyby jeszcze tylko 
udalo si? wykorzenib z naszego j?zyka stereotypowe poj?cie 
"gry komputerowe" - zwlaszcza gdy mowa o konsolowej cz?sci 
rynku - to juz w ogole bylby miod i orzeszki... [szkoda tez, ze poki 
co audycja trwa raptem... 1 0 minut - dop. Kosoj. 

Tymczasem zaglgdajgc na moje ulubione poletko PSP, mam dla 
Was kolejny przyktad niezlej kampanii marketingowej Sony. 

Moze nie tak dobrej, jak niedawno opisywane "10 lat pasji" 
(hehe), ale przemyslanej i powaznej, majgcej trafib do okreslonej 
grupy odbiorcow. Pewnego dnia na murach budynkow miasta 
Filadelfia pojawily si? dziwne chlopki, w roznych pozach i przy 
rbznych zaj?ciach - na czamo-biatych plakatach, tudziez 
ascetycznie i skromnie namalowane bialg farbg na scianach. 
Uwazni obserwatorzy (najlepiej ci zaznajomieni z nowymi 
gadzetami) bez trudu mogli dostrzec, ze kazdej postaci 
towarzyszy PlayStation Portable - w roli deski skate'a, lizaka, 
kucyka do ujezdzania, rakietki do ping-ponga i paru innych 
nietypowych rolach. Co ciekawe, zaden z artbw nie zawierat ani 
jednej litery napisu, adresu WWW czy jakiejkolwiek nazwy - 
tylko kreskbwkowe dzieciaki z PSP w roli zabawek. O 
artystycznej stronie akcji pochlebnie wypowiedzialo si? paru 
znawcbw sztuki nowoczesnej, ale nikt nie potrafil ostatecznie 
potwierdzib, ze za wszystkim stoi samo Sony. Czyzby sekta 
uzdolnionych graficznie fanboyow PSP? 



wspaniale, 
niedziatajqce 
trzystaszescdzie- 
siqtki. Jak wrocq 
do domu, lo wezm? 
GUNa i pojad? do 
szkoty - bo tak nie 
moze bye. 



I Niekoniecznie kazdy z Was musi teraz 
kupic sobie spray i leciec na miasto zrobic 
podobnq reklam?. A juz na pewno nikt 
Warn za to nie zaplaci • nawet nie made co 
probowac dzwonic do Sony Poland, bo 
jeszae Was obarezq kosztami usuniqcia 
malowideJ:). 



Jakby wszelakich organizaeji kontroli i 
oszotomionych antygrowych dzialaczy bylo 
mato za oceanem, branza otrzymala wlasnie 
kolejnego kopa w d*"?, a wydawey cios w 
swoje konta i zalozenia budzetowe. 

Specjalna organizaeja Family Media Guide 
za pomoeg grupy analitykbw spoza firmy 
bada zawartosc filmow i gier scena po 
scenie, tworzgc ratingi owych produktbw, 
bardzo powaznie postrzegane na 
tamtejszym rynku. W pewnych kr?gach sg 
one nawet odbierane jako dokladniejsze i 
bardziej wiarygodne niz oceny ESRB na 
opakowaniach np. gier. Na tamtejszy rynek 
trafil wlasnie ich najnowszy raport, 
(w)skazujgcy "10 najbardziej brutalnych gier” 
rodzicom, ktorzy mimo wszystko nie ufajg 
tym wszystkim znaezkom na pudelkach, a w 
opinie sprzedawcbw przestali wierzyb juz 
dawno. Na stos... tful, na list? trafily: Resident 
Evil 4, GTA: SA, God of War, Narc, Killer 7, 

The Warriors, 50 Cent: Bulletproof, Crime Life: 
Gang Wars, Condemned: Criminal Origins 
oraz True Crime: New York City. Jak to 
zwykle bywa z tymi "naukowymi pracami", 
sami wskazalibysmy kilka bardziej trafnych 
wyborbw. Najsmieszniejsze jednak, ze 
kazda z tych gier ma nadrukowany "jak byk" 
na pudelku rating M nadany przez ESRB, 
wraz z tekstowym wyjasnieniem: “zawartobb 
dla osbb powyzej 17 roku zycia - mozliwe 
sceny intensywnej przemocy, krew, gore, 
podteksty seksualne i wulgamy j?zyk". Jak 
widab, to jednak weigz malo czytelny opis dla 
niektorych. Co gorsza, ''wytkni?te'' przez 
FMG gry i filmy podlegajg w USA specjalnym 
przepisom, ktore skazujg je w sklepach na 
banicj? na osobne pblki "dla doroslych". A to 
z kolei ma wymieme skutki finansowe i moze 
prowadzic do zmniejszenia dochodow z ich 
sprzedazy nawet o 40% w stosunku do 
zakladanych. Jak to dobrze, ze okreslenie 
“wolna amerykanka" najlepiej jednak 
sprawdza si?, u nas... 

Na koniec w tradycyjnym cyklu "OdyeBauo 
poniektbrym" kilka wywrotowych liczb i 
wypadkbw z najwi?kszego targowiska 
swiata. Bo jak inaezej niz “wypadek" nazwab 
np. fakt zakupienia przez kogos samego 
pudelka od PSP za “jedyne" 130$? Ktos za 
mocno uderzyl si? w glow? i klikngl pod 
wplywem impulsu? Co innego fabryeznie 
zafoliowana, kultowa gra Mistrza Kojimy pL 
Snatcher w wersji na Sega CD - 162 $ za 
taki rarytas to dla fana smiech na sail. A 
zebysmy zatoczyli tadne kolo i nawigzali do 
wst?pu - troch? danych o 360-tce. Z czystej 
ciekawosci, 2 dni po premierze wstukatem 
na eBay.com (tylko USA) haslo "Xbox 360" - 
wyswietlona liezba 21 .043 aukcji (tylko 
odnosnie konsol) zrobilaby wrazenie na 
kazdym. Ale nie dziwota, bo warunki 
sprzyjajgce, a korzybei kuszgce - pomijajgc 
naiwnych optymistbw, ktbrzy wystawiali 
sprz?t po 5-6 tys.$ za "Kup Teraz", 
wi?kszobc interesow koriczyla si? w 
okolicach 1000 $ za zestaw Premium (399 $ 
cena sklepowa) i ok. 1500 $, gdy w gr? 
wchodzito kilka gier (oficjalnie 50 $ - 60 $ 
szt.). A co dalej? Co z przedswigteeznym 
szalem zakupbw? Wielki amerykariski EB 
Games przyjmuje zamowienia z datg 
realizaqi na marzec 2006 (I), a niektore 
sklepy netowe w d**ie majgc umowy i 
konwenanse, oficjalnie sprzedajg 360-tki z 
200-procentowym narzutem - za 799 $. Co z 
Europg, skoro caty kontynent dostal na 
premier? tylko 300.000 sztuk? Gdzie 
dostawy do Australii, Japonii, Azji? Czy 
swiatowa premiera odbije si? Billowi 
czkawkg? Te i wiele innych odpowiedzi 
poznacie w kolejnych numerach PE... □ 
[butcher] 












gadzet numeru 



Wyglqdem 
przypomina 
bieznif , ale jest 
dodatkowo 
wyposazony w 
klawiaturf i mysz. 
Co najciekaw- 
sze, postaciq na 
ekranie 

"chodzimy" przy 
pomocy naszych 
wtasnych n6g. Jesli wife chcecie przyspieszyc, to po prostu 
nalezy zaczqc biec. Po raz pierwszy dtugosc takiego biegu 
nie bfdzie zalezed od paskow energii na ekranie, tylko od 
kondycji Gracza. Zabawka nie jest jednak tania, gdyz 
kosztuje ponad 500 dolarow i wymaga sporo miejsca, nie 
wspominajqc o koniecznosci zakupu sporego monitora - 
najlepiej plazmowego. 



Wifcej informaeji na temat wynalazku oraz filmiki z 
supportowanych przez niego gier znalezc mozna pod 
adresem: http://www.fpgamerunner.com/ 



Graj i poprawiaj kondycji! 

Jested zapalonym Graczem, spfdzasz 
zbyt duzo czasu przed ekranem, a Twoja 
pupa przypomina trzydrzwiowq szaff? Nie 
wpadaj w panikf! Drakoriska dieta i 
odsysanie ttuszczyku nie bfdzie 
potrzebne, gdyz firma Fpgamerunner 
przygotowala cos w sam raz dla Ciebie! 

Maty do tariczenia juz dawno wyszty z 
mody, a nadmierne skakanie w niektorych 
przypadkach moze zakofiezyd sif 
zawaleniem sufitu w mieszkaniu sqsiada 
piftro nizej. GameRunner to pierwszy na swiecie kontroler 
przeznaczony do gier FPP, ktdry wymaga od Gracza 
zaangazowania calego data, a nie tylko dtoni! 



Egzekucja Xboxa 360 



Co na ten temat sqdzi mfska czfsd 
milodnikdw gier? Jatter proponuje za- 
kup The Sims 2 - gry, obok ktorej po- 
noc zadna kobieta nie potrafi przejsc 
obojftnie. Braulio wyraza swoje za- 
skoczenie faktem, ze kobiety sq na 
tyle inteligentne, by sif zrzeszad i roz- 
poczynac rewoluejf. Gracz o ksyw- 
ce Disturbance stwierdza, ze proble- 
my rozwiqze pojawienie sif kontrole- 
ra do PlayStation 3, ktorego anatomicz- 
ny ksztatt moze przypadd kobietom 
do gustu. Program na MTV koriezy sif 
krdtkim komentarzem szpetnego 
pana o gabarytach zawodnika sumo. 
Daje on wszystkim kobietom cennq 
radf , puszczajqc rubasznie do kame- 
ry oezko: “Jedli wasz chtopak nie 
potrafi przestac grab, zawsze moze- 
cie go rzucib i zadzwonic do mniel". 



Winne sg gwiazdy! 



Dopiero co odbyta sif premiera Xboxa 360, a potki sklepowe kompletnie 
ogotocono ze sprzftu. Ludzie rzucili sif takomie na nowq konsolf - niektdre 
pazeme osoby braty nawet po trzy sztuki na raz! Skandal! Co za szczyt 
niekolezeristwa! A kto jest winien temu wszystkiemu? No kto? Oczywiscie 
gwiazdy! Tradycyjnie hollywoodzkie zycie salonowe wptywa na swiatowq 
modf i obecne trendy. Wezmy takq Paris - dziedziezka TEGO Hiltona od 
sieci luksusowych hoteli, ktdra w zyciu nie musiala pracowad. Na 15. 
urodziny dostata od tatusia kartf kredytowq i od tego czasu jej zycie krfei 
sif wokot lansowania siebie i imprezowania. Zepsuta baba oczywiscie 
zrobita sobie foty z megakul Xboxem 360, ktorego pewnie w zyciu nie 
uruchomi. Moze chociaz doceni wibraeje pada... Justin to relikt epoki 
boysbandow - czasy, gdy nastolatki na jego widok miaty kisiel w gaciach, 
nalezq jednak do przesztosci. Braki w mfskobci nadrabia sobie wife 
DWIEMA konsolami Xbox 360 - kiedy Paris jest trendy, on staje sif co 
najmniej groovy, a juz niewiele mu brakuje do bycia rdwniez jazzy! Nic mu to 
jednak nie pomoze, bo Britney Spears (jego “byta") juz sif dosadnie 
wyrazila na temat mankamentow w jego “wyposazeniu". Jako Gracz i Polak 
jestem szczerze oburzony! Skoro sq braki konsol w sklepach, to moze Microsoft powinien zaprzestad sprzedawa- 
nia ich osobom, ktdre tego nie potrzebujq? Swojq drogq, brawa dla mtodej Hiltondwny, bo potrafi zaskakiwad! W 
koricu zdotala udzwignqd torbf z zasilaezem, samq konsolq oraz akcesoriami w swoich matych, nieprzyzwycza- 
jonych do wysitku rgczkach... 



W jednym z wydari Graczpospolitej wspominalismy o projekeie 
Smash My Xbox - jak sif okazuje, iniejatywa zostala w 1 00% 
zreallzowana. Zlosliwi autorzy pomystu dolaczyli do grupy 
fanbojow czekajqcych dwie noce pod sklepem w celu zakupienia 
konsolki. Gdy zaczfla sif zblizac godzina zero, chlopaki udali sif 
do pobliskiego hipermarketu, gdzie nabyli ogromny mtot. 
Wyobrazcie sobie miny fanbojow konsoli, kiedy zwariowani 
autorzy pomystu na oczach wszystkich dokonali bezlitosnej 
egzekucji. Kawatki plastiku fruwaty pojezdni, stychadbyto 
nieprzyjemny dzwifk zginajgcego sif metalu, a w tie gtosy 
zszokowanych ludzi. Jeden z gapiow wydusit z siebie pytanie: 
"Dlaczego? Dlaczego to zrobiliScie?' 1 . "A dlaczego nie?" - 
odpowiedzieli z szatariskim usmieszkiem kolesie. Cate 

konsolf obfotografowano 
poiniej aparatem. 
Wszystkich ludzi o 
mocnychnerwach 
odsylamnastronf 
intemetowg 
www.smashmy- 
xbox.com . 



Nie jest to odosobniony przypadek. Erin Moore czfsto kradnie mfzowi kontrolery i 
ukrywa je w rdznych czfsciach domu, bo inaezej ukochany potrafi po pracy grad 
nawet do 4 rano. Sfrustrowane kobiety postanowity potgczyd sily i zatozyty stowa- 
rzyszenie “Dziewczyny przeciwko grom wideo" (Girlfriends Against Video Games). 
Mata organizaeja szybko zdobyta populamodd wdrod zdenerwowanych partne- 
rek, ktdre postanowity w koricu zrobid z mfskim gronem porzqdek (czytaj: skiero- 
wac ich uwagf we wtasciwq stronf). 



Grupa przeciwniczek gier zostata utworzona przez Jenn Calovich, ktdra dtugo 
zmagata sif z obsesjq chtopaka na punkeie gier. Przez wifkszosd czasu akcep- 
towata jego hobby, a na Walentynki kupita mu roczng subskrypejf Xbox Live. Pro- 
blemy rozpoczfty sif w momencie, gdy mfzczyzna podezas spotkari w jego domu 
nie przestawat grad, a nawet delikatnie sugerowat kobiecie, ze powinna sobie juz 
idd. Pewnego dnia odwotat wazne spotkanie, bo nie potrafit oderwad sif od nowej 
odstony przygdd braci Mario. Tego byto juz za wiele - Jenn postanowita, ze nie 
bfdzie konkurowad o wzglfdy chtopaka ze spasionym, wqsatym hydraulikiem! 



■ "...ze produkujq je 
Chinaycy to byto 
wiodome. Ale, ze sq 
nimi zasilane, to juz 
lekka przesoda - 
Microsoft, wstydz si?..." 



Brutalna premiera 
nowej konsoli Microsoftu 



To brzmi prawie jak doniesienia z pola bitwy. W miejscowodci 
Elkton w stanie Maryland, pod jednym ze sklepow sieci Wallmart 
zebra! sif ttum ponad 300 osob. "Kiedy ludzie po kilku godzinach 
czekania dowiedzieli sif, ze obslugiwane bfd^ osoby, ktore 
pierwsze dotrq do stoiska z konsolami, rozpoczfto sif prawdziwe 
piekto" - stwierdzit jeden z pracownikdw sklepu. Niektorzy klienci 
zostali znokautowani i zdeptani przez ttum, ktdry ruszyt w stronf 
stoiska. Doszto do przepychanek, a w ruch poszty tez pifsci i 
nogi. Gotowych na wszystko fandw konsoli Microsoftu uspakajad 
musiato dziesifeiu wezwanych niezwtocznie poliejantdw. W 
miedcie Stafford w stanie Virginia uzbrojony mfzczyzna wtargn^t 
do jednego ze sklepdw majgcych w ofercie konsolf Microsoftu 
(sied Electronics Boutique), sterroryzowat menadzera tegoz 
sklepu i zagamqt dwie 360-tki. Na szczf dcie polieja amerykariska 
zareagowata btyskawieznie, otoczyta budynek i obezwtadnila 
napastnika. W Veron Hills z kolei jeden ze szczf dliwych 
nabywcow Xboxa 360 zostat po wyjddu ze sklepu napadnif ty 
przez dwdeh uzbrojonych napastnikow. Pechowiec pozegnat sif z 
nowq zabawkq, zanim jeszcze zdqzyl zrobid z niej uzytek. Ze 
swojej strony dodam, ze trudno dla Microsoftu o lepszq reklamf 
nowej konsoli, niz podobne incydenty. 



Gorqcy temat: 

Sfrustrowane kobiety grom mowi^. stanowezo NIE! 



Gdy Jake wyprowadza z rdwnowagi swojq dziewczynf Jaci, kupuje jej 
bukiet kwiatow. Kiedy z kolei winna jest Jaci, zgadza sif zagrad ze swoim 
chlopakiem rundkf w Super Smash Bros. Jake i Jaci sq nowoczesnq parq, 
zmagajqcq sif z pewnym problemem. Kiedy jedna z osob w zwiqzku nie wyobra- 
za sobie dnia bez pada i gier, druga szczerze tego hobby nie znosi. “Jake czfsto 
zaezyna grad na swoim Xboxie, kiedy ja zzifbnifta lezf w lozku, czekajqc, az 
raezy sif w nim zjawid" - stwierdza sfrustrowana kobieta w programie MTV Overdri- 
ve. Chwilf pdzniej inna "poszkodowana" opowiada o przypadku swojego mfza, 
ktory znaeznq czfsd pensji przeznaczat na elektroniezne hobby. Gdy rozpoczfty 
sif problemy finansowe, zaczqt oddawad krew, by mied fundusze na nowe gry. 
Dawato mu to ponad 100 dolardw dochodu miesifeznie. Gdy obudzit sif pewnego 
dnia po zarwanej nad kolejnym tytutem nocy, na stole czekaty na niego papiery 
rozwodowe... 





KBlfliXeK iflieSlIJCA; 

Ksywa: Chthonic (Ben Briggs) 1 1 

Ben pochodzi ze Stanow Zjednoczonych. Na co dzieh gra na trabce 
w zespole skupiajgcym si? na gatunku ska. Jak sam stwierdza, w 
muzyce jest bez pami?ci zakochany. Remlxaml zajaj si? powaznie 
z powodu nostalgii. jakg wzbudzajg w nim starsze kawatki z gler. 
Tworzenie ich unowoczesnionych wersji stanowi dla niego 
wyzwanie. bo zawsze stara si? podczas prac zachowywac ducha 
oryginalnej wersji kompozycji. Aranzowac kolejne utworki zamierza 
tak dlugo. az dalsze kontynuowanie produkcji b?dzie fizycznie 
niemozliwe. Poza tworzeniem muzyki elektronicznej zajmuje si? 
rowniez pisaniem kompozycji dla zespolu, w ktorym gra. 



lr ‘Kompozytorzy 



9. lime 10 Em ope 

10 Stott Todoy 

11 WositAwoy 

12. (vet folten m love 
II lei's Hove o War . 
14 R.Me ...... 
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RBIVIlKST za darmoch? 

Tytul: Dreamwalker Tytut 

Autor: Shnabubula Autoi 

Gra: Alundra Gra: 

Link: http://www.ocremix.org/songs/ Link: 

Alundra_Dreamwalker_OC_ReMix.mp3 Street 

Opis: Bardzo udany mix, ktory przenosi iie(R., 

sluchacza w basniowe rejony wyobrazni autora. Opis: 

Melodia jest z poczgtku dost zagadkowa, ale Ameri 

wkrotce zostaje wzmocniona przez orkiestr?. bezpc 

Doskonale b?bny odpowiednio rozkolyszg bohat 

calobc. Ostrzegam, ze nie jest to kawatek dla meloc 

kazdego sluchacza. Wymaga zaangazowania i zostal 

skupienia, by odpowiednio docenic pizeprowa- stylu t 

dzane przez autora eksperymenty z linig wspoi 

melodyczng. Osobiscie przypadl mi do gustu szczy 

wlaSnie z racji zroznicowania i nieprzyst?pnosci. kawal 

Polecam wszystkim lubigcym muzyczne j smia 

eksperymenty. jednej 



Tytul: Come to Bob's Pizza 
Autor: Dale North 
Gra: Shenmue 

Link: http://www.ocremix.org/songs/ 

Shenmue_Come_to_Bobs_Pizza_OC_Re- 

Mix.mp3 

Opis: Kolejne dzielko utalentowanego Dale 
Northa, ktory wyciska z udzwi?kowienia 
Shenmue wszystkie soki. JeSli kojarzycie 
utworek odgrywany w jednej z lokacji (bar 
"Bob's Pizza”), to z pewnoscig docenicie to, co 
osiagngl North, wzbogacajgc instrumentacje i 
dodajgcsympatyczny wokal, intonujgcy: "Come 
to Bob's Pizza!". W utworku zdecydowanie prym 
wiedzie elektryczne pianino. Wspanialy utworek 
na chwil? relaksu - az si? chce otworzyc piwko, 
sigsb w wygodnym fotelu i na chwil? oderwac od 
szarej codziennosci! 



Tytul: Anthem of a Misguided Youth 
Autor: Chthonic 

Gra: Legend of Zelda: Ocarina of Time 
Link: http://www.ocremix.org/songs/ 
Zelda_64_Anthem_of_a_Misgu- 
ided_Youth_OC_ReMix.mp3 
Opis: Witamy w "Muzyce Gracza" 
remixy z kultowej Zeldy! Na dobry 
poczgtek przyjemny kawalek, ktbry w 
swietny sposob tgczy klasyczne dzwi?ki 
z elektroniczng aranzacjg. Zjednej strony 
syntetyczne beaty, z drugiej liryczny 
dzwi?k sekcji smyczkowej. Kawalek 
przez caly czas trwania kradnie u wag? 
sluchacza, by pod koniec delikatnie 
ukolysab do snu... Bardzo refleksyjna 
kompozycja. 



Tony Hawk’s American 
Wasteland OST 



Soundtracki z Tony'ego Hawka zawsze wywolywaly u mnie mieszane emocje. Byly lepsze i 
gorsze. ale raczej nieodmiennie stanowily dla mnie produkt jednorazowego uzytku. Do 
" • odsluchama 2-3 razy i skazania na ostateczne zapomnienie. Nowy album zdradzil swoj klimat 

i , , 9. ^ A Lv wlasciwie juz od pierwszego kawalka. Jazgot wokalisty krzyczgcego w utworku 

“institutionalised": “All I want is Pepsi! Just Pepsi!” wzbudzil na mojej twarzy usmiech 
politowania. Zdecydowanie amerykariski punk rock nie jest gatunkiem, ktory chcialbym na lamach tego kgcika promowac. 
Jazgot skierowany w stron? zblazowanych ameiykariskich nastolatkow to obelga dla ludzi wychowanych w kr?gu 
europejskiej kultury. Niestety, w wi?kszosci utworow tego albumu na kilometr zalatuje amerykariskg papkg (czytaj: smrodem 
zjelczalego tluszczu z serwowanych w fast foodach frytek). Smutne jest to o tyle. ze lista kawalkow zawiera kilka naprawd? 
udanych szlagierow znanych kapel, jak Black Flag czy Minor Threat. Co z tego, skoro zamiast oryginalow uraczono nas 
coverami? Nie da si? idgc na skrbty przywrbdb klimatu klasycznych utworow z lat 70. i 80. , wypuszczajgc unowoczesnione 
"trendy" wersje. Ja tu nie widz? hardkoru i ducha punk rocka, a n>«|iannMMa| 

jcdynic pomysr zarobienia kasy na kilku slawnych produkcjach. 
ktoiyn: 'przywrocrmc olask". Specjalnie dla potrzeo !■ ■: recer iq; 
pr7eji7aiom mformacje na temat coverujacych utworki zespolow 
- to w wi?kszosd mtodziezowe kapelki grajgce bardziej muzyk? 
pop. niz cos na miare dawnych nnstrzow. Prawdziwy hardcore 
stanowily zespoly Black Flag Bad Brains. Minor Threat Germs. 

Necros i Circle Jerks. Kiimatyczna muza emo reprezentowana 1 ■ (! M 

byla przez takie kapele. jak. Rites of Spring Embrace. Fire Party. 

Moss Icon. Sunny Day Real Estate i Dag Nasty. Punk rock na 
kartach historn muzyki zawsze reprozentowac beda zespoly 
Adverts. Buzzcocks Damned. Misfits i Ramones. Caly ten album 
Tony Hawk, ktory |uz dawno poszedl na calkowita komerch?. 

mozo sobio wsadzic do piz . dlugawe] nogawki spoi lr u ■ iresowych jmrrr^E^ ' ' 5 

Omijaicie to wydawmetwo - me jest wartc zachodu' 



Irion Zur 



Inon Zur komponuje i produkuje muzyk? na potrzeby filmu. telewizji i 
gier wideo. Cechujg go udramatyzowane, peine ekspresji sciezki 
dzwi?kowe o nieposzlakowanej jakosci wykonania. W jego dorobku 
znajdziemy m.in. kompozycje do nast?pujgcych gier: Warhammer 
40.000: Dawn of War - Winter Assault, StarCraft: Ghost (w 
przerywnikach filmowych), Prince of Persia: Warrior Within (filmiki), 
Men of Valor, Shadow Ops: Red Mercury, Syberia II, Champions of 
Norrath: Realms of EverQuest, SOCOM II: U.S. Navy SEALS, Icewind 
Dale II oraz Balduris Gate II: Throne of Bhaal. Dwukrotnie juz 
uhonorowano go nagrodg za najlepszy utwor instrumentalny dla gry 
wideo podczas Games Developers Conference. W jego dorobku 
telewizyjnym znalezc mozna udzwi?kowienie do takich serialow, jak 
populama animaeja "Digimon” czy znany w naszym kraju program 
"Power Rangers". Skomponowal rowniez udzwi?kowienie do jednego z 
filmow o przygodach Kacpra - przyjaznego duszka. Inon Zur ukoitczyt 
preslizowa Akademi? Muzyczna w Tel Avivie (Izrael). Obecnie 
mieszka i pracuje w stolicy amerykariskiej rozrywki, czyli Los Angeles. 
Wszystkie informaeje na temaf nowych projektow kompozytora 
uzyskac mozna za posrednictwem jego oficjalnej strony intemetowej: I 
httpAivww.inonzur.com/ 



ze szoiata muz\ 



• Protekt 6955 to mezalezne przedsr?wzi?cie 29-letniego Gracza. . m 

ktory postanowif wtrgcic swoje “3 grosze" do swiata muzyki. Zl . 

Wszystkorozpocz?losi?jeszczew 1 998 r.,gdy Jason DeGroot ‘ 

(znany rowniez pod pseudonimem 6955) zaczal eksperymentowac z ( 

kieszonsolkg Game Boy Advance. Korzystajgc ze specjalistycznego I r 

sprz?tu zaczgl miksowac kawatki inspirowane muzykg z 8-bitowych 

przebojow. Dodatkowo zaczal korzystac z opcjonalnej kamerki do StM i ’ Till 

GBA i ... koncertowac w tokijskich klubach. Swiezo brzmigce 

kawatki z wykorzystaniem elektronicznych dzwi?k6w rodem z przenosnej konsolki okazaty si? strzalem w 
dziesi^tk?. By tworzyc bardziej zaawansowane utwory, 6955 napisal specjalne programy, ktore odpalif na 
zmodyfikowanej konsolce. Daly jej one niespotykane dotgd mozliwosci. Sprz?towi temu pozostaje wiemy do 
dzisiaj. "Limity sprz?tu daj? temu wszystkiemu dodatkowego smaezku. Potrzebuj? ograniczeri. Inspiruje mnie 
badanie, ile mog? wycisngc z tego sprz?tu. jak daleko przesungb granice jego mozliwosci" - stwierdza DeGrott. 
Nie jest to jednak koniec eksperymentow wywodzqcego si? z Kanady muzyka. Ostatnio zaprzqgt do swoich 
koncertow nowy instrument - Iqczqc Rolanda TR-606 z osmioma konsolami NES otworzyf przed sob? i 
sluchaczami zupelnie nowe horyzonty muzyczne. Kompozytor nie narzeka na brak ofert koncertowych, i jak 
informuje na swojej stronie intemetowej (http://robotandproud.com/6955/), po podbiciu Nowego Swiata i Japonii 
jego kolejnym celem ma stab si? Europa! 

• Strona dzwi?kowa kolejnej odstony serii Prince of Persia okazala si? byb zaskakuj?co udana. Nic 
dziwnego, gdyz odpowiedzialny byl za nig znany w branzy kompozytor, Inon Zuro. Zaprzggl on do pracy przy 
tworzeniu udzwi?kowienia orkiestr? symfoniczng Hollywood Studio. Kompozycje byly nagrywane w 
nalezgcym do wytwomi filmowej Warner Bros, studiu Eastwood Scoring Stage, polozonym w kalifomijskim 
miasteezku Burbank. Warto dodac, ze sciezki dzwi?kowe z trylogii przygod Perskiego Ksi?cia (Sands of 
Time, Warrior Within oraz The Two Thrones) zostang potgezone w jedno wydawnictwo (w chwili obecnej 
dost?pne jedynie przy zamowieniach wersji gry w zachodnich sklepach). Inon Zur nawigzal rowniez 
wspolprac? z Stuartem Chatwodem, wykonaweg muzyki w Prince of Persia: Sands of Time. Wi?cej 
informaeji na temat nowego albumu, jak i probki dzwi?kowe utworow mozna uzyskab za posrednictwem 
oficjalnej strony intemetowej gry: www.princeofpersiagame.com 



0 Na Zachodzie sciezki dzwipkowe z gier juz dawno temu stafy si? bardzo dochodowym towarem, a na 
porzgdku dziennym staje si? wprowadzanie do sprzedazy albumow muzycznych z kompozyejami 
pochodzgcymi z nowego tytulu w sieciach oferujgcych muttimedialne wydawnictwa sklepbw. W naszym kraju 
tematyka ta do tej pory nie byfa nalezycie rozwijana. My. jako pierwsi w Polsce, wprowadzilibmy za sprawg 
sklepu intemetowego PSX Extreme do sprzedazy soundtracki z gier. Kolejny krok wykonaly osoby 
odpowiedzialne za ramowk? w jednej z polskich staeji radiowych. Od 25 listopada na antenie radia RMF 
Classic mozna uslyszeb najciekawsze kompozycje tego nurtu. Jak twierdzg pomyslodawcy: "Sciezka 
dzwi?kowa stanowi obecnie bardzo wazny element kazdej gry komputerowej, majgcy na celu weiggnge i 
oczarowab uzytkownika. Wraz z rozwojem sprz?tu oraz oprogramowania znaeznie powi?kszyty si? nie tylko 
mozliwosci grafiezne, ale i oprawa dzwi?kowa gier. Obecnie warstwa muzyczna stanowi bardzo wazny 
element kazdej nowoczesnej produkcji. Do pracy przy tworzeniu programow komputerowych zatrudnieni sg 
zdolni kompozytorzy, ktbrych zadaniem jest stworzenie klimatyeznej oprawy dzwi?kowej zgodnej z rodzajem i 
fabulg tytutu". Za sprawg audycji “Klasyka wchodzi w gr?“, na antenie radia RMF Classic zostang zaprezento- 
wane najlepsze i najciekawsze utwory pochodzgce z gier wideo. Przygotowany przez Mateusza Pawlaka cykl 
pozwoli odkryb nowe, nieznane dotgd sciezki dzwi?kowe w kazdy pigtek o godzinie 21 .00. Powtorka nadawana 
jest w soboty o 20.00. Nie spodziewajeie si? raczej utworbw rockowych i nowoczesnych. gdyz program skupi 
si? raczej na przedstawianiu symfonicznych produkcji w klimatach serii Final Fantasy. Brawa dla autorbw za 
doskonalypomyst! 
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Tak powstala 
strzelanka z 
helikopter- 
kiem (za 
starych 
czasow tyle 
st6w 

wystarczyto, 



utonqt wraz z Satumem. 
Niestety. □ [dzujo] 



a Przychodzi facet do lekarza z zabq na gtowie. Lekarz pyta: "W czym mog? pomoc?". Zaba na to: "Niech pan mi 

wyjmie tego goscia z tytka!". Hte hte... Dowcip n?dzny, totez ktoz mogtby go opowiadac, jesli nie tysiej$cy lowelas, 
Larry Laffer? W biezqcym wydaniu "TBG" znajdziecie opowiastk? ze swiata przygodowek z tym wtasnie bohaterem, 
dwie retrorecenzje oraz sylwetk? Willa Wrighta. Mitej lektury. • [koso] 

— — ^ l/l Zanim P°wstalo PSX Extreme i pojawit si? Pierdzgcy Oszolom, w 

I ippp |-e af Jj[ «fl 9rach wideo funkcjonowal juz bohater, ktory uzywat swoich 

_ ■ |jj fizjologicznych zdolnosci do walki ze ztem wszelakim. Czy jest to 

OStania PALowa gra na Saturna ^ moze protoplasta naszego PO? O to nalezaloby juz spytac HI Va. 

^ Jk ‘ ."Srt .* ^ w 1 994 r. Interplay postanowilo uderzyd z czymb nowym i wniesc 

> Sega Saturn - konsola, ktora miata pokonad PSX-a. C -oKS odrobin? swiezosci do skostnialego uniwersum platformerow. Udalo 

Jednak w 1 998 r. sytuacja byla juz stracona. Sega w si?. Chociaz trudno tu mowic o powiewie swiezosci - bardziej 

zabierata swoje zabawki do piaskownicy Dreamcasta, a adekwatnym okresleniem jest smrod gazow produkcji naturalnej. Tak narodzila si? gra 

Saturn mial si? stac jedynie rarytasem dla kolekcjonerow. Boogerman: A Pick and Rick Adventure. Gtowny bohater, na co dzieh wozny w 
Niebiescy postanowili odejsd z hukiem - 24 lipca 1 998 laboratorium, staje naprzeciwko najwi?kszego zagrozenia dla ludzkosci. Niejaki - 

K roku wydali swoja ostatniq gr? na Saturna. Mowa o Deep Boogermeister pragnie opanowad swiat uzywajac do tego kanalizacji i roznych 

jf\ ‘ . Fear, ktory ukazat si? jedynie w Europie i Japonii. Gra, chemikaliow wydalanych przez ludzkie ciato. Nie ma bata - pora zmienid si? w herosa 

ktora nigdy nie zostala zrecenzowana w polskiej prasie. Boogermana i wskoczyb do kibelka (doslownie). 

Tajemniczy obiekt pochodzgcy z przestrzeni kosmicznej udeiza o tad? Tak zaczyna si? gigantyczna beczka smiechu, 1"^ “ 

Pacyfiku. Do zbadania tej katastroty zostaje wystana lodz podwodna ktdra to lata temu zafundowafa mi kilka godzin 

amerykanskiej marynarki wojennej, "Seafox". Jednak, jak to zazwyczaj rewelacyjnej zabawy. Boogerman na pierwszy 

bywa.kontaktzcentralq zostaje przerwany, a cudopodwodnejtechniki rzut oka nie rozni si? od normalnego platformera, K - 

przepada bez sladu. Pentagon zwraca si? o pomoc do grupy ratownikow z ale to tylkppozory. Boogerman do walki z - ^ 

platformywiertniczej Big Table. przeszkadzajkami uzywa tego, co data mu natura. ' 

Co prawda na Saturna pojawit si? Resident Evil, ale Sega chdata stworzyb , Na bllSl ^ odle 9 , °S (5 doskonale sprawdzajq si? 

wtasny survival horror. Stqd i klasyczny przedstawiciel tego gatunku - Deep wiatry (czytaj: pierdy), z dystansu najleprej ooH.'iY s' 

Fear. Biegamy po pokladzie platformy, poznajemy wspottowarzyszy naszej ^akowad ^ziewami z jarny ustnej (czytaj: ' , . . , . . , . „ . . 

podmorskiej niedoli, w tym inzyniera z glosem rodemzmarszu rdwnosci. W A podstawowgbromg o charakterze ■ Z "™' ub e P° '“ ° 

____ dalekosi?znym sg swiezutkie i jeszcze wilgotne z n i nopiero nowego znoczenia. 



i tv /Wm 

■ Sega wyraznie wzorowala si? na filmie "Otchlari" Jamesa 
. Camerona - klaustrofobio na dnie oceanu jest naprawd? bezlitosna. 



kohcu dotrzemy takze do zaginionej todzi podwodnej, a tam - a to 
niespodzianka - zaloga juz gnije. Zaczynamy walk? z umartakami, zbieramy 
itemy (ob?dzie si? bez medalionow) i prowadzimy wyscig z chronicznym 
brakiem tlenu. Szukanie butli i cisnienie kilku tysi?cy atmoster rodzi 
oczywiste emocje. Szkoda, ze nikt nie wykorzystat tego pomyslu (nie licz? 
podwodnych sekcji w Dino Crisis 2). 

Sega probowala stworzyb konkurencj? dla tytutu Capcom, ale cztery 
■ j, miesi^ce przed premier^ Deep Fear wystartowal RE2. W starciu z 

horrorem Mikamiego gra nie miata szans. Pokonany przez ztq polityk? 
wydawniczq, brak promocji - 



|Deep Fear 


■ Data wydania 




1 Plattorma 


Sega Saturn 1 


|RetroatrakcyjnoSi 


” ■■‘“■7*1 



-akterze ■ Znane i lubiane powiedzenie "ogien 
wiigotne z d* ‘y" nobiera nowego znatzenia. 
"kozy z nosa" (a z amerykanskiego Booger to 
wtasnie "koza z nosa"). Zresztg sam podtytut juz 
mowi nam o stylu gry - "Pick and Flick", czyli w 
wolnym tlumaczeniu "wygrzeb i strzepnij". 
Przyjemna atmosfera trwa przez calg gr?. Nasz 
bohater w zielonej pelerynie, zamiast uzywania 
teleportdw, spuszcza si? w sedesie, a 
zbieranymi przez niego itemami sg 
przetykaczki do kibla. 

Brzmi to moze paskudnie, ale pomyst i humor 
sprawdzaty si? rewelacyjnie. Gra miata bardzo 
dobrg opraw? graficzng i animacj? (szczegolnie 
animacj? „wiadomo czego”). W 1 995 roku 
Interplay wydat wersj? na SNES-a. Boogerman 
miat powrocic na konsole 32-bitowe, ale niestety 
sprawa polegta. Wozny pojawit si? jedynie jako 
jedna z postaci w Clay Fighters na N64. Tylko 
zalowad, ze nikt nie wykupil praw do tego pana. 
Przy promocji takiej gry spece od marketingu 
zemdleliby z wrazenia. □ [dzujo] 



■ To byly aasy. Bez golizny i urywania sobie 
glow, tylko ze standardowym pierdzeniem, 
bekaniem i'kozami z noso". Adi, komuno, wroc! 



Boogerman: A Pick and Flick Adventure 
Data wydania 1994-1995 

Plattorma .... Sega Mega Drive (Genesis), SNES 



Zaginiona cz$sc 
Larry'ego 

[ Leisure Suit Larry, slynnaseria 
f przygodowek operypetiach 
I podrywacza Larry'ego Laffera.ma 
I wnumeracjipewngwyrw?.Otoz 
I czwartacz?sc,choccz?sto 
[ pojawia si? w roznorakich 
[ zestawieniach(manawetswoj j 
podtytut: The Missing Floppies), | 
nigdy nie ujizata swiatta 
dziennego.Fakttenstalsi?juz | 
j pewnegorodzaju “urban legend", f 
J ale nikt tak naprawd? nie wie, 

I B dlaczegopo"trojce"wyszla 
| "pigtka“(idlaczego”pigtka"nie I 
S byta"czworkg"). Podtytut 
I "Zaginione dyskietki" przyczynit ] 
8 si?dopowstaniaplotek.izgranie j 
j ukazatasi?dlatego,zezgingl 
| nosnik,naktorym zostala wydana E 
I -rzekomozjadtgopiesAla 
a Lowe'a,tworcyserii.Aletak 
I calkiemnaserio-powodow 
I wymienia si? kilka. Przede 
I wszystkimLoweodpoczgtku 
I widzial Leisure Suit Larry jako I 
I trylogi?,stgdtrzeciacz?sckoriczy | 
I si?wsposobdoscdefinitywny, | 
| bez furtkinakolejneodstony. Inna | 
| teoriamowioplanachSierry 
| (wydawca)nauczynieniez 
| "czworki" gry MMORPG na 
I serwerach Sierra Network. Plany I 
I si?niepowiodty,azew 
I mi?dzyczasietoczylysi?juz 
I pracenadLSL5,mamyluk?w | 
I miejscu "czworki". 

I Sam Al Lowe wyjawia na swojej I 
j stronie intemetowej wi?cej detali i 
na temat planowanej przygodowki I 
I multiplayer. Wraz zJeffem 
Stephensonem i Matthew 
George'emrozpocz?lipracew | 
styczniu 1 991 roku i szto im 
catkiem niezle. W pracach 
I przeszkodzily jednak problemy 
| finansoweprojektu The Sierra ! 

! Network i w konsekwencji 
sieciowy Leisure Suit Larry nigdy 
j nie ujrzat swiatta dziennego. 

I Paradoksalniebrakjednejcz?sci 
serii tylko wzmogt zainteresowa- 
! niepizygodaminotorycznego | 

podrywacza, a kolejneodstony 
LSL sprzedawaty si? jak ciepte 
buteczki. □ [koso] 



Tworca 

"Fuksiarz Wright" 

J Kto stworzyt najlepiej 
I sprzedajgcg si? seri? gier w 
I historii naszej branzy? Will 
I Wright (rocznik 1960) i jego 
I Simsy zapewnily mu miliony na 
I koncie oraz szereg prestizo- 
I wych nagrod. W czasach 
1 uniwersyteckich Wright byt tak 
zafascynowany grami, ze postanowit dla 
zabawy napisac prostq gierk?. 



by opisab jakib tytut:) na C-64 o nazwie Raid 
on Bungeling Bay (w roku 1985 wydana 
takze na NES-a). Jednak Willowi bardziej 
podobalo si? budowanie kolejnych leveli do 
gry przy uzyciu swojego edytora, niz samo 
granie. 



Tak narodzila si? idea Sim City. 

Will zatozyl firm? Maxis i w 1989 r. 
wydano Sim City. Sukces tej gry byt 
olsniewajgcy (konwersja na 
praktycznie wszystkie platformy). 

Zacz?ta si? fala kolejnych “Sim6w" - 
Sim Ant, Sim Earth, Sim Life. Will 

wspottworzyt takze seri? A-Train. 

W 1997 r. Maxis zostalo wykupione przez EA. W 2000 r. wydano pierwsze 
The Sims. Reszta to juz tylko worki pieni?dzy. Dzisiaj Wright pracuje nad 
nowym projektem - Spore. Ma to bye symulator ewolueji. Na razie mowi 
si? jedynie o wersji na PC, ale to moze ulec zmianie. Wright ma ciekawe 
hobby - zbiera pamigtki po Sowieckim Programie Kosmicznym. Przy takiej 
kasie pewnie zbuduje wtasny wahadtowiec. □ [dzujo] 






INDIE przyszte Bollywood gier? 



Wszyscy wiecie, czym jest Bollywood. Produkcja filmow w Indiach 
osiqgn^ta juz onie^mielajqcq skal?. Indie jednak nie planuje poprze- 
stac na tym. Z kilkunastoma milionami informatykow Hindusi 
postanowili zajqc si? robieniem gier. 



Indie nie kojarz? nam si? z grami i nie ma 
w tym nic dziwnego. Jednakze 
mieszkancy tego kraju posiadaj? cos 
bezcennego - ludzi z odpowiedni? 
wiedz? i determinacj? w dqzeniu do celu. Od 1945 
r., kiedy to Indie uzyskaty peln? niepodleglodc od 
Imperium Brytyjskiego, kraj ten przebyt 
niesamowit? dciezk? cywilizacyjn?. Od walki z 
giodem i analfabetyzmem, ai po jedn? z 
najwi?kszych pot?g informatycznych na dwlecie. 
Serwis techniczny firmy Dell l?czy kazdego z 
potrzebuj?cych pomocy klientdw z Indiaml. 
Mowigcy po angielsku Hindus rozwi?ie 
wszystkie problemy zwiqzane z komputerem. 

Taka sytuacja ma miejsce dzi?ki tzw. outsourcin- 
gowi - przenoszeniu okredlonych zawoddw z 
sektora ustug do partstw z tansz? sit? robocz?. 
Poznajcie zjawisko, ktdre zmienia nasz? brani?. 

Forza Motorsport z Indii 

A raczej juz zmienito. W 1 997 r. w Bangalore 
(prowincja Karnataki) zatozono Dhruva 
Interactive. Zapewne nie styszelidcie wczedniej 
tej nazwy, tymczasem ekipa z tego teamu 
developerskiego jako pierwsza indyjska firma w 
historli wspolpracowala z zagranicznymi 
wydawcami. W 1998 r. podpisata korzystn? 
umow? z francuskim Infogrames na stworzenie 
pecetowej wersji Mission: Impossible. Kiedy 
Infogrames przechrzcito si? na Atari, postanowio- 
no skorzystad z pomocy Hindusdw przy realizacji 
Mission: Impossible Operation Surma oraz 
Terminator 3: Rise of the Machines. Dodwiadcze- 
nie Dhruva zostafo wykorzystane przez 
Brytyjczykdw z Codemasters przy TOCA Pro 
Race Driver 1 i 2. Ich najdwiezszy wktad w 
brani? to gra Forza Motorsport. Dhruva jest 
odpowiedzialna za 90 z 250 modeli samochodow 
w racerze Microsoftu. 

Nie znajdziecie ich jednak w creditsach jako 
gtdwnych developerdw. Dhruva to zesp6f 
grafikow, koderdw i specdw od animacji. 

Wykonuj? jedynie zlecone zadania. Przygotowuj? 
modele postacl (jak byfo to w przypadku M:l 
Operation Surma oraz Terminator 3) czy obiekty i 
lokacje (seria TOCA). Na razie to, co robi Dhruva, 
jest bardzo rzemiedlnicze i dodd standardowe. 
Przed przyszfymi developerami jeszcze dtuga 
droga, ale ze swoimi umiej?tnodciami powinni 
osi?gn?d sukces. Dodwiadczonych grafikow i 
programistow w Indiach nie brakuje, ale i tak 
Dhruva nieustannie poszukuj? nowych ludzi. 

Rz?d indyjski juz dawno podchwycit panuj?cy 
informatyczny trend. Regularnie wspomaga 
szkoty i kursy grafiki komputerowej w Indiach. 
Nawiasem mdwi?c, wi?kszodd Hindusdw i tak 
studiuje zagranic?, zazwyczaj w Wielkiej Brytanii i 
USA. Cz?dd absolwentow zostaje za Wielk? 
Wod?, reszta wraca do Indii, by tarn otworzyd 
wtasny interes. Bangalore, gdzie znajduje si? 
siedziba Dhruva, jest centrum komputeryzacji 
Indii. Analitycy wtadnie to miasto typuj? na 
przyszte centrum gier w Indiach. 

Nokia kontra Predator 

W hinduistycznej religii mamy ponad 30 tys. bdstw i 
bogdw. Na czele tego panteonu stoi Sziwa. Jest 
jeszcze Kali, bogini zycia I dmierci, ale nie mamy tu 
czasu na opisywanie listy ptac PSX Extreme:). 
Zrdznicowanie kulturowe w Indiach jest ogromne, 
jeden przedmiot jednak zjednoczyt wszystkich - 
mowa tu o telefonie komdrkowym. 

Znana juz nam Dhurva radzi sobie doskonale w 
dziedzinie gier na komdrici. Dzi?ki outsourcingowi 
chtopaki z Bangalore zrobili takie tytuty, jak Maria 
Sharapova Tennis czy Charlie Chaplin. Za o wiele 
bardziej rozpoznawalne pozycje (a raczej licencje) 




▲ Bollywood to produkcja masowa. Miejmy nadziej?, ze 
gry z Indii b?dq prezentowa+y lepszy poziom. 



odpowiedzialni s? najwi?ksi konkurenci 
Dhurvy w sektorze mobile games - 
Indiagames. Zlokalizowana w Hajdarbadzie 
(miescie numer dwa, jedli chodzi o rozwdj 
informatyki) firma stworzyta juz kilkanascie gier 
na licencji znanych filmdw. "Park Jurajski", 
“Mumia" czy "Predator" - to tylko trzy kinowe 
obrazy, na bazie ktdrych Indiagames stworzyta 
gry. Produkcje te s? dost?pne na telefony 
komdrkowe w kaidym zakgtku dwiata, a ich 
poziom jest catkiem niezty. Indiagames 
otrzymato prestizowq nagrod? IMG (The 
International Mobile Gaming) za najciekawsze 
gry na komdrk?. Firma nie planuje jednak 
poprzestad na tym. Jej najwazniejszym 
strategicznym partnerem jest Nokia, a 
niedawno udato si? jej zawrzed umow? 
licencyjnq z Activision, dzi?ki ktorej b?dzie 
mogta przenosid ich tytuty na maty ekran. W 
najblizszych latach planuje przejdcie do 
sektora gier na PC i na konsole. 

To wtaSnie telefony komdrkowe staty si? 
najwi?kszym ambasadorem branzy gier w 
Indiach. Jak tatwo si? domydlid, w tak ubogim 
spoteczehstwie gry to gigantyczny luksus. 
Telefon komdrkowy natomiast ma prawie 
kazdy, a wraz z nowymi modelaml dochodzq 
nowe gry. PrzysztoSb branzy elektronicznej w 
Indiach wyglqda jednak bardzo dobrze - kraj 
si? rozwija, a prawie 50 proc populacji 
stanowiq ludzie ponizej 35 roku zyda. W tym 
miejscu trzeba dodad, ze ilosd mieszkartcdw 




▲ Oto Bangalore - to niepozornie wyglqdajqce 
miejsce jest sercem indyjslciego dwiata informatyki i 
raczkujqcego przemyslu gier. 





▲ Ekipo grafikow z firmy Dhruva Interactive wfainie mqczy Forz? Motorsport w swoim 
biurze gdziei w centrum Bangalore. 



Indii to 1 miliard ludzi! Tak wi?c potencjat rynkowy jest niewyobrazalny. 

Liczb? os6b grajqcych na komputerach czy konsolach ocenia si? na ponizej 
1 proc., co przy takiej ilodci mieszkartcow stanowi catkiem zgrabn? liczb?. 
Wraz z rozwojem globallzacji i statusu finansowego Hindusow, liczba 
Graczy ma jedynie rosnqd. Przemystowi gier na pewno nie sprzyja piractwo. 
Na kaidym wi?kszym targowisku mozna znaleid najnowsze gry i filmy. 
Sytuacja z Graczami jest tak kuriozalna, ze Dhruva oraz Indiagames 
zatrudniaj? ludzi bez dodwiadczenia z grami. Najlepiej oddaje to cytat 
jednego z szefdw: "Bardzo niewielu [weimy pod uwag?, ie dla nich 
„niewielu” to kilka milionow - Dzujo] Hindusdw gra, w wi?kszodci dlatego, ze 
sq zaj?ci studiami i wlasng przysztodci?. Naszym nowym pracownikom 
kazemy grad przez dwa, trzy miesiqce - szybko przyzwyczajajq si? do 
nowego hobby". 




EA jui szczerzy z?by? 

Firmy komputerowe Sun, Intel czy Oracle juz dawno przerzucity cz?sd 
swoich projektdw do Indii. Podobnie postqpit Microsoft. Mozliwe, ze wraz z 
rozwojem jego filii w Indiach, takze i cz?dd pracy nad grami zostanie 
przydzielona ludziom w Bangalore Oak miato to miejsce z Forz?). Wraz z 
ekspansj? sektora informatycznego prawie pewne jest przeniesienie cz?dci 
produkcji nad grami do Indii. 

Powodem ku temu nie jest jedynie tania sita robocza, dzi?ki ktdrej za 40 
procent wynagrodzenia z USA czy Europy dostajemy doktadnie to samo. 
Przyczyn? nie jest tei doskonale wyszkolona kadra - Hindusi tradycyjnie 
ceni? wyiej matematyk? nii inne dziedziny nauki (zreszt? to oni "wynaleili" 
cyfr? zero). W Indiach po prostu czud brytyjskie pozostatodci dwiatopogl?do- 
we. Tam mydli si? po angielsku. Cenl si? przez to pragmatyzm i kultur? 
ci?zkiej pracy. Nie ma miejsca na fuszerk?. Poza tym Indie - jako byta kolonia 
brytyjska - posiadaj? gigantyczny odsetek ludzi doskonale znaj?cych j?zyk 
angielski. Brak problemdw w komunikowaniu si? z zagranicznymi partnerami 
t?czy si? takie ze znajomodci? samych Indii przez zachodnich partnerdw 
(szczeg6lnie Anglikbw). Oferta angielskiej firmy Codemasters czy 
wspotpraca z australijskim oddziatem Atari o nazwie Melbourne House (a 
przeciei Australia to tei byta kolonia brytyjska) to nie przypadek. Jedyne, co 
jest potrzebne Hindusom, to wi?cej dodwiadczenia w braniy. 

Indie stanowi? doskonatego informatycznego partnera. Nie ma lepszego 
sposobu na potwierdzenie tej tezy, nii krok najwi?kszego wydawcy gier na 
dwiecie. Wiecznie mydl?ce o pieni?dzach i zawsze szukaj?ce oszcz?dno- 
dd Electronic Arts mianowato niejakiego Viveka Paula z Indii (weteran sceny 
informatycznej w tym kraju) na jednego z cztonkdw Rady Nadzorczej EA. 
Szefostwo EA powiedziato, ie Vivek gwarantuje tak potrzebne dodwiadcze- 
nie w nast?pnych strategicznych przedsi?wzi?ciach Electronic Arts. O jakie 
piany chodzi? Mydl?, ie moina si? domydlid. □ [dzujo] 








WRC Rally 

Evolved Si 

■ Najnowsza scigatka spod znaku WRC 
wyposazona zostala, podobnie zreszt? jak i 
wczesniejsze WRC4, w tryb online. 
Produkcj? t? wydato Sony, a zatem 
konieczny staje si? login z Central Station, 
co dla cz?sci Graczy z Polski moze byb 
problemem nie do przeskoczenia (wiadoma 
sprawa z brakiem wysytki NAD-6w do 
zarejestrowanych posiadaczy konsol PStwo 



Airline 




w naszym kraju). W menu po przejbciu do 
opcji play trafilem na jeden serwer z 
ch?tnymi do zabawy o nazwie UE. 
Klasycznie mozna tu stworzyb wtasn? gr?, 
dostosowuj?c szereg ustawieri (m.in. klas? 
samochodow bior?cych udziat w wybcigu, 
czy tez liczb? graczy - maksymalnie 16), 
pot?czyb si? z juz istniej?cymi, zagl?dn?c 
na chat tub przejrzeb list? ludzi w lobby. 
Fajnie opracowano rankingi w High Scores 
- raz, ze podane bardzo przejrzyscie, dwa: 
s? tam szczegbtowe wyniki na 
poszczegblnych OS-ach oraz osobno 
punktowy ranking globalny. Ludzi w sam 
raz, w czasie testow ch?tnych do zabawy 
byto zawsze wi?cej niz 30 osdb, w zwiqzku 
z czym nie ma problemu z szybkim 
dot?czeniem si? do ktbrejb z kilku 
dost?pnych gier. Lagi z uwagi na specyfik? 
rozgrywki praktycznie zerowe (test na 
Neostradzie 326/128 kbps) i fani serii 
koniecznie powinni do opcji online zajrzeb. 
Za faworyta uwazam zdecydowanie 
sciganie si? z czasem w time trialach, 
brubuj?c przy okazji czasy - zabawy jest 
przy tym co niemiara. PS. Mamy w grze 
opcj? nazwan? Downloads, przy czym na 
razie nic z dodatkow (poprawek?) do 
zassania tam nie ma. □ [shiva] 
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Testy sieciowe porady nowinki 

S Dzieh dobry, Jolki nie zastalem, ale za to w tym miesi?cu wpadto w moje r?ce kilka dobrych online' owych tytutow. Zdecydo- 
wanym numerem jeden jest oczywibcie Pro Evolution Soccer 5, i to nie dlatego, ze sam jestem zagorzatym fanem pitek 
Konami, ale przede wszystkim z uwagi na ogromne zainteresowanie tym tytutem na serwerach. Bez znaczenia, czy mbwimy 
o wersji xboxowej, czy tej na konsol? Sony. ch?tnych do gry s? tysi?ce. Tak - tysi?ce. Prawd? powiedziawszy zainteresowa- 
nie tym tytutem w trybie sieciowym na konsoli PS2 przeszto chyba najsmielsze oczekiwania nawet samych tworcow - wg ostatnich 
danych Sony, po premierze PES5 zanotowano wzrost sprzedazy Network Adaptorow o ponad 30%. Znaczy to mniej wi?cej tyle, ze wiele 
osob posiadaj?cych "duze" wersje PS2 (wiadomo - slim ma od razu fabrycznie wbudowany NA) zdecydowato si? dopiero teraz na zakup 
sieciowki, wlasme specjalnie dla tej jednej gry. Zapraszam do testu, bo tez trzeba Konami swoje oddac, ze bl?dow moze wszystkich nie 
wyeliminowali (tych znanych z PES4 na Xboxa), ale jest juz o niebo lepiej. (...) Szybkie spojrzenie na list? zapowiadanych tytutow z 
trybem online me napawa dzib optymizmem. Cieszyc si? mog? w zasadzie jedynie posiadacze Xboxbw 360, ktorzy kazd? kupion? na 
ten system gr? mog? uruchomib na serwerach Xbox Live. □ [shiva] Kontakt: online@psxextreme.pl lub pod numerem tel. 0660 472 224 

Pro Evolution Soccer 5 M 



■ Po uruchomieniu gry w opcji Network i przejbciu 
testbw DNAS trafiamy do menu, w ktbrym s? cztery opcje 
do wyboru: pot?czenie si? z lobby, rejestracja 
uzytkownika, mozliwosb zmiany danych, jezeli juz mamy 
konto zatozone, a takze opcja wylogowania si?. Pierwsz? 
rzecz? jest oczywibcie rejestracja - podajemy user ID, 
hasto i opcjonalnie adres mailowy. Nast?pnie po 
zalogowaniu wrzucamy swojego nicka (mozna mieb 
maksymalnie trzy rbzne). W Network Menu pojawia si? 
dosyc skromny wybbr opcji: Match Lobby, szybkie 
rozegranie spotkania dzi?ki Quick Match, opcje sieciowe I 
informacje od producenta gry (w chwili testow byta 
zaledwie jedna, o zamkni?ciu serwerow na godzin? - cob 
tam maj? naprawiab). Tyle teorii. Pierwsze, co rzuca si? 
w oczy, to spora liczba serwerbw oraz dost?pnych na nich 
lobby. Cztery z nich s? angielskie (w praktyce korzysta 
si? z jednego, catkowicie niemal zapetnionego), trzy 
trancuskie i po jednym wtoskim, niemieckim oraz 
hiszpartskim. Ludzi - cata masa. Zwtaszcza na 
angielskim serwerze. Dziesi?b dost?pnych lobby 
wypetnionych jest w zasadzie caty czas maksymalnie, tj. 
po sto osbb na jedno lobby. Mamy mozliwobb zatozenia 
wtasnego pokoju albo po prostu podt?czenia si? pod jakib 
juz istniej?cy. Dost?pna jest tez oczywibcie petna lista 
zalogowanych w lobby Graczy - najezdzajgc na dan? 
ksyw? sprawdzasz sobie cal? g6r? opcji zwi?zanych z 
dan? osob?, np. jaki j?zyk preteruje, jej miejsce w 
rankingu, ilobc zdobytych punktbw, liczb? rozegranych 
spotkan, wygranych, remisbw, porazek, procentowy 
wskainik zwyci?stw, ale tez i liczb? ucieczek z gry przed 
czasem. To ostatnie jest niezwykle istotne - jezeli dany 
osobnik ma sporo "wyjbb", to nie warto tracic czasu na 
rozegranie z nim pojedynku. S? jeszcze takie statystyki, 
jak np. ulubiony pitkarz czy ulubiona druzyna. W opcjach 
mamy mozliwobb sprawdzenia wynikbw swoich ostatnich 
dziesi?ciu zagranych spotkah, mamy tez sw6j profit 
Gracza czy list? przyjacibt - jednym stowem klasyka. Do 
tego odnajdywanie ludzi po nicku dzi?ki prostej i 
tunkcjonalnej wyszukiwarce, oczywibcie jest rbwniez 
ranking najlepszych, skrzynka do wysytania/odbierania 
wiadomosci, a ponadto opcja blokowania wybranych 
Graczy. Jebli trafisz na jakiegob oszusta (jak w kazdej 




grze sieciowej, tak i tu takie cholerstwo si? 
zdarza), ewentualnie osob? wychodz?c? cz?sto 
przed czasem z gry, to po prostu takiego 
delikwenta blokujesz - problem z gtowy. 
Oczywibcie w Match Lobby przez caty czas 
mamy dost?p do chata, co by umbwib si? na 
partyjk? czy zwyczajnie pogadab. 

Przy wybieraniu oponentbw warto zwrbcib 
uwag? przede wszystkim na jakosb pot?czenia 
z dan? osob?. Testowatem PES5 na dwbch 
rodzajach t?cz, tj. na Neostradzie o pr?dkobci 
326/1 28 kbps oraz 5 1 2/1 28 kbps. Pol?czenie 
moze byb stabe (czerwona strzatka), brednie 
(zbtta) lub bardzo dobre (zielona). Po kilkunastu 
dnlach testow wiem jedno - przy czerwonej nie 
warto si? decydowab, przy zbttej bez problemu 
da si? grab, chob lagi s?, natomiast na zielonej 
chodzi rewelacyjnie. Kazdy, kto mial okazj? 
szarpab online juz w PES4 na Xboxie wie, ze 
opbinienia byty ogromnym problemem, bardzo 
cz?sto wypaczaj?cym wynik meczu i nierzadko 
w ogble uniemozliwiaj?cym jego normalne 
rozegranie. No chyba, iz byto si? hostem - 
wtedy zawsze jest idealna ptynnobc. Jak zatem 
Konami postanowito rozwi?zab problem? 
Logicznie mybl?c powinni popracowab nad 
kodem gry online, dopracowac szybkobb 
przesytania pakietbw danych, naprawib to, co 
jest popsute. Zrobili to? Alez sk?d, bo przeciez 
nie bytoby co poprawiab w PES6, PES7 i 
kolejnych. Wyszli z zatozenia, ze skoro hostuj?c 
gr? mamy idealn? ptynnobb, a przeciwnik 
problemy z lagami, to trzeba wyrbwnab szanse 

- w PES5 w jednej potowie meczu jestebmy 
hostem, a w drugiej jest nim oponent. Innymi 
stowy, jedn? polow? rozgrywamy ptynnie, a w 
drugiej trzeba si? m?czyb z lagami. Bytoby 
duzym bt?dem jednak stwierdzenie, ze poza 
tym nic programibci z Tokio nie usprawnili. Kod 
gry online ulegt wyrainym modyfikacjom i teraz 
"szarpanie” (gdy grasz z hostem) podczas 
meczu wyraznie zmalato. To juz nie s? te 
solidne przeskoki animacji, jakie cz?sto 
wyst?powafy w PES4 na Xboxa, a raczej 
minimalne opbinienia w reakcjach zawodnikbw 
(mimo wszystko zabawa nie jest do koiica 
komfortowa). St?d tez mozna zauwazyb prost? 
taktyk? podczas zabawy - trzeba nastrzelab jak 
najwi?cej bramek w potowie, w ktorej jestebmy 
hostem, a w drugiej bronib wyniku. 

System rankingowy jest z pozoru skomplikowa- 
ny, ale tak naprawd?, po zgt?bieniu, dobb prosty 

- pniemy si? w gor? od rankingu amatorskiego, 
przez dywizj? 3B, 3A, nast?pnie D2 i wreszcie 
do D1 . By awansowab, potrzebne s? punkty, 



a te system przyznaje w zaleznosci od 
osi?gni?tego wyniku, a takze od tego, zjak? 
osob? gramy. Wiadomo - im wyzej 
rozstawiony Gracz, tym wi?cej zgamiesz 
punktbw za jego pokonanie. Mnie to 
niespecjalnie kr?ci, poza tym sporo tu 
niedoskonalosci, np. gdy jesteb jeszcze w 
rankingu cienki bolek, a grasz z wysoko 
rozstawionym kolesiem (D1 ), i ten 
przegrywa, to taki 'mistrz" potrafi wyjbb z 
gry przed czasem, dzi?ki czemu straci 
mniej punktbw. Opisana sytuacja miata w 
moim przypadku kilka razy miejsce, 
skutecznie wkurzaj?c. Mimo wszystko 
denerwuj? tez lagi, zwtaszcza ostatnio, gdy 
zrobito si? tfoczno na serwerach, bo jednak 
zdarza si?, ze wynik meczu jest wypaczony 
przez problemy techniczne. Za idiotyzm 
uwazam jedn? polow? OK, a drug? z 
problemami, zamiast zrobib tak, by w obu 
grato si? dobrze. Bez zartbw, Konami, to jest 




tylko zwykta pitka noina, gdzie walczymy 1 
na 1 (mozna tez w PES5, co jest nowobci?, 2 
na 2 lub 2 na 1 , czyli dwie osoby graj? razem 
na jednej konsoli jedn? druzyn?) i jezeli 
t?cze 51 2/1 28 kbps nie wystarcza, to 
nauczde si? poprawnie programowab kod 
online. Oczywibcie mimo wszystko 
serdecznie polecam - dobieraj tylko 
odpowiednich przeciwnikbw (zbtty lub 
zielony). Poza tym zerknij do „K?cika 
Sportowego", w ktorym zamieszczam 
ogloszenie dotycz?ce polskiej ligi online w 
PES5-ruszyjui niedtugo. □ [shiva] 

PS. Mamy 1 20 sekund na ustawienia 
formacji przed meczem. W czasie spotkania 
mozna trzy razy spauzowab gr?, 'prosz?c" o 
ni? gdy jestebmy przy pitce. 




Gry online PAL na najblizsze miesigce 

Obok lista oficjalnie zapowiedzianych gier z opcj? online na 
najblizsze miesi?ce. Nie jest tego zbyt duzo, ale warto si? 
zainteresowac, bo cob ponadto na current-genach z trybem 
sieciowym b?dzie juz ci?zko zobaczyb. W komfortowej sytuacji 
b?d? teraz jedynie posiadacze Xboxa 360 - tam kazdy wydany 
tytuf supportuje system Xbox Live. Tymczasem zobaczcie, w co 
zagramy jeszcze na PS2 i Xboxie: 



SOCOM III: U.S. Navy Seals (Sony, PS2; 24 luty 2006) 

Battlestations: Midway (SCI. PS2 oraz Xbox; I kwartal 2006) 

America’s Army: Rise of a Soldier (Ubisoft, PS2 oraz Xbox; I kwartat 2006) 

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers (THQ. PS2oraz Xbox; I kwartat 2006) 

Phantasy Star Universe (Sega, PS2; II kwartat 2006) 

Ro11 Cal1 (SCI, PS2 oraz Xbox; II kwartat 2006) 

Ponadto warto jeszcze zwrbcib uwag? na wydany niedawno wrestling z opcj? online 
WWE Smackdownl Vs. RAW 2006 (PS2) oraz walki mechbw pod nie mniej 
przydtugim tytutem S.L.A.I.: Steel Lancer Arena International (tez na PS2). 





KacikSPORTOWY 



Sclera przed miesigcem zrobit mi fajng niespodziank?, 
wrzucajqc do „Kqcika...” wywiad z ESkiem, mistrzem Europy w 
PES4, ktdry poczqtkowo miat i$d do zupetnie innej rubryki. 
ft Stqd tez miesi?czne opdznienie w publikacji poprawnych 
nazw klubow z Ligue 1 oraz Bundesligi (a takze pozostatych 
druzyn z innych lig bez licencji), poprawnych nazw 
wszystkich uwzgl?dnionych w grze stadionbw, jak rdwniez 
, prawdziwych nazwisk zawodnikow z reprezentacji. Jak 
zwykle sq w nich spore braki - kilka dosyd istotnych 
fcnarodowych jedenastek ma poprzekr?cane nazwiska, m.in. 
m tradycyjnie Holandia, Niemcy czy Czesi. Dlatego wklepanie 
M publikowanych poprawek staje si? wrecz koniecznoScia.D 

ft ^ [ShiVa! 

KONTAKT: shivo@psxexlreme.pl; tel. 0660 472 224; (listy z dopiskiem "K4CIK SP0RT0WY") 




HAZWY KLUBOW 
le 1 (Froncja) 




Corse Sud - AC Ajaccio 

Azur • AS Monaco 

Bourgogne -AJAuxerre 

Aquitaine - Bordeaux 

Sorthe - Le Mans 

Pos de Calais - Ulle 

Rhone - Olymplque Lyon 

Moselle ■ FC Metz 

Meurthe-et-Moselle - Nanty 

Loire 0c6an ■ Nantes 

Alpes Maritimes - Nice 

Bouthesdu Rhone - 

Olympique Marsytia 

lie de France - Paris Saint-Germain 

Nord - RC Lens 

Bretagne - Stade Rennois 

Les Verts - Saint Etienne 

Fronche-Comle • Sochoux 

Alsace -Strasbourg 

Garonne - Toulouse 

Aube • Troyes 

Bwndesliga (Niemcy) 




Domstodt - FC L... 

Aim -Arminia Bielefeld 
Rhein -Bayer Leverkusen 
Isar • Bayern Monochium 
Westfalen - Borussia Dortmund 
Fohlen - Borussia Monchengladbach 
Slahlstadl - MSV Duisburg 
Rhein-Moin - Bntracht Frankfurt 
Hanseaten - Hamburger SV 
Niedersochsen - Hannover 96 
Houplstodt - Hertha Berlin 
Pfalz • Kaiserslautern 
Karneval - FSV Mainz 
Fronken - FC Norymbergo 
Ruhr - Schalke 04 
Neckar - VfB Stuttgart 
Aulostodt - Vfl Wolfsburg 
Weser - Werder Brema 




lisbonera - Benfka Uzbona 
FC Bosphorus - Besiktos Stombul 
FC Belgium - Club Brugge 
Constanti - Fenerbabce 
Russia Rail FC- Lokomotiv Moskwa 



Wszystkie ustawienia, tj. nazwy klubow, stadionow, nazwiska zawodnikow itd., podajg 
wedlug kolejnosci wystgpowania w grze - dla prostszego wpisywonia. Oodatkowo przy 
nazwiskach podajg numer, z jakim gra dany pilkarz, celem latwego znalezienia go. 



Peloponnisos - Olympiokos Pireus 
Athenokos FC • Ponathinoikos Ateny 
Bruxelles - Anderlecht Bruksela 
Sheffcor Domake - Szachtor Donietsk 
AC Czech • Sparta Prago 
Esportiva - Sporting CP 
Coopolo - Sao Paulo 

REPREZENTACJE 

BULGARIA 

Bramkarze: 

27 Dimitar IVANKOV 

1 Zdrovko ZDRAVKOV 

22 lliyan ST0YAN0V 

3 Rosen KIRILOV 

24 Radostin KISHISHEV 

4 Ivaylo PETKOV 

6 Asen KARASLAVOV 

2 Georgi MARKOV 
21 Elin T0PUZAK0V 
Pomoc 

18 Daniel B0RIMIR0V 

1 9 SHlian PETROV 

8 Chavdar VANKOV 

1 3 Asen BUKAREV 

15 Blagoy GEORGIEV 

14 HristoYANEV 
Atok: 

7 Valeri Emilov B0JIN0V 
17 Martin PETROV 

9 Dimitar BERBATOV 
1 1 Zdravko LAZAROV 

1 6 Martin KAMBUROV 

10 Vladimir MANCHEV 

20 Georgi IVANOV 

5 Emil GARG0R0V 
CHORWACJA 



4 Robert K0VAC 

5 Igor TUDOR 

3 Josip SIMUNIC 
11 Mario T0KIC 
2 Stjepan TOMAS 
21 Goran SABUC 



lONiko K0VAC 

6 Jurica VRANJES 

22 Dario SRNA 
B Morko BABIC 

1 9 Niko KRANJCAR 

16 JerkoLEKO 

20 Anthony SERIC 

13 Danijel PRANJIC 

14 Ivan B0SNJAK 

7 Ivan LEK0 
Atak: 

9 Dado PRS0 

17 Ivon KLASNIC 

18 Ivica 0UC 

23 Eduardo DA SILVA 

15 Sosa BJELAN0VIC 




10 Tomas R0SICKY 
)mas GALASEK 



UMarek HEINZ 
9 Jan ROLLER 
15 Milan BAR0S 
7 Libor SI0NK0 
12 Vratislav L0KVENC 



NIEMCY 



Bramkarze: 

1 Oliver KAHN 
12 Jens LEHMANN 
23 Timo HILDEBRAND 



Bramkarze: 

I Edwin VAN DERSAR 
16 Henk TIMMER 



22 J jinny HEITINGA 

14 Hedwiges MADURC 

23 Nigel DE JONG 



LOTWA 

Bramkarze: 

1 Alexsandrs K0LINK0 
12 Andrejs PIEDELS 




Dzi?ki za nadestane pierwsze prace, czekam juz na kolejne. Przypominam, ze 
chodzi o stworzenie w trybie edycji polskiej Orange Ekstraklasy w PES5. Mozna 
zast?powad druzyny z jednej, dowolnej ligi, mozna z r6znych, to akurat bez 
znaczenia. Najwazniejszymi kryteriami oceny b?dq natomiast dwie rzeczy: ja- 
koSd wizualna odwzorowanych druzyn (oryginalne herby, emblematy, koszulki, 
wreszcie twarze i budowa pitkarzy) oraz jako&S przypisanych zawodnikom sta- 
tystyk - muszq byd adekwatne do klasy dwiatowej, tzn. nie przesadzad i nie 
dawad naszym kopaczom nie widomo jak wysokich atrybutdw. Prace nadsytaj- 
cie na kartach pami?ci listami poleconyml (oczywidcie do zwrotu) lub w tormie 
papierowej (wydruk nazwisk pifkarzy wraz z ich statystykami plus kolorowy 
wydruk stworzonych herbdw/logos6w oraz stroj6w). Wszystko na adres redak- 
cji z dopiskiem "Kqcik sportowy - konkurs". Ewentualnie w formie elektronicznej 
na mdj mailowy adres shiva@psxextreme.pl - zapraszam do zabawy. Konkurs 
trwa do 1 0 stycznia przyszlego roku. 



7 Corl FLETCHER 
6 Carl ROBINSON 

19 Mark PEMBRIDGE 

20 Andy JOHNSON 
24 Govin WILLIAMS 
15 Jason KOUMAS 
Atok: 

8 Craig BELLAMY 
11 Ryan GIGGS 
17 John HARTS0N 
15 Rob EARNSHAW 

STADIONY 



1 1 Predrog DJ0RDJEVIC 
15 Igor DUUAJ 
22 Sosa IUC 



Obrono: 

6 Goran GAVRANCIC 
5 Nemanja VIDIC 



21 Robert VIT1EK 

StOWENIA 

Bramkarze: 

12 Samir HANDAN0VIC 

1 Barut MAVRIC 

2 Fabijan CIP0T 

4 Matej MAVRIC 

6 Aleksander KNAVS 
20 Branko IUC 

23 Igor LAZIC 

5 Bosljan CESAR 
1 5 Jolen P0K0RN 

1 3 Ahnir TANJIC 
Pomoc 

19 Simon SESLAR 

3 Suad FILEK0VIC 
11 Andrej K0MAC 
10 Nostja CEH 

17 MitanRAKIC 

7 Goran SUKALO 

8 Robert KOREN 
Atak: 

1 8 Milenko ACIM0VIC 

14 Sebastjon CIMIROTIC 



Catalonia Stadium - Camp Nou 
Finis Terrae-Riazor 
Pomoc: Estadio Polo - Mestala 

4 Ibrahim T0RAMAN Trad Brick Stadium - Old Traffocd 

FAK0RAY Red Cauldron -Anb'eld Road 

Magpie park - St James Park 
Monaco Stadium - Stode Louis II 
Lutecio Park - Parc des Princes 
Mossilio Stodium - Stade Velodrome 
Isar Stodion - 

1 6 Karadeniz GOKDENIZ Munich Olympia Stodion 

7 BurukOKAN Borussia Stodion -Westfolenstodion 

Atak: Hauptstadtstodion - Olympia Stodion 

1 B Ates NECATI Orange Arena - Amsterdam ArenA 

9 Tekke FATIH Rotterdam stodion - De Kuip 

1 9 Kahveci NIHAT Stockholm Arena - Rosunda 

13 Halil ALTINT0P Cuito Cuanavale - Vodocom Park 

1 7 Sanli TUNCAY Diomond Stadium - Newlonds 

Estadio gran chaco - La Bombonera 
Amerigo Atlantis - Estadio Nodonal 
Nokhon Rotchosima - 
Niigata Stodium 
Kanp Dome - Sapporo Dome 
Dietro Monte Stadium • 

Kashima Stadium 
Porto Folio ■ 

Yokohama International 

Land Park - Nagai Stodium 
Haze Hills - Olympic Stadium 
Occhio Del Mar - Oita Stadium 
Ayase-Nakono Stadium - 



OGtOSZENIA 

W Drodzy posiadacze konsol PS2, w okolicoch stycznia 2006 
r. rusza ligo PES5. Rozgrywona bgdzie ona online. Odpo 
wiedzialni za niq bqdq ezlonkowie dwoch czolowych polskich 
serwisow o pilkach Konomi - pes.gameonly.pl oraz issonline.pl 
plus czlonek Galka Team - AR0. Poszukujemy chgtnych do 
wziqda udziolu w lego lypu rozgrywkach. Zgloszenia przyjmowa- 
ne sq pod adresami e-mail i GG: 
l_4_killer - Hgaps2@issonline.pl, GG: 2110985. 

W mailu zgloszeniowym prosimy o podanie: nicka, imienio i 
nazwiska, numeru GG, maila oroz odresu. Adres podawany jesl 
wytqcznie do wiodomosri redakqi - przewidujemy nagrody 



A Zaproszamy 1 5 stycznia (niedziela) 2006 r. na Galka 
** Team CUP - Gliwice V (downe b3 CUP), czyli no lurniej 
PES5. lokalizacja si? nie zmienilo, za to nozwa lokalu tak - z 
b3 no Quazor. Adres ten sam -Gornych Wolow 30, wjazd 1 Ozl. 
Zaczynamy o godz. 1 0. Zapisy pod numerem 695749299 lub 
GG: 1231672 (AR0). 








Hasto „bij mistrza' 1 jak najbardziej 
pasuje do biezgcego „Kgcika...". 
Mowa oczywi§cie o turnieju 
I WRC4, ktbry wfaSnie wszedl w 
I faz? finatow?. Nie b?d? uprze- 
dzaf faktow - zach?cam do prze- 
czytania relacji z zakonczonych 
poffinatow. Co si? tyczy turnieju - trze- 
ba by cos zmajstrowac z GT4, o ktory to 
tytut pyta wielu Czytelnikdw. Wi?cej nie b?d? si? tu produkowal, bo 
„K?cik...” ponownie okrojony jest do jednej stronki. Czytajcie, analizuj- 
cie i do zobaczyska za miesigc, mam nadziej?, ze juz w standardo- 
wym rozmiarze. □ [gamera] 

KONTAKT: gamera@go2.pl ; lei. kom. 0603 564-172; gadu-gadu: 430614 
listy na adres: Mirosiaw Grabe, ul. Paderewskiego lb/22, 41-710 Ruda Slqska 10 




at a 



BMWM5 



oprocowal Radoslaw Kocur z Wrodawia 
Moze nie jest lak stynna jak „trojeczka" (z cenowych 
wzglqdow), jednok nie brak jej charokteru. Beemka 
numer 5 (i 7) zawsze kojorzyla sip z limuzynq i lok jq 
poslrzegano. Obecny design doit mocno jq usportowil i 
przeniosl o Hasp nizej. Majqc mozliwosc jazdy tym mdem 
na to dzieii jako kierowca swego szefa, nie moglem sip 
oprzec porownaniu modelu i zachowania samothodu z gry 
do lego w rzeaywisloki. 0 ile wypada tak samo plynnie i 
inluicyjnie, to jednak w realu samochod ma wipkszego 




kopa, to dost mocno odczuwa krpgoslup i glowo 
kierujqcego. Niezbpdny jest setting, ktory troszkp 
usprowni uslowienia i przyblizy model z GT4 do „piqtki“, 
ktorq znam. 

Suspension Driving Aids 

-Spring Rote: 12.2 / 12.2 -ASM Oversteer: 0 

-Ride Height: 94 / 124 -ASM Understeer: 0 
-Bound: 7 / 7 -TCS: 3 

-Rebound: 8/8 

-Comber: 2.0 / 1.5 Brake Controller 

-Toe: 0 / -1 -Brakes: 4 / 4 

-Stabilizers: 3/3 



Chevrolet Corvette Convertible (Cl ) 1 954 

oprocowol Radostow Kocur GCA 

Produkowony w St. Louis w Missouri w Ikzbie 600 sztuk 
miesipcznie w kolorze niebieskim, czerwonym i biatym. 
Jeden z prekursorow znonej morki, ktory podbijo! rynek i 
serca Amerykanow. Wsponioly na wypady, jak i w trakcie 
jazdy miejskiej. Tak jak kiedyi, tak i teraz, majqc go w 
cuglach w GT, to nodal ten sam story Chevrolet. Na 
poczqtek polecam zoopatrzyc sip w odpowiednie czpsci (lista 
obok), a nastppnie przejsc do ustawieii. 




Stage 3 NA Tune 
Port and Polish 
Full Engine Balancing 
Computer Chip 
Racing Muffler 
Racing Suspension 
Full Racing Transmission 
Triple Plate Clutch 
Superlighl Flywheel 
Carbon Driveshaft 
l.S Way Limited Slip 
Chassis Stiffening 
Stage 3 Weight Reduction 

Settings: 

Suspension: 

-Spring Rale F/R: 14.0/12.8 
-Ride Height F/R: 112/112 
-Bound F/R: B/8 
-Rebound F/R: 8/8 



bez zmian 

Ballast 
-Weight: 0 
-location:!) 



-Camber F/R: 1. 5/0.5 
•Toe F/R: 0/0 
-Stabilizers F/R: 5/5 

Driving Aids: 

ASM Oversteer: 0 
ASM Understeer: 0 
TCS: 0 

Transmission: 

Auloset: 15 
1st Gear: 2.320 
2nd Gear: 1.511 
3rd Gear: 1.073 
4th Gear: 0.807 
5th Gear: 0.642 
Final Drive: 3.500 

Tires: 

Sports Medium 



Kolejny przesiew za nami. Na placu boju 
zostafa najlepsza 6semka. Za miesiqc 
poznamy najlepszego Gracza w Polsce 
w WRC 4. Z czterech pierwszych 
zawodnikow z grup powstata jedna 
grupa. w ktorej tak samo jak dotychczas 
wszyscy “pojadg to samo” i ponownie 
suma czasow wskaze kolejnosc na 
mecie. Zadanie jednak b§dzie dose 
czasochtonne, bo wylosowane pi§6 
paristw i pi?c godzin jazdy niejednemu da 
popalic. Mozliwe bprdzie podzielenie tego 
na kilka dni, po godzinie na jedno 
paristwo. Terminem b^dzie kazdy dzieri 
po wyjSciu gazety, do ostatniego grudnia. 

Wracajqc jednak do potfinalow - 
przypominam, ze Gracze podzieleni byli 
na dwie grupy i mieli na wszystko 2 
godzinki, a regufy i wyniki wyglgdaty 
nast^pujgco: 

Grupa A 

1) Szwecja OS-1: Citroen Xsara WRC 

2) Szwecja OS-6: Citroen Xsara WRC 

3) Nowa Zelandia OS-1: 

Ford Focus WRC 

4) Nowa Zelandia OS-6: 

Ford Focus WRC 

5) Niemcy OS-1: Peugeot 307 WRC 

6) Niemcy OS-6: Peugeot 307 WRC 

7) Australia OS-1: Skoda Fabia WRC 

8) Australia OS-6: Skoda Fabia WRC 

9) Japonia OS-1 : Subaru Impreza WRC 

10) Japonia OS-6: Subaru Impreza WRC 

Zwyci$zc3 grupy zostaf Robert 
Gondek z sumq czasow: 20,49,96. 
Pozostafa trbjka, ktora przeszta do finafu 
to: Michaf Misiak (21,07,34), Dariusz 
Lisowski (21,34,11) i Marek Wyrchol 
(21,38,64). 

Grupa B 

1) Szwecja OS-1: Peugeot 307 WRC 

2) Szwecja OS-6: Peugeot 307 WRC 

3) Nowa Zelandia OS-1: 

Subaru Impreza WRC 

4) Nowa Zelandia OS-6: 

Subaru Impreza WRC 

5) Niemcy OS-1: Skoda Fabia WRC 

6) Niemcy OS-6: Skoda Fabia WRC 

7) Australia OS-1: Ford Focus WRC 

8) Australia OS-6: Ford Focus WRC 



9) Japonia OS-1: Citroen Xsara WRC 

10) Japonia OS-6: Citroen Xsara WRC 

Zwyciezcq grupy zostaf Robert Micek, 
ktory zrobit niespodziank? i pokonat na 
tym etapie turnieju samego Darka 
Ptacheckiego, a uzyskat sum? czasdw: 
21,07,85. Pozostata trdjka, ktora przeszta 
do finafu to: Dariusz Ptachecki 
(21,16,72), Krzysztof Korna$ (21,48,62) 
i Marcin Jaszczak (21,53,32). 

Finatowa grupa wyglqda nast?puj?co: 

Robert Micek 



Marcin Jaszczak 



Krzysztof Kornas 



Robert Gondek 



Termin na rozegranie finafowej jazdy to 
okres do kohea grudnia 2005. 

CHECHPOiflT 

n/ULERSZE 

cz>isv STVCzni/i 



















VIRTUA FIGHTER 5 



Aloha! Oj, dzieje si?, dzieje. Ledwo co 
wyszedt Soul Calibur 3, a zza 
horyzontu wreszcie wytaniaj? si? 
Dead or Alive 4 oraz Tekken 5: Dark 
Resurrection - z tym ostatnim to raczej 
niewesoto si? zapowiada, bo wersja na 
domowe konsole stoi pod duzym znakiem 
zapytania. To wszystko dotyczy 
jednak obecnej generacji bijatyk (no, 
DoA4 to "half-next-gen", jak niektorzy 
powiadaj?), tymczasem Sega ledwie 
kilka dni temu wyprowadzifa z 
catkowitego zaskoczenia pot?zng fang? w nos, 
prezentujqc grywalng wersj? VIRTUA FIGHTER 5!!! 
Panowie z AM2 nie zawiedli, jak zwykle data znac o 
sobie ich ogromna kreatywnosc i standardowe haslo "to 
my wyznaczamy standardy". Oczywiscie z miejsca 
przekazuj? wi?kszosc najwazniejszych informacji. 
Ajakby tego wszystkiego byfo mafo, na rynku pojawif si? 
najwspanialszy wrestling ever - i w zwigzku z tym, ze 
ostatnio dafo si? odczuc wzrost Waszego zainteresowa- 
nia tego typu grami, w najblizszym czasie w “Kgciku..." 
znajdzie si? wi?ksza ilosc miejsca na t? tematyk?. A poki 
co zycz? mifej lektury i na panujgce temperatury polecam 
Zofgdkowg Gorzkg Mi?tow?. □ [kali] 

KONTAKT: koli@psxexfreme.pl; tel. 0501 391 911; 

(listy z dopiskiem "KACIK BIJATYK") 



TEKKEN 5: DARK RESURRECTION 



Wgtpliwosd dotycz?ce powrotu Armor Kinga 
zostaly rozwiane. W TK5DR nie b?dzie to tylko 
altematywny "stroj” dla Kinga, jak ma si? sprawa z 
Christie/Eddy, lecz zupetnie oddzielna postac z 
wfasnym zestawem ciosow. Tak, tak, gosdu b?dzie 
potrafH wyjechac z EWGF-em, doszty mu tez 
nowe dosy "barem", jak i rozne ciekawe zagrania. 
Generalnie rzecz bior?c, Armor King zdaje si? byd 
bardziej ruchliw? postari?, 
niz dotychczas (jest m.in. 
specjalny wyskok - robi tak 
jakby fiflaka, po ktoiym, 

jezeli nie trafi, zostaje w BT i ma mozliwodd kapienia z tej pozycji). 

Zastanawiaj?ce jest jednak to, ze nie posiada standardowych air throws (1 +3 _ 

2+4), ma za to zupetnie nowy repertuar ciekawych rzutow. W TK5:DR powrdci 
tez Mokujin w wiadomej roll, a co do dalszych chtopkow, s? to tylko i wyt?cznie 
spekulacje: Jinpachi jako grywalny zawodnik, Kunimitsu jako nowa postac, 
tudziez altematywny stroj dla Yoszka, czy tez powrdt Ogre'ow (NIEEE!:). 

Niestety, wci?z niepewne s? losy tego tytulu - wiadomo tylko, ze b?dzie na 
arcade’ach. Co rusz pojawiaj? si? niepotwierdzone informacje o porde na 
PlayStation 2 (pada m.in. data - marzec 2006), ale mozna mied w?tpliwosci, czy 
Dark Ressurecttem w ogdle trafi na domowe platformy. Namco milczy jak grab, 

I a okolicznodci zdaj? si? nie sprzyjad pojawieniu si? tej gry na konsolach. W 
grudniu pewnikiem jednak wszystko si? wyjadni - oozostaie mind narbioie 

^te^xtreme 

Ofo nowe zadonie konkursowe (nieco 
podthwytl'iwe): 

DLACZEGO RYU W PIERWSZEJ CZ^SCI 
STREET FIGHTER ORAZ SERII ALPHA 
MA NA GL0WIE BIALA 0PASK& A OD 
CZASOW SF2 - CZERWONA? 



Zasody takie jak zwykle: liczq si? tylko odpowiedzi 
podowonewtrakcie rozmowy telefonianej, SMS-y 
nie sq brone pod uwag?. Wygrywojq dwie pierwsze 
osoby, ktore pododzq prawidfowq odpowiedz. 

Nagrodomi sq rozne upominki - pody do PS2, koble 
RGB, breloczki itp. Odpowiedzi mozna udzielac 
dnia4.01.2006r.podnumerem0501 391 
911, rowno od godziny 2 1 .00. Waesniej lelelon 
bqdzie wylqaony albo nie b?d? odbierot; telefon 
zostaje wylqaony po rozwiqzaniu konkursu. 

Odpowiedz na pytanie z TE#1 00: Johnny Gomez i 
Nick Diamond to oaywisde sFynni komentatorzy, 
ktorzy sq obecni w bijatyce Celebrity Deathmatch. 

Nie bylo z tym problemdw, a prawidlowo na to 
pytanie odpowiedzieli Sebostian Tokarski i Aron 
lagan. Gratulocje! 



W sumie wszystko jest do odkrycia, ale wiele osdb prosito o podanie kompletu fatalities do 
ostatniego Mortal Kombat. Alez prosz? bardzo! 



BUM! No i prosz? bardzo: ni z tego, ni z owego Sega nagle 
wyskoczyfa z pierwszym pokazem grywalnej wersji Virtua 
Fighter 5 w centrum Tokio, w salonie Club Sega. Relacje 
osdb, ktore mialy zaszczyt szarpn?d w to elektryzujqce cacko 
s? niezwykle entuzjastyczne. W kwestii oprawy graficznej tytul 
dosfownie KOSI wszelkie bijatyki, o ktorych cokolwiek wiadomo, 
wl?cznie z DoA4 z X360. Zupetnie nowa, absolutnie bezkonkuren- 
cyjna jakosc animacji i wygl?du ciosow, masywne i wyraznie 
wi?ksze modele postaci, ktore zostaly wykonane z tak? 
pieczolowitosci?, ze mozna na upartego liczyd wtosy na 

klacie Jeffreya, czy tez dopatrywac si? kazdej zytki na bicepsach Wolfa. Absolutnie powalajqca 
kwestia fizyki zachowania si? ciuszkow, efekty swietlne i atmosferyczne, a do tego widescreen 
16x9 na ekranach HDTV - wrazenia s? iscie powalaj?ce. A co najlepsze, wreszcie wyptyn?ly 
informacje dotycz?ce samej esencji, czyli systemu walki. VF5 to nie tylko next-gen w kwestii 
wygl?du - tytul ten po raz kolejny pchnie do przodu gatunek bijatyk, otwieraj?c przed Graczem 
petniejsze trzy wymiary w trakcie walki. Zapomnied mozna o 
uproszczeniach znanych z dotychczasowych mordobic w 
kwestii zadawania ciosow z boku i generalnie zachowania si? 
postaci ustawionej bokiem do oponenta, co otwiera unikalne 
mozliwosci w kwestii ataku i obrony. Pojawity si? wobec tego 
rowniez uskoki po skosach (sama zreszt? sprawa uskokow 
:ostata przemodelowana), jak i nowe rodzaje stunow, a takze 
mozliwodd Iqczenia tych dwdch elementdw do wyprowadzania 
combosdw. Jest tez bardziej wyczuwalna rdznica w 
szybkosci poruszania si? i unikania ciosdw w zaleznodci 
od wielkosci postaci - co innego byk pokroju Wolfa, a co 
innego ten nowy El Blaze, ktdry jest dodd niski, "ale wariat". Meksykaniec b?dzie niezwykle 
mobiln? i skoczn? postaci?, posiadaj?c? w swym zanadrzu cafa mas? roznych ciekawych 
sztuczek - ja juz z miejsca statem si? jego zadeklarowanym fanem. Z rzeczy bardziej 
technicznych: rzuty nie s? juz tak szybkie (maj? 13-14 klatek), przy starej wi?c kapie "MC P -> 
rzut" b?dzie mozna si? schylid (swoj? drag?: 
d+P b?dzie rdznif si? przy wykonywaniu go z 
Open/Closed Stance, czy tez z petnego 
kucni?cia/na stoj?co; tego typu rdznica ma byd 
zreszt? widoczna przy ogromnej ilodci 
zagran), a rozgrywka b?dzie si? teraz bardziej 
opierafa na ciekawszych sekwencjach 
kontratakow. Rzuty nie tylko s? wolniejsze, ale 
maj? i mniejszy zasi?g, podobnie jak i 
standardowy Punch, nie zmienifo si? natomiast 
sterowanie oparte o trzy przyciski. Obnizyla si? tez sila juggle’i ze wzgl?du na bardziej realn? 
fizyk?, pojawity si? za to nieco nizsze ogrodzenia plansz, ktore pozwol? na Ring Out tylko w 
przypadku niektorych zagrari. 



Ciekawie tez zostafa rozwi?zana sprawa rang 
i kostiumdw. W przypadku walk dwdch tych 
samych postaci ustala si?, ktdry z 4 
kostiumdw ma byd glowny, a ktdry 
pomocniczy. Zwyci?zca walki ma wi?c 
zapewnione, ze pozostanie przy wybranym 
kostiumie. Do tego kwestia niewyobrazalnie 
bogatych mozliwosci ustalania stroju i 
akcesoridw uzalezniona b?dzie od 
posiadanego rankingu: wysoka ranga zapewnia 
mozliwodd obdarowania swojego stroju wi?ksz? ilosci? rdznych elementdw; lepsi Gracze b?d? 
mogli sobie stworzyd bardziej spektakulamie wygl?daj?cego wojownika. Nowosci? jest tez nowy 
system VF.TV obecny na automatach, na ktdrym to s? transmitowane rozne walki, jest tez 
mozliwosd odpalania powtdrek z rozegranych walk obtozonych zr?cznym komentarzem. To 
b?dzie swego rodzaju stacja telewizyjna z udost?pnionym programem - b?d? wi?c np. leciaty 
transmisje z tumiejow i stynnych pojedynkdw oraz wywiady i reklamdwki gier i innych produktdw 
Segi. No nie powiem - cholemie interesuj?co si? to wszystko zapowiada i wprost nie mog? si? 
doczekad premiery na konsolach next-gen (na automaty w naszym kraju nie ma co liczyd). 



LIU KANG: 

Fatality 1 : 4- t 
Fatality 2: + , «■ , l* . ■» 
Fatality 3: «• . ♦ , t , •* 
Fatality 4: * , 4- 

Fatality 5: ♦ , -> , 4- , *■ 
Fatality 6: + ,-*,«■, «■ 
Fatality 7: t 

Fatality 8: -> , * , ■* , t 
Mutality 1 : 1> , + , 

Mutality 2: «-.■», t , t 
Brutality 1 * 

KUNG LAO: 

Fatality 1 :*■ . ♦ 

Fatality 2: ■* , •* , ■* , ■» 
Fatality 3: ♦ . ♦ , ♦ , , 

Fatality 4: -t\ t\ -f , 4- , 
Fatality 5: , 



REPTILE: 

Fatality 1 ■ 

Fatality 2: «•,«■,«-, 4. , ■ 
Fatality 3: t , * ■ 

SUB ZERO: 

Fatality 1 :■*. 4> ■ 

Fatality 2: *■ , 4- , 4- , ■» , ■ 
Fatality 3: 4> ■ 

Multality 1 : ♦ , * . 4- . f , A 
Brutality 1 : ♦ , 4 *■ t • 

SCORPION: 

Fatality i : t , t . 4 . 4 . ■ 
Fatality 2: ■ 

Multality 1 : 4< , 4> , 4- , * , ▲ 
Brutality 1 • 



Fatality 6: «■ , ■* 
Fatality 7: , + 
Fatality 8: 1" . 4- 
Fatality 9: -» . ■* 
Mutality 1 : t . -* 
Mutality 2: «- , -* 
Brutality 1 : <■ . «- 



MK SHAOLIN MONKS - FATALE 



Fila 










Nie ma mnie! To oznaczy jestem, ale wpadlem 
tylko na chwilk? i zaraz wracam do grania. W co - 
pytacie? Dragon Quest VIII, Sulkoden Tactics, 
Romancing Saga, Wild ARMS Alter Code: F, 

Magna Carta: Tears of Blood, Shining Force Neo, z 
czego te trzy ostatnie nie zatapaty sif nawet do 
obecnego numeru, ajeszcze ciggnie Radiata 
Stories! Normalnie masakra - spip po 5 godzin na 
\ , dobp, a zywip si? kaw? i pqczkami. Tych, ktbrzy 
liczyli na opublikowanie swych materialow w 
biezqcym “Kgciku..." serdecznie przepraszam, 
ale S3 pewne priorytety (gry), za miesiqc powinno si? juz lekko 
uspokoic. Ale b?d? 6wi?ta! Wesolej choinki przy okazji! □ [star] 

KONTAKT: slar@psxextreme.pl; (listy z dopiskiem "KJ\CIK RPG’’). 




MITOMANIA • ENCYKLOPEDIA 

Zmiescity si? tylko trzy hasla, ktorych autorzy otrzymuj? po punkcie do rankingu. 



Golem (potwdr z wielu gier) - z hebrajskiego 
Joryta, bezksztattna masa", a wedlug 
zydowskiej tradycji - postac ludzka ulepiona z 
mutu i gliny, w kt6r?tchnipto zycie przez 
potozenie na jej usta lub czoto kartki papieru z 
mistycznym tetragramem (niewypowiadalnym 
imieniem Boga). To jednak nie czynito golema 
prawdziwym cztowiekiem, gdyz nie umiat 
mdwid (a zatem i rozumowac) ani ptodzic 
potomstwa. Wedlug legendy, najstynniejszego z 
golemow stworzyl kabalista, astronom i 
alchemik cesarza Rudolfa II, rabbi Liwa ben 
Becalel w Pradze czeskiej w XVI w„ dla obrony wojownikdw gromadzil w swoim domu 
przesladowanej spolecznosci zydowskiej, do Asgard ■ Valhalli, gdzie oczekiwali z 
czego predestynowala golema jego nadludzka 
sila i odpomosd. Wypelnial swe obowi?zki 
dobrze, pewnego razu jednak wpadl w szal i 
zacz?l na odlep siac zniszczenie, wipe trzeba 
go bylo zgtadzid. T redd legendy zdaje si? 



w zamian za napicie si? z jego studni wiedzy. 
Nast?pnie powiesil si? na drzewie Yggdrasil 
na dziewi?c dni przebity wlasn? wtdezni?, 
dzi?ki czemu nauezyl si? dziewi?ciu 
magicznych piedni i osiemnastu run. To 
wladnie jemu przypisuje si? odkrycie pisma 
runieznego oraz jego magieznej mocy. Sw? 
m?drodd wykorzystywal przy czynieniu 
czardw i rozwiqzywaniu zagadek - miat dar 
poznawania ludzkich mydli. Byl rowniez 
bogiem wojownikow oraz ich przywddcow - 
cechowala go gwaftownosd, ale rowniez spryt 
przebieglosc na polu walki. Zmarlych w boju 



ostatniej bitwy na kortcu dwiata (Ragnarok). 
Wedlug niektorych podan posiadal on Valkirie, 
ktore zbieraly dla niego polow? wojownikdw 
poleglych w bitwie. Odyn przebierat si? 
czasem za swego niepozomego sobowtora 



wskazywad, ze rabbi zbf?dzil, przywlaszczaj?c Oda, aby go nikt nie rozpoznal. W tej postaci 
sobie boski przywilej tworzenia zycia i ozenit si? z Frej? na jedn? noc, po ktdrej 

niecierpliwie probuj?c w niedoskonalym uciekt. Posiadal osmionogiego konia Sleipnira, 

dwiecie stworzyd sytuacj? pelnego zdolnego podrdzowad poprzez dwiaty (Asgard, 

bezpieczenstwa spolecznosci zydowskiej, ktdra Midgard, Niflgard). Kort dw zostal mu 



mogla byd mozliwa tylko po nadejdciu ery 
mesjanieznej. [Michal Womaszka] 



Odyn (summon np. w FF9) - najwyzszy z 
bogow nordyckich z dynastii Az6w, 
odpowiednik poludniowogermartskiego Wodana 
- b6g wojny i wojownikdw, bostwo m?drosci i 
poezji. Atrybutami Odyna byly: kruk, wilk oraz 
wldcznia. Posiadal 



podarowany przez Lokiego, boga oszustw. Od 
imienia Odyna pochodzi nazwa srody w 
j?zyku duriskim. norweskim, szwedzkim i 
angielskim (Onsdag, Wednesday, czyli "dziert 
Odyna/Wodana"). [Adrian Bednarek 
“Chicken", Sebastian Gustowski “Suikoden"] 



Ragnarok (np. statek z FF8) - mityezny, 
dwa kruki - Hugin (Mysl) skandynawski dzieh wielkiej bitwy mi?dzy 



i Munin (Pamipd), ktdre codziennie przynosity 
mu informaeje o tym, co si? dzieje w 
dziewi?ciu dwiatach, oraz dwa wilki - Geri 
(Zachtanny) i Freki (Srogi), ktdre zywity si? 
mi?sem ze swego talerza w Valhalli'. Wldcznia 
Odyna - Gungnir, przynosita zwyci?stwo 



bogami i pot?gami zla, w ktdrej zgin? obie 
walcz?ce strony, a takze Niebo i Ziemia. 
Przezyj? tylko Vidar i Vali, a Baldur i Hodur 
powrdc? z krainy zmarlych. Powstanie z 
morza nowa Ziemia, zrodzi si? nowy, lepszy 
lad dwiata. Ta staroskandynawska nazwa 



stronie, po ktdrej walczyla w bitwie. Sy mbolem znaezy doslownie "zaglada bogow’, od jej 
Odyna jest krzyz umieszczony w okr?gu, znany poszczegdlnych czlondw: „ragna" (od “regin"), 
jako krzyz celtycki. Odyn odznaczal si? czyli “rz?dz?cy, bogowie" oraz „rok” (czyt. 

prawdziw? m?drodci? - by j? posi?dd, ruyk), czyli "koniec, ruina". 

poswi?cit jedno oko, daj?c je Mimirowi [Michal Womaszka] 



(Dnews 



FRONT MISSION 5: SCARS OF THE WAR 

Sp Zostalo potwierdzone. ze najnowsza cz?sc slynnej 
j serii taktyczno-mechanicznych RPG, tworzona 

_ podobniejakczwartanaPS2.doczekasi? 

tg - > i r '~~ ““>.»•> amerykahskiej premiery. Historia tym razem 

^ ^ kr?cid si? b?dzie wokol niejakiego Waltera Fenna. 

B — f • if « - - pilota sil zbrojnych (czyli wanzerow) United States 

m m «_ ^ of the New Continent (USN) oraz trojki jego 

T 1 I przyjaciol z dzieciristwa. czyli kolejnego pilota 

T • -J Randy'ego O'Neilla. obecnej przetozonej Lin 

Wainwright oraz nalezgcego tym razem do OCU (Oceania Community Union), Glena 
Duvala. Zarowno Walter, jak i Glen posiadac maj? charakterystyczne blizny po nieokreslo- 
nym wypadku z lat mlodosci. do czego prawdopodobnie nawigzywad ma podtytul gry. 
Szczegdly na temat konfliktu. jaki stanowid ma podloze do rozgrywania taktycznych stare, nie 
sg na razie znane. tak samo jak data amerykaiiskiego wydania (22 grudnia w Japonii). 



KAGUTSUCHI i LUCIFER 

Przed walk? z tymi dwoma finalnymi bossami 
(drugi dost?pny po ukortezeniu labiryntu Amala), 
nalezy skompletowad odpowiednia druzyn? i 
zaopatrzyd j? w odpowiednie skills (to mdj 
wlasny sklad, ale mozna pokombinowad 
samemu): 

1. Demi-Fiend (bohater) 

Oczywiscie wyekwipowany Masakados. 
umiej?tnosci nast?puj?ce: 

- Freikugel 

- Pierce 

- Focus 

- Mediarama/Mediarahan (do wyboru) 

• wedle uznania (moze byd Rakukaja/Fog 
Breath/War Cry i takie tarn) 

2. Night Black Frost 

Z uwagi na jego odpomosd musi tu byd: 

• Pierce 

- Might 

- Focus 

- Bright Might 

- Rakukaja 

- Void Curse/Nerve/Mind (sam si? ich uezy, 
wi?c bierzemy wszystkie) 

3. Kishin Futomimi 

Najlepszy fizol w grze + dobre odpomodci: 

- Pierce 

- Might 

- Focus 

- Mediarahan 
-Life Surge 

- Bright Might 

- wedle uznania (jako ze idealnie sprawdza si? 
w normalnych walkach, polecam Attack All i 
War Cry) 

4. Seraph Metatron 

Najlepszy wspomagaez i "medyk" w grze, z 
dobrymi odpomosciami. 

-Tarukaja 

-Makakaja 

- Debilitate 

- Prayer 

- wedle uznania (u mnie ma Megidolaon, Fire of 
Sinai i Victory Cry - to dobre skills, wi?c nie 
radz? si? ich pozbywad) 

Oczywidcie wszystkie postacie powinny byd ze 
statsami na 40 (u demonow uzyskujemy to 
poprzez fuzj? z Mitamami, a u Demi-Fienda 
pomaga Masakados), chociaz Luck nie jest tak 
wazne. 

Przed Lucyferem jest Kagutsuchi, wi?c 
zaezynamy od niego. Niby pot?zny (zwlaszcza 
na Hardzie), ale w rzeczywistosci niezty z 
niego “lelak". Walka wyglqda tak: 

Na dzieh dobry redukujemy mu statsy (War 
Cry x2, Fog Breath x2 i Debilitate x4), a sobie 
pompujemy (Tarukaja x4, Makakaja x4 i 
Rakukaja x4). Nast?pnie bohaterem, 

Futomimim i Frostem uzywamy Focus i 
nawalamy frajera (Demi-Fiendem oczywiscie 
serwujemy Freikugel). Jebli b?dziemy non stop 
atakowac i leczyc Metatronem, to Kagutsuchi 
nie zd?zy rzucid Dekaja i zamieni si? w swoj? 
drug? form?. Podczas walki z drug? form? 
pojawia si? pewien bug gry. Jedli na pocz?tku 
zabierzemy jej jak najwi?cej HP (ok. 10.000), 
zaeznie rzucac czar Infinite Light. Przy 
maksymalnie powi?kszonej defensywie 
(Rakukaja x4) i zmniejszeniu sily (War Cry x2) 
nie ma si? czego obawiac (nawet na Hard, pod 
warunkiem ze mamy 999 HP) - i tutaj pojawia 
si? fajny patent. “Kulka" b?dzie w kdlko rzucad 
ow Infinite Light, trac?c przy tym jedn? kolejk? 
na komunikat (“I am the Light” i takie tarn), 
przez co nie b?dzie miafa okazji na uzyeie 
Dekaja, a to daje nam niezle pole do popisu. 
Jedn? kolejk? dajemy Focus i tluczemy frajera, 
a Metatron dba o to, zebydmy byli przy pelnym 



Na pocz?tek ostrzegam - Lucek jest odpomy na 
kazdy rodzaj atakdw (otrzymuje tylko 25% 
obrazeh), wi?c bez Pierce nie ma si? co na 
niego porywac. Pocz?tek walki przebiega 
podobnie (pakowanie swoich i redukowanie 
statsow przeciwnika), jednak Lucek cz?sto 
rzuca Dekaja/Dekunda, wi?c trzeba od nowa 
powtarzad ow proces. Gtdwnym atakuj?cym 
jest tutaj Demi-Fiend, ktory po czterech 
Tamkajach, kombinacj? Pierce+Focus+Freiku- 
gel jest w stanie zabrad nawet 6000 HP! 
Oczywiscie reszt? tez atakujemy, jesli jest 
okazja, pami?taj?c o tym, zeby redukowad i 
pompowac statsy jesli trzeba. Uwazac nalezy na 
czar Root of Evil, ktdry redukuje HP o 80% 
kazdemu, w kogo trafi. Ogdlnie rzecz bior?c nie 
powinno byd wi?kszych problemdw (nawet na 
Hardzie). 

Taktyka i druzyna jest, ale sk?d wzi?sd takiego 
Black Frosta lub Futomimiego? I jak skotowac 
Pierce dla kazdego z nich? To proste. W 
Labirynth of Amala, Fifth Calpa, nalezy udac si? 
na map? B5-East Area, by spotkac tarn kupca. 
Problem jest jednak z drzwiami w tej lokaeji, 
gdyz mozna otworzyd tylko troje z nich. Aby si? 
dostad do handlarza, nalezy idd caly czas prosto 
i dopiero na koheu korytarza odbid w lewo (nie 
ma tarn drzwi, jest za to dziura). Od tego 
przemilego jegomoscia za 20.000 kupujemy Vile 
Girimehkala, ktdry zostaf wyposazony w 
zdolnodci typu Pierce, Attack All, Bright Might, 
Dark Might, Focus i inne. Demon ten posfuzy 
teraz do fuzji, wipe nalezy go zarejestrowad w 
Cathedral of Shadows. Teraz "fuzjujemy" go z 
kirn popadnie. 

Jak natomlast zdobyc Metatrona, Futomimiego i 
Black Frosta: 

- Metatron - po pokonaniu go w Labirynth of 
Amala, korzystamy z nastppujpcego schematu 
fuzji: 

Dominion + Uriel = Raphael 

Raphael + Uriel = Gabriel 

Uriel + Raphael + Gabriel (sac) = Michael 

Michael + jakikolwiek Divine lub Seraph + 

jakikolwiek Tyrant (sac) = Metatron 

Uriel jest przeksztalcon? form? Divine Throne 

(trzeba go doprowadzid do 68 IV. - wtedy 

przeksztafci si? w Uriela) 

- Futomimi - najpierw w Labirynth of Amala, 
Fourth Calpa, w lokaeji Hell's Maze (dostad si? 
do niej mozna wchodz?c w portal znajduj?cy si? 
na B1 F, kiedy wyswietlona jest 2 lub 6 faza 
Kagutsuchi), gadamy z kazd? napotkan?dusz?, 
by od jednej z nich dowiedzied si? o przedmiocie 
Afterlife Bell. Teraz udajemy si? do Zoshigaya 
Cementery (wyjscie z Great Underpass of 
Ginza), gdzie natrafiamy na lez?ce na ziemi 
przezroczyste zwloki - przy nich znajduje si? ow 
przedmiot. Wracamy teraz do Hell’s Maze i 
szukamy tarn pokoju z Young Soul. Po 
rozmowie z ni? mozemy stworzyd 
Futomimiego za pomoc? fuzji. Mozna tez 
zagadad z Old Soul, aby mied mozliwosc 
stworzenia Sahakagiego. 

- Black Frost - rowniez w 
Labirynth of Amala, Third 
Calpa B2, w srodkowym 
pokoju po gonitwie 
Dantego.ztymze 
wczesniej trzeba 
pokonac Frosta w 
Kabukicho Prison. W 
przeciwienstwie do 
Futomimiego, moze on 
przytpczyc si? do nas od 
razu, jednak polecam go 
stworzyd za pomoc? fuzji 
(tylko wtedy bpdzie mogl 
mied Pierce). 

[Maciej Solowiej - 2 pkt.] 
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IWtASNA KASA 



mocy na calego: odblaski oraz fenomenalny 
deszcz sprawity, ze od razu banan pojawit si? 
na pysku. Nast?pnie Dave dopadt do standu i 
wzi?l si? za Kameo. Chyba najlepiej 
wygl?daj?ca gra z dost?pnych: animacja 
ptynniutka, antialiasing oraz wsz?dobylski 
bump-mapping. Niestety, zauwazyiem, ze 
uzyto filtrowania trzyliniowego zamiast 
anizotropowego, czego efektem jest wyraine 
rozmycie tekstur na drugim planie (na podloiu 
jest to szczegolnie widoczne). 

H: No to sip porobllo . . . 

Na zakortczenie musz? poruszyd kwesti? 
wygl?du nowego X-a. Niestety, zawiodtem si? 
na catego! Na materiatach prasowych wygl?da 
znacznie lepiej niz na ‘na zywo". Biaty, tandetny 
plastik oraz srebma szufladka rozwality mnie 
maksym?|nie! Spodziewatem si? lekko 
szarawej obudowy oraz szufladki w 
ciemnoszarym odcieniu, a tu taka dciemal (...) 

I tak kolejna relacja dla PSX Extreme dobiegla 
kortca. Czekajcie na kolejne - od Marcina 
"Marcossa" Lembicza i genialnego totografa 
szpiegowskiego Dawida "Dave's" Ostaflna. 
Pozdro. (...) Ostatnio troch? si? r?bn?lldcie - 
nie mieszkamy w WB, tylko w Irlandii. [...]* 

Marcoss, Irtandia 

H: Bardzo sip cieszymy, zezdolalidmy 
wjechad Warn na ambicjp i nie przepudcilidcie 
takiei okazji. Wielka szkoda, ze wydajemy 
miesipcznik zamiast np. tygodnika, wowczas 
stuff bylby dwiezy, a tak jest pupa zbita, 
niemniej szacuneczek sip nalezy. Swojq drogq, 
az dziw bierze, ze missive przed europejskq 
premier 3 Microsoft wypudeii na rynek 
"reklamowq" partip Xboxdw. Jak na mdj gust, 
giupie toposunipcie, psujqce rynek. Jak 
czekam nanowy model jakiegod samochodu, 
to cieszp sip najbardziej, gdy na oHcjainej 
premie rze wytania sip spod plachty 
przystaniajqcego go materials Tymbardziej 
nie chciatbym zobaezyd tego samochodu z 
porysowanym lakierem. . . Wracajqc do tematu 
- chlopakl, wiecie co teraz robid, nie? Marzec 
przyszlego roku, Japonia. Do boju! (...) Za 
wpadkp z poprzedniego numeru przepraszam z 
calychsil. 



© ■[...] Mam pewien problem. Polega na 
tym, ze moi starzy ostatnio nie 
pozwalaj? ml kupowad gier. 
Chcialem sobie kupid GT4, 1 to jeszcze za 
moj? kas?, a oni do mnie, ze jestem za duzy 
(mam 14 lat) I mi nie pozwol?. Zaczynam si? 
obawiam co b?dzie, jak na rynek wejdzie PS3, 
bo ja musz? kupid t? konsol? dla mojej 
kochanej serii GTA. Tylko dla niej wydatem 
tysiaka, zeby nabyd PS2I Podpowiedzcie, co 
mam zrobid, bo ja musz? mied PS3! Pewnie 
moi starzy nie pozwol? mi jej kupid, to moze 
jakod wyzul? PSP. Pomocyl” 

Mateusz M„ e-mail 

Myszaq: Do premiery PS3 w Europie jest 
jeszcze sporo czasu, tym bardziej do zakupu 
jejpo sensownej cenie izbibliotekq kozackich 
tytuldw. Zbieraj wipe kasp, oszczpdzaji 
wszystko chowaj gdzie sip da (pod lozkiem, na 
dwdr, psu w. . . gardto. jak nie masz psa to moze 
siostrze?). Jak bpdziesz mial peinq kwotp, daj 
cynk. Napiszemy, ie wygraled u nas PS3, Ty 
rzucisz forsq i sprawa zalatwiona. Przeciez 
rodzice nie kazq Ci zwracad nagrody. prawda? 
Jakby co, podkrpcimy temat, ze jako jedyny w 
Polsce t vyg rated GigaTest, albo cos w tym 
stylu. To mamy deal? Aha - GTA jest od 
„ osiemnastki ", wipe masz cztery lata na 
zbieran're. Powodzenia. 

? i “[...] Nie jestem specjalnie 

. pececiarzem, ale wiadomo, ze bez 
* tegosprz?tuilntemetudzisnawet 



■MUSEUM 

j "[...] Czel Mam problemikl Gdy 
j) j gralem w gr? stuchaj?c butki 
rZ-J suflera utkn?tem. Co robid? (...]’ 



• HIV: Uzywaj 

* oryginalnych 
plyt, rdwniez 
nagrad 
muzycznych. 
Ponod 

pirackie nagrania “Butki Suflera" zawierajq 
przekaz podprogowy blokujqcy proces 
” klejenia “. a imajq cod wspdlnegoz 
politykq. 



© ' 1 "[...] Dzid miala miejsce niezta 
akeja: poszedtem do kumpla 
: pececiarza znaleid mu cracka do 
dodatku Call of Duty (biedaezek sobie nie 
radzit - nic dziwnego, skoro szukat na 
ptycie z Morrowindem). On chcial mi t? gr? 
wcisnqd, ale mu mdwi?, ze i tak dtugo nie 
b?d? juz na kompie grad. On od razu 
zdziwko i pyta: czemu? Powiedzialem mu, 
ze kupuj? now? konsol?, a on na to: 
"dw6jk??‘. Ja, ze GameCube’a, a on: no 
dobra... a to jest PlayStation lie? Jak tylko to 
ustyszatem, spadlem z krzesfa i w?tpi?, by 
ktokolwiek z czytaj?cych ten list miat teraz 
powazn? min?. [...]" Pici @ , e-mail 

Myszaq: Tak to jest, jak sip nie ma o czymd 
pojpcia i temat kojarzy z jednym 
urzqdzeniem. Pewnie zdanie "kumpel 
wpadi furq ze swojq niuniq ’ rozumle 
zawszejako: "duiy Bogdan przyjechai 
autobusem z latwq Halinkq i bpdq chcieli 
pozyezye kasp i zajqd mi Idzko ". 
Wspdlczujp. Zaszczytnytylufpdt-kretyna 
tygodnia ieci do niego. Dzipki za 
wyszukanie ofiary. A moie Wy made 
kogod takiego? Piszcie jakby co! Bpdziemy 
sippastwic. 



”[...] Witam Ci?, Pierdzgcy 
j Oszofomlel Tak jakod wezoraj 
1 przed spaniem zacz?tem mydled 
0 tym. o czym wszyscy mdwi? - ie w 
nowych grach nie ma tego klimatu. (...) Tak 
si? zastanawiam, czy kwestia braku 
klimatu nie siedzi w naszyeh glowach? Po 
prostu jeden z drugim kupi sobie 5 gier 
naraz "od Zdena" i na chama przechodzi, 
byle zdqzyd na nast?pny dowdz. Ja 
pami?tam, jak raz mdj kumpel kupit 
“Castrol Honda Motor cod tarn” za 29,99 zt 
- jakid gniot to byf, ale przeszedfem cal? 
gierk?, bo nic innego nie bylo. Jak to moi 
rodzice mdwili: co za duio, to niezdrowo. 
Sprawdza si? to rdwniez w "naszej" branzy. 
Wtadnie nadchodz? next-geny... Ciekawe, 
co wszyscy b?d? mdwili? "Na PS2, X-le i 
GC to byfy gry z klimatem, a teraz robi? gry 
bez duszy". Poczekamy, zobaezymy. [...]* 
???, e-mail 

HIV: Mam juz dosyd tego pieprzenia 0 
klimacie. Moze i gry tv sensie globalnym 
nie majqjuz takiego klimatu jak przed iaty, 
ale wystarczyodpalidnp. Half-Life 2, aby 
klimatem dostad wpysk. Poza tym - piszp 
tylko i wylqcznie tv swoim imieniu - nie 
mam obecnie wzyciu tyle czasu, aby 
wnikad wmeandryfabuiy, czytad iektury 
pomocnicze etcetera, Lubip odpalid grp i 
wyssadznlejgameplay. Nawetniechodzio 
to, ze muszp skupid sip na tytulach, ktdre 
muszp zrecenzowad (niezly przymus, 
nie?), gdyz na wipcej brakuje doby, ale 
zestarzaiem sip nieco i przede wszystkim 
interesuje mnie czysta akeja (nie mylid z 
czystqjatkq). (...) Przytoczp przy okazji 



Rozwiqzanie konkursu 
listowego z PE#99. 

Odpowiedi: ukrytych na screenie 
elementdw nie pochodzqcych z gry 
Spartan: TW bylo 9. Nagrod? - przewodnik 
do gry Jak 2 Renegade - otrzymuje Pawel 



Mikotoj, loponio - mou po ryju 10 to, it 
Xboio! 

Worko, Irlondio ■ no, tn t passion, ijeidzoj w koiku do krojul 
Tyfus, Worsimra ■ doprowdy, roibowiles mnie do lot 
Anko, Gryfice - i tok, i nie, i nie wiem torn;}. 

‘tn, Stupsk • w popnednim miesigeu mkho sip denylo? 



a w tym czasie Dave uprzejmie prosit 
dzieciaka 0 odejdcie od stanowiska ("Spier”*’*, 
mdwi?l":). Na pierwszy ogiert poszedl CoD 2 
i... rozczarowanie, toz to 1 00% konwersja z 
peceta. Woda zostata wykonana szyderezo, a 
do tego wyst?powaty spowolnienia animaqi. O 
antialiasingu rdwniez mozna bylo tylko 
pomarzyd. Wprawdzie bylo napisane, ze jest to 
wersje pre-release, ale zte odczucie i tak 
pozostalo. Nast?pnie przeprowadzilem test 
King Konga, no I tu, Panie i Panowie, pokaz 



pytaniepewnego GaiiaAnonima: ‘Gralem 
wezoraj na Czamuice i tak se pomyslalem: He 
jeszcze takbpdzie? Do kiedybpdzie trwadjej 
support? Przeciez wchodzi na rynek PS3, no we 
X-pudeiko i jakid dmied, co zwie sip 
Revolution Cdz, patrzqc na line-up PS2 oraz 
Xboxa niezwykle cieszq odlegle daty premier, 
co wyraznie sugeruje, ze nie powtdrzy sip 
sytuaeja sprzed kilku lat, kiedy to praktyeznie z 
dnia na dzieb zabraklo nowych gier dla PSX-a 
(Sony postawilo wszystko na jednq kartp). Ot, 
chodby Black od Electronic Arts (PS2, Xbox), tj. 
niezwykle widowiskowy doomowiec - ukaie 
sip tv iutym 2006 r„ mimoze360-tkajuz 
szaleje na rynku. Albo wspomniany Half-Life 2 
na Xboxa, dopiero co wydany. . . Mozna zatem 
spadspokojnie. Co jeszcze ciekawsze, przez 
pewien okres developerzy i wydawey bpdq nam 
straszniemieszadwmdzgach, wydajqc 
zupgrade'owane wersje starych gierna next- 
genowych maszynkach, ze wymienip chodby 
Burnout Revenge, tytul zmierzajqcy wielkimi 
krokami na 360-tkp (data premiery nieznana). 
Oj, bpdzie sip dzialo. Tylko. fak, skqdwziqdna 
wszystko gdrp kasyi czas...? 



"[...] Witam ponownle cal? ekip? PE. 

J£S)\ Toz to ja, niepetnoprawny delegat 
I PSX-a w Irlandii. Postanowilem 
podj?d wyzwanie i zrobid maty reportazyk 
sprzed premiery X360, ktdra odbyla si? 6 
listopada w sieci sklepdw GameStop w Irlandii. 
Wlewali sobie, ze niby dostali jako jedyni 
wyt?cznodd na wystawienie X360 na miesi?c 
przed premier?. Po oblukanlu sklepu i hototy 
pakuj?cej si? na chama do "stenda” 
przyst?pitem do akeji. Tym razem pomagat mi 
Dave. Byl on odpowiedzialny za obstawienie 
standu i odpieraniu atakdw malych "nakerdw" 
(irlandzkie dresy), ktdrzy z uporem maniaka 
prdbowali si? dorwad do konsoli. Jest takze 
autorem wi?kszodci fotek. tatwo nie bylo, bo 
roblenie zdj?d w sklepie jest zakazane, ale my 
czytamy "Ekstrima" i lejemy na takie zakazy. 



HIV:Htehtel 

Po dopadni?ciu do standu I przemyceniu 
aparatu rozpocz?lem moj? przygod? z 360-tk?. 
Obczailem menu, par? filmikdw i 3 grywalne 
dema (Kameo, Call of Duty 2 oraz King Kong), 



> No i stalo si? - X360 wyl?dowa! na 
pdlkach sklepowych. W Europie, 
Polska, rzecz jasna, lezy na innym 
kontynencie. Butnym krokiem wszedf 
rdwniez do naszej Redakcji, zajmuj?c 
honorowe miejsce w poblizu telewizora, z 
miejsca zaznaczaj?c, ze nie zamierza si? 
st?d ruszad. Okej, niech mu b?dzie... 360- 
tka daje rad?, tyle ze niekonlecznie w 
pozytywnym znaezeniu. Gdzie te tytuty 
launchowe wrdz?ce systemowi swietlan? 
przyszlodc, ryj?ce beret i gniot?ce 
koszul?? Generalnie mog? powiedzied tu 
i teraz, ze na szok mog? si? przygotowad 
ci z Was, kt6rzy nie mieli do czynienia z 
dopakowanymi pecetami, a i tak w opeji z 
konkretnym odbiornikiem HDTV, bo 
standardowe TV to juz za mato. Ciekawe, 
co pokaz? PS3 oraz Revolution - 
za nie keiuki, za 360-tk? zreszt? tez. Ale 
pewne jest, ze kupno telewizora za kilka 
tysiakdw b?dzie nieuchronne, aby 
szarpn?6 na calego. (...) Mikotaj ma u mnie 
przechlapane - vide Prywata. (...) Ostatnio 
pech chcial, ze zerwatem opuszek z 
"obr?czkowego” palca prawej dloni. Grafo 
si? w miar? komfortowo, natomiast pisanie 
sprawiato mi bdl, i to doslownie. 
na opuszki i nie tylko! (...) d(-_-)b 
HIV-pijaczyna. kt6ry dziert od piwka 
zaezyna. □ 



Kontakt: listy@psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258, a takze listy na ad res 
Redakcji (z dopiskiem: “LISTY"). 

W tym miesiqcu nagrod? otrzymuje: 

Norberf Kulaycki, Wolbrom 










LIST MIESIACA 



PEWIEN KOLES 

“[...] Dla niego ten dzieri zapowiadat si? 
jak kazdy inny. Otworzyt oczy, zobaczyl 
ryje kumpli z pokoju w intemacie, wstat, 
umyt z?by, ubral si? i kulturalnie spdtnil 
do szkoty, a ze byt pigtek, to po szkole (brori Boze nie po 
lekcjach - tych miat mniej niz chcialaby tego pani 
uktadajgca plan, notabene jego wychowawczyni) 
spakowal si?. Mi?dzy innymi do torby podroznej wrzucil 
PSX EXTREME #99. Idgc w kierunku przystanku 
autobusowego, aby ztapad stopa do chaty, czytat pismo i 
wtedy go trafilo. Udwiadomil sobie, ze niedtugo setny 
numer. Kurde. Przeciez jest z Wami od 1 6 nru! Pami?ta 
jakby to byto wczoraj... Dwunastoletni tepek w drodze 
do salonu gier zobaczyl to cuderiko na wystawie kiosku. 
Nie zapomnial tej oktadki: Coco w samolocie 
reklamowata najnowszg, trzecig cz?dc Crasha 
Bandicoota. Wielka trojka z dopiskami Twisted Metal, 
Tomb Rider i Crash Bandicoot. Tu muszp zaznaczyc, 
ze granie to jego jedyna, niekoriczgca si? pasja. Do 
salonow gier zaczgl chodzid jeszcze w przedszkolu. 
Setki razy go tarn gnoili, bili, wyzywali. Nawet jego 
ksywka tarn powstata i trzyma si? go do dzisiaj. To 
ostatnie zdanie pisatem z malutkg Izg w oku. 
Kontynuujgc, mimo ze zn?cali si? nad nim, nie 
rezygnowat! Wydawal tarn ostatnie grosze. Pierwszg 
jego grg by! Mortal Kombat! Po roku regulamego 
przychodzenia i dwiczenia na ekranle automatu gnoil 
wi?kszosc statych bywalcdw tegoz salonu. za co 
oczywiscie dostawal wpier"l w prawdziwym zyciu. 
Kiedyd im si? wszystkim odwdzi?czy... Ale za bardzo 
odbieglem od tematu... Skusita go kolorowa okladka i od 
razu naciggngt babci? na kupno. Nie pami?tam dobrze, 
ale chyba kosztowala wtedy cod koto 5 zt. Czytat bez 
opami?tania, a potem jeszcze raz i jeszcze raz, az do 
pokazania si? nast?pnego numeru. Wtedy nie mial 
jeszcze Szaraczka, wi?c Wasza gazetka rekompenso- 
wala mu, pdki co. wszystko. Po kilku numerach 
naciggngt znowu babci?, aby tym razem kupila mu 
konsolk?. Na urodziny, oczywidcie. I tu zacz?ty si? 
najpi?kniejsze 4 lata w jego zyciu. Raz w miesigcu 
jedna gra ("oryginalna") i Wasze czasopismo. Stalidcie 
si? dla niego swego rodzaju biblig. Kupowal wtedy tez 
inne, juz nieistniejgce czasopismo konsolowe, ale tylko 
PE regularnie. Niestety nie ma teraz zadnej konsolki z 
powodu napi?tych funduszy, ale Was nadal regularnie 



◄Mociej 
3 '■ Wolny 



kupuje. Moze to zwykle 
przyzwyczajenie, ale kocha ten 
stan euforii, kiedy zaczyna od 
Listow, przechodzgc do poczgtku 
pisma i po W(y)st?pniaku dalej 
zagl?bia si? w swoj magiczny 
dwiat. 



Dochodzgc wi?c do sedna 
sprawy, wraz z Waszym setnym 
numerem nastala jego siodma 
rocznica. Postanowit od tego 
momentu uzupelnic brakujgce 
egzemplarze Waszego 
czasopisma, ktorych nie kupil lub 
ktore zostaly pochloni?te przez 
piaski czasu. To wszystko moze 
wydac Warn si? wynurzeniami 
pijaka z rozdwojeniem jazni. 
Moze tak jest. Gdwno mnie to 
obchodzi. Po prostu kocham 
granie i PSX EXTREME. Ave 
Kutaragil [...]“ 

Damian “Orla" Stawarski, 
Lgdek Zdrdj 



HIV: Alez to pipkne. Nasz 
redakcyjny generator lez i 
zalamanego glosu nie wytrzymal 
kllmatu wylewajqcego si ? z 
Twojego listu. totez ronimy Izy 
we wlasnym zakresie. Jak 
pamiptam swoje pierwsze 
wyprawy do Wozu Drzymalyjak 
dzis. nawet ludzi wdwczas 
grajqcych, znacznie starszych 
ode mnie, obecnie lysawych iz 
pokaznymi brzuszkami. Tego nie 
mozna kupic zadnq kartg. 
Niepodaled namiartw, nagrody 
brak. 



I dmieci z domu wyniedc nie sposob. Tak wi?c 
I sprawdzalem sobie czeludci Neta i tu nagle, 

I bachl Nie. nie! Zaden tarn wirus czy oferta kupna 
I wiaderka viagry. Otdz tratilem na stron? firmy 
1 Macintosh, a dalej - na design najnowszych 
I modeli tych kompdw. Obudowa charaktery- 
I stycznie wygi?ta, wywietrzniki.jakied 
I zagl?bienia, uchwyty wplastiku... Nowypisz 
I wymaluj taka wi?ksza, mniej luzacka wersja 
1 Xboxa 360! Oczywidcie zaden tarn plagiat, ale 
I widad, ze albo obie platformy (kdmp i 360-tka) 

1 projektowano wedlug jednej szkoty, albo ktod od 
I kogod podtapal pomyst. Co sgdzicie? [...]" 

Robert A., Kalisz 



I Myszaq: Trudno wyrokowat, ale majgc na 
I uwadze "dokonania" Galesa... Facet wswojej 
I historii podkradl juz ekipie od Maca system 
I operacyjny DOS, pomysl na sterowanie 
I kompem przy pomocy myszki, wreszcie 
I buchnql Sony chociazby grp Halo, serip 
I Oddworld, a Nintendo programistdw z Rare. Jak 
1 widad, niegrzecznyBilllubipozyczaidobre 
I rozwiqzania, rozwijad wyznaczone juz trendy. 

I Wcale bym sip wipe z tq trzystaszescdziesiqtkq 
I niezdziwil. To sip dzis sprzedaje! Nie samotny 
I pan Jdzio, co u siebie wpiwnicy dokonuje 
I genialnych odkryd, ale nie ma na chleb, ani tym 
I bardziej komu swoich odkryd pokazac. Smutne, 
I ale prawdziwe. A swojq drogq, zerknijeiena test 
1 tej konsolki. Czy tylko mi sip wydaje, ze Gates 
I sip po&pieszy I i Sony moze na tym sporo 
I zyskad ? W dodatku ta jego konsola to jakis PieC 
- pamiptam, jak kiedys smiano sip, ze C-64 
I potrali w zimie grzac. X360 to jego godny 
1 nastppea. A jak pipknie szumi - jak wodospad. 



TANIA GRA 



© *[...] Witam Ci? HIV! Jak powszechnie 
wiadomo, wakaeje Anno Domini 2005 nie 
nalezaly do najzimniejszych. A co moze 
poczad Gracz, gdy combo "wysoka temperatura + 
swiatlo odbijajgce si? w ekranie telewizora" 
skuteeznie powstrzymuje go od uprawiania swojej 
pasji? Wyjechad gdzied, gdzie moze od tej duchoty 
odpoczgd! Idealnym miejscem na takie wojaze 
mogg bye tereny przy dowolnym akwenie 
wodnym, ale rdwniez zacieniony las w gdrach. Tak 
wi?c nasz Gracz pakuje si? w samochdd i 
wyrusza na szeroko poj?te “wczasy". Nic tylko 
oddad si? graniu na jakiejs kieszonsolce (ew. 

'VifiSK? kom6rze). 

I, S'' — czekaiacaz 

UiJpIai .'V kierowca 



namiejsce 
Czekaj. wroc! 

A jesii Gracz 

jedzie sam, 

kierujgc mobilem? Tu wladnie kryje si? meritum 
mojego listu: gra, w ktora mozna grad kieruj?c 
samochodem! Co b?dzie potrzebne? Pojazd marki 
Mercedes (szarostrefowe zrddla donoszg, ze 
moze to byd rdwniez pojazd innego typu, wazny 
jest “celowniczek" na masce; pami?taj jednak, ze 
piractwo grozi kalectwem!), konieeznie z 
radioodtwarzaezem oraz dowolna droga 
partstwowa. Podrodku takich drdg, mi?dzy pasami, 
montowane s? odblaski. Wjezdzamy autem na 
srodek drogi, zatqczamy jakied techniczne rytmy 
w radiu, celujemy we wspomniane wyzej 
“krysztalki" eelowniezkiem i gdy krysztatek 
znajduje si? w samym srodku eelowniezka - 



PSX Exr®<r«£~ I 
uL.SoboLskA- G 5 r 
f ko-0 8? k*T0HiC£ I 



HIV: Ktory to juz raz 
dzielnie odpieram 
Wasze ataki? Niewazne... (...) 

Zapraszam do lektury (oczywiscie 
zachowano oryginalng pisowni?). 

■ “Niedawno bylem w satumie i chcialem 
kupic Jaka3 (80zl) lecz patrze a jak2 
kosztuje tyle samo jakby tego bylo zamalo 
to jak&daxter tez kosztuje tyle 
samo czemu?" 



I "Elo zg[red]uchy !!! dajcie kody do lining 
elewen 10 bo kompel muwi rze ma i 
mosze miec pretext rzeby sie do 
niego zaprosic." 



Glosowanle na www.psxextreme.info 
(za mlesigc rowniez przez sms) 

1 . Metal Gear Solid 3: Snake Eater | 

Konami ocena w PE: 9+ 



2. Resident Evil 4 

Capcom 



3. Pro Evolution Soccer 5 

Konami ocena w PE: 9 



4. GTA: San Andreas 

Rockstar Games ocena w PE: 10 



5. Burnout Revenge 

Criterion Games ocena w PE: 9+ 



naciskamy klakson. Do gry potrzeba rdwniez 
nieco wyobrazni, by zsynchronizowad 
strzelanie w krysztalki z muzykg. No i co? Ano 



wersja Amplitude/Frequency. Polecam obadac. 
[,..]■ Szeni, Kluczbork 


8. Gran Turismo4 

Polyphony Digital 


ocena w PE: 9 1 


HIV: Obadalem, zaplacilem mandat w 
wysoko&ci 50 z! Tanio... Taniejnizza "Platynp". 


9. Shadow of the Colossus 

Sony ocena w PE: 9= 


Wielkie dzipki i niech Cip kule bijql 


10. Ninja Gaiden Black 


WZRUSZONY 


Team Ninja 


. ocena w PE: 10- 


^ | “[...] W historii PE w skrocie numeru 
( w) wspominacie mdj tekst z 

^ — ' konkursu o obrazaniu PE - tekst o 


1 1 . God of War 




Sony 


.... ocena w PE: 9 



testach cigzowych, konkurs pt.(c)HAM! Czuje 
si? bardzo wyrdznionyl Kocham Was! Jestem 
taki wzruszony! Co za nobilitaeja! [...]" 

???, e-mail 



Myszaq: ZapomnialeS podzipkowai Bogu, 
Rodzicom i Armii USA w Iraku. Normalnie jak 
na rozdaniu Oscarow, A powaznie - milo nam, 
Naprawdp! Zabrzmi to banalnie, ale przeciei w 
50% PSX Extreme tworzq Czytelnicy. Bez Was 
nie byloby tego klimatu'.A tak przy okazji - 50% 
wkladu w magazyn to Wasza sprawka, 50% to 
sklad i redaktorzy, Sclera z zonq jadq na 
obrotach rzpdu 1200% normy, do tego jeszcze 
Fenix wychodzi z siebie przy kazdej koncowce, 
a Kali jest wszpdzie (czyli, co bardzo do niego 
pasuje, jakaS nieskonezona ilosd procentdw, 
ghe, ghel). To juz wiemy, czemu jestedmy tyle 
czasu na rynku... A co tarn ■ jubileusz trwa, 
wipe slodzimy He wleziei 



6. Tekken 5 

Namco ocena w PE: 9+ 



7. Halo: Combat Evolved 



EWOLUCJA 



I “[...] Witam ponownie! Jako ze 
I zndw napadly mnie 
I przemyslenia, ponownie 
kieruje je do PSX Extreme. A tak 
mimochodem, to nawet pisanie do Was 
listdw jest extreme, bo nigdy nie 
wiadomo, z czego HIV si? b?dzie 
zlewal:). (...) Czytalem ostatnio njusy 
dot. PS3 - konkretnie mg uwag? 
przykula wypowiedz bodajze 
Kutaragiego o tym, ze “PS3 nie b?dzie 
tanig konsolg". Szefowie Sony muszg 
chyba mied spodnie szyte na miar?, by 
pomiedcic ich ogromne jaja. Xbox 360 
juz na polkach, a oni sobie luzno czekaj? 
z premier? i windujg cen?. Ale jesii 
przedledzid histori? konsolowg Sony, to 
nie jest to takie gtupie. 



HI V: Sony ma tak mocnq pozycjp na 
rynku, ze moze wy daisy!, a ludzie 



i/A* 








Wraz z setnym 
numerem otwarlismy 
Graczowisko - nasz 
"extrimowy" salonik 
gier, do ktorego kazdy I 
z Was moze wejsc za 
posrednictwem 
naszej strony ww 
Ostatniego dnia 
miesiaca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 

DAJ Sl^ 
WCIAGNAC 
W GR^! 
www.psxextreme.inio 

42 Games 

1 abrakadabra 194 2060 

2 Haro 193 814 LJI 

3 szenl 187 644 

Advanced Curveball 

' Prude 35 175 ■ 

Z’i-neg 34-5EH 

3 P'ecu. -34M3 



Jnas 






1 Anwi2 

3 K° Bik 



3 Poger ‘ 

Frogger 

1 kempa 

2 daHO . 

3 Am DP 



333 3 ES 
315 8i:B 
124 090 



. 22 ’MB 
21 523 I 
. 18 708 



IQ Jumper 

i M.-acieaker 
2A-I.DP 
3 Soyeros 






:6 2'CM| 
. 12 230 IE 
12 283 



Mahjongg 2 

1 CM 79 684 

2 KasiaMajuszka 74 902 la 

3 golab 71 865 



' mho 126 3901 

2 Bonek '2109C1 

3 OOlae . .'11550 

Pool Jam 

' hook< 19 3501 

2 oaytrale '6 640 ■ 

3 oabOa-a-.B -8 56C 

Puzzle Bobble 

1 Kmiol 5 446 88(1 

2 Vip77 4 342 160 E^J 

3 balbinlush 4 322 870 

Qbert Arcade 

1 daws 3 s i I653B1 

.7 'as Ter 50 195 IB 

3 Selerer . 26 310 

Rumble Ball: Field num 2 

1 laraooc 31 67C f I 

ZCanti 3166CLSJ 

3 F.ik .... 30 98C 



' Majk, 4 366 Cl 

2 wo.ciesrek . 4 o$- , 

3 babaa-.ana 3 699 

Soccer Tournament 



3 Bansiuta 

Space Invaders 



1 QIREX RD 35 101 700 fa 

2 mawek . . 4 460 58013 

3 Jura 536 42- 

Tobby Stick Balance 



Vanilla 

' agal8 721 

2 Kmiol 71 1 

3 BijDoc 71 

Vokeyoke Game Ver 2 
‘9*0 '580M 

2 gooseburrps . 6 880 ■■ 

3 manarak 6 780 

Zoo Keeper 

1 Seei-cve’ 68 40?B 

2 vonko 

3 Ann . 30 870 



i tak go kupip. Oczywidcie nikomu lego 
nie zyczp, niemniej w teorii mogloby to 
lak wygladac 

PSX byl jak dla mnie strzatem na oslep, 
ktory trafil w sam? "10". Sony nie 
ingerowalo w to, kto robi soft i przez to 
powstaly setki gier. Z rachunku 
prawdopodobieiistwa latwo oszacowac, 
ze mialo wi?ksze szanse na 
wypuszczanie superhitdw (oraz 
supergniotow) niz np. Sega. Miliony 
nasto- oraz 20-latkdw (pierwsza ankieta 
PE) kupilo PSX-a i stalo si? zagorzalymi 
zwolennikami Sony (st?d pozniejsza 
..wojna konsolowa"). Sama konsolka 
wygl?da jak zabawka: dwa duze guziki, 
jeden maty, co by si? nikomu nie 
pomylilo... Kilka lat pdiniej wychodzi PS2 
- ostrozniej, lekko asekuracyjnie - devkity 
id? do sprawdzonych developerow. Cena 
sprz?tu juz wyzsza, ale jakze si? to cacko 
prezentuje przy TV. Rdznokolorowe diody, 
tacka, wygl?d zewn?trzny - design 
starzeje si? z fanami. Mija kilka lat - 
doswiadczenie, a zarazem ta zalatuj?ca 
PSX-em natura beserkera i mamy PSP. 
Pierwszy atak na rynek handheldow i 
miazga. Gizmondo i tym podobne mog? 
atakowad, ale wydaje mi si?, ze baza 
uzytkownikdw do tego czasu zbytnio si? 
ugruntuje. Jak z PSX-em i Dreamcastem 
i malo, za pddno. 

H: Alez oczywidcie, lyle ze koncernom 
zaiezy na generowaniu zyskdw. Fakt, ze 
PSP jest w Europie znacznie bardziej 
populama kieszonsolkp niz NDS nie 
znaczy, ze Sony tyka wipkszp kasp. 
Populamosc nie zawsze przeklada si? na 
zyski (np. piractwo, domokrpzcy, praca w 
PE, hiehtei). A laki N-Gage - nie przyjpl 
i rynku i mimo atrakcyjnych cen (na 
Allegro komplet z graml do wyrwania za 
350 zela) padl na ryj, Nokia podkulila ogon 
i niedawno oglosila wycofanie sip z 
projeklu. 

Ale nie zapominajmy o designie, ktdry 
znow dorasta z fanami. Przedez Ci 
dwudziestoparolatkowie - fani PSX-a - 
siedz? juz w biurach i zarabiaj? kas?. PSP 
pasuje do neseseru, a i UMD sobie w 
samolocie mozna obejrzed. Oczywiscie 
..Media Frenzy" to takze uklon w stron? 
nie-Graczy, ktbiym rowniez design musi 
mowid „to nie zabawka”. I teraz przez 
piyzmat tego warto popatrzec na sfowa, 
ktdre nakreslilem na poczatku. Baza 
wiemych fanow dorosla - stad ich na 
drozszy sprz?t. Ba, moze nawet czuliby 
si? gorzej kupujac .zabawk?" za cen? 
zabawki. Design to oczywisde krok dalej. 
Pady schowane, a kolor maszynki pasuje 
do nowego Trinltrona. TV Sony? Tak, bo 
jak? firm? kojarzymy z rozrywk? od 
czasow mlododci...? Jak dla mnie polityka 
Sonytomajtersztyk. 

H: Rzeczywiscie. psu/gce sip Czarnule i 
padajpcejak kawkipo przerdbce Slimy... 

1 00 milionow opchniptych konsol, bo 
pewnie ok. 30% uzytkownikdw musialo 
nabyd drugi, jedli nie trzeci egzempiarz. 
Brawo ! 

Jestem dumny, ze daj? si? manipulowad 
firmie, ktora ma tak? wizj?;). Mam 
nadziej?, ze moj wywod nie wyda Warn 
si? bzdumy:). Na koniec pozdrawiam cal? 
redakcj? (as always), a szczegdlnie 
Butchera, ktory w sprawach dot. PSP jest 
niezast?piony. 

[...]" Maciej 'PaNaZ Panas, todi 

H: A ja jestem dumny, ze mogp grad w 
najlepsze gry, jakie istniejp, niezaleznie od 
platlormy doceiowej i matactw stojgcych 
a wieikimi firmami. gdyz mam to 
wszystko centralnie wd *”*. Kiedysbyio 
“PSX Ruiez", teraz jest "Dobre Gry 
Ruiez"! 



OKtADKA PEI 00 



I "[...] Pisaliscie, ze bylo 1 5 wersji oktadki. Czy 

jest mozliwosd pokazania wszystkich projektdw 
na forum PE? [...]■ KaZa.Zywiec 



S: Wszystkich nie. bo nie 
ma na to miejsca (czpSd 
projektdw rdzniia sip 
nieznacznie). Jak widad, 
niektdre pomysiy byly 
ciekawe, jednak po 
przedstawieniu ich na 
forum redakcji opinie nie 
byly jednoznaczne i w 
koncu nie wytypowano 
jednego, zdecydowanie 



E THEME 




Zamiast lego padlo kilka 
kolejnych pomyslow, tyle 
ze nie do zrealizowania. 
Takie mamy marudy w 
redakcji:). Po takich 
opiniach, zbraku czasu 
postanowilismy 
zrezygnowadz wybitnie 
jubileuszowego dizajnu i 
zrobid cos, co bpdzie 
polgczeniem jubileuszu i 
tematyki nowych gier. z 
ktdrymi - jakby nie bylo - 
zwipzany jest nasz 
magazyn. Wyborpadlna 
King Konga i srebrnp 
setkp. Okladka 
niekldrym Czytelnikom 
bardzo sip podobala, inni 
okredlilijp mlanem 
porazki [bo nie bylo na 
niej zg(Red.)owJ I tym 
sposobem najbardziej 
“bezpieczny" projekt 
okazal sip jednak bardzo 
kontrowersyjny. Tak 
bywa. 



GRY PRECZ OD FILM0W! 



, "[•••] Moze jestem jakis inny, ale nie podoba mi si? 

: ostatnio podejscie wydawcow gier opartych na 
1 filmach. Fajnie, ze ich poziom rosnie, ale kurde - 
kupilem sobie gr? Batman Begins i wlasciwie dla fabuty nie 
mialem co idd do kina. Wszystko dokladnie wiedzialem, kto 
b?dzie kirn, zero zaskoczenia. Teraz slysz?, ze podobnie 
jest z King Kongiem. Bardzo czekam na ten film i chod gra, 
s?dz?c z recenzji i screenow, bardzo by mi przypasita, to 
jednak trzymam si? od niej z daleka. Nie chc? wiedzied, co 
si? stanie, nie chc? ogl?dad urywkdw filmu. To tak samo 
jakby przed "Matrixami” dad Graczom M: Path of Neo. Po 
prostu caly klimat i zaskoczenie filmu do koszal (...) Niech 
takie gry wychodz? rok, dwa lata po filmie. Albo niech 
opowiadaj? o altematywnych wydarzeniach, albo co si? 
dzialo wczesniej. (. . .]” Kromek, Polanica Zdrdj 



M ANKIETA 
y IMA FORUM 

5 



lie PSX Extreme? cj.7 
"Setka" juz za nami. Oj, ci?zka moja gtowa, ale takie s? zasady 
"klubu";). Przed Wami, drodzy Czytelnicy, druga porcja wypocin 
dotycz?cych jubileuszu naszego pisma. W imieniu calej 
zg(Red.)akcji dzi?kuj?, ze jestescie z nami i zapraszam do 
lektury. Oto wybrane przeze mnie opinie. □ [sojer] 

„(-•) Swoj? przygod? z PE zacz?lem od numeru drugiego 
(pierwszego nie bylo u nas w sprzedazy). Do dzis mam 
wszystkie egzemplarze. Dlaczego PE? Odpowiedz jest bardzo 
prozaiczna. W owych zamierzchfych czasach PE bylo jedynym 
pismem w calosci traktuj?cym o PlayStation. W dodatku 
dol?czyl do redakcji Sciera, ktorego znatem (nie osobidcie) z 
czasow Swiata Gier Komputerowych, a ktdry to osobnik swietnie 
pisal na temat Amigl. Po przyjdciu HIVa miesi?cznik zyskat na 
klimacie i w zasadzie nie miaf godnej siebie konkurencji. Tak jest 
do dzisiaj, chod klimat troch? si? ulotnil (a moze to ja si? 
zestarzalem), a konkurencji nadal jak na lekarstwo. (...)” 

Danilo 1972, Klodzko 



Myszaq: Po czpsci masz racjp, ale z drugiej strony -jaki 
jest sens wydawad cos na drogiej, kinowej licencji w 
momencie, kiedy ludzie zaczynajp o filmie zapominad? 
Dlatego dobrze by bylo, gdyby gry i filmy wychodzily 
rdwnolegle, wtymsamymczasie. Oczywiscie przy 
polskich datach premier (filmdw) j est to czpsto niemozliwe. 
ale. . Wtedyna scene wkracza Twoja silna wola. Czekasz, 
oglgdasz film, a pdzniejgrasz (jesli Cip obraz wkrpcil). Tak I 
jest najlepiej. 



TWARZ0WE 



© j "[...] (H: Zachowano oryginaln? pisowni?) Chce si? 

: wypowiedziecnawasz temat. Wyredaktorzy 
I probujecie byd smieszni. Wasze zarty s? zalosne. 
Wezmy na przyktad zarty w hyde parku np. dziedzina 
ptywanie synchroniczne albo aktualnie m?czy s?siadke. Ale 
smieszne. Odpowiadacie w listach zalosnymi zartami. Po 
drugie. Probujecie byd stawni. Walicie swoj? fotki w hyde 
parku i piszecie osobie. Ja osobiscie mam w d’***e ile lat ma 
corka lokiego albo ze sciere przjechat samochdd. Hyde park 
jest w waszym pismie nie potrzebny. Ale najbardziej rozwalily I 
mnie wasze koszulki w sklepie. Walicie na nie swoje twarze i " 
piszecie pozytywnie poje"”i. Zachwycaj? sie tym tylko dzieci | 
ze wsi. Pewnie nie wydrukujecie tego listu bo boicie si' 
krytyki. W najlepszym wypadku b?d? debilem miesi?ca i taki 
HIV walnie mi jeden ze swoich swietnych zartdw. Po trzecie 
nie moge zniesc twarzy sentinela. Jaki on jest brzydkil! On 
przeciez nie musi pracowad bo dostaje wielkie odszkodowa- 
nle za twarz. I o to koniec mojego listu. [...]" Mariusz, ??? I 

HIV: Och. taknam 
dowalked, ze nie 
mozemysip 
pozblerad, 
troglodyte. (...)Juz 
sprawdziles w 
slowniku? To 
nadobnie, ly 
ciemipzony, 
kabfpkowaty 
prestidigitatorze. (...) 

Dobrze. ze 
pomszyles kwestip 
Sentinela, 

zainspirowaleS mnie I 
dodzialania... 

PS.: Czy 

zamieszczane laski 
tezspbrzydkie? 



KACIK BIJATYKOWANIA 



© | [Zachowano oryginaln? pisowni?]: "Naimie mam 
| Kamil. Pyta si? pan o ciosy w grze Tekken4. Jak 
I chodzilem do szkoty to byly tez gry i taka tez 
podobna tylko, ze tarn gralem na Kazuj, ojeu Kazamy. Czy 
moze byd taki cios, gdy do Kazamy podbiega przeciwnik i 
nog? chce uderzyc Jima, a wtedy pan szybko si? zchyla na 
lewej nodze, si? okr?ca, a prawa szybko jest wyci?gni?ta i 
wtedy przeciwnik uderza w nog?, a pan upada na twarz i robi I 
to tak, zeby duzo mocy zabrato? (...) Czy gral pan kiedys na f 
Street Fighter? Ryu i Ken ten sam cios umi?, jak w gdrze 
nog? kr?c?. (...) To takie ciosy na razie tylko wymyslilem, 
jeszcze b?d? myslal i pisal. [...]* Kamil, Warszawa I 



„(...) Czytam Was od 6 lat. a dlaczego? Bo jestedcie k*‘*a 
najlepsil [S: krdtko, zwi?zle i na temat;] (...)" laiko, 6d 

„(...) PE jest jedn? z najciekawszych przygod, jakie mi si? w 
zyciu przytrafily - jak w wielu innych przypadkach, takze i u 
mnie zacz?lo si? od kupna "Szarego", a co za tym poszlo, 
poszukiwart kompetentnego magazynu, ktory moglby w jak 
najbardziej szczegotowy i rzetelny sposob informowad mnie i 
aktualizowac moj? wiedz? na temat konsolowego uniwersum. 
Tym sposobem natrafilem na dwa wyrozniaj?ce si? dlady - 29. 
numer PE oraz jego konkurenta. Dlaczego wygral Extreme? 
Oczywidcie z powodu atmosfery. Czytelnicy PE stanowi? cod w 
rodzaju "rodziny" - posluguj? si? specyficznym j?zykiem, maj? 
rdwnie specyficzne poczucie humoru. Elementy te wzbudzaj? 
silne poezude przynaleznodci do grupy, do grona ludzi 
dziel?cych t? sam? pasj? - dobr? zabaw?. Zycz? kolejnej setki. 
(-)" Ghost_Spike, K?trzyn/Tr6jmiasto 

„(...) Ja, jak wiele osdb tutaj. zaczynalem od pierwszego 
numeru. Dlaczego? Bo na rynku praktyeznie nic nie bylo i 
kupowalo si? wszystko, co tylko trafilo do kioskdw. A pozniej, 
gdy gazeta nabrala specyficznego klimatu, nie mozna juz bylo 
zrezygnowac. Zawsze dekawie, z jajem, i co najwazniejsze, 
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V* HC ROOM c zyli PO KOI GRflCZfl • 



Spriedom Xboxa, Alodyn. E«n. IS gii 
sipiy slan bardzo dobry. a na do uzg 
Kontokt: lei. 063 245 02 86 




■ Spnedam: konsolp PS2I50004), babel RGB, kart? pomipri SMB, Swap ■ 
I Moglc 3.0. Com: 350 (I. Gry: Gran lursmo 4 180 ill, MGS 3(80 ill. 

I Network Adaptai, HD 80GB Maxtor. Cena: 330zt. Spriedom roly le- 
nr io 840 il. Kontokt: tel 0 507 394 356(woj. Slqskie, Zowierciel 

Spriedom kietownitp unitrasolnq (PSOne, PS2, PC), slon idealny, I 
cena 120 it. Tokq kierownkq mo Artur no 93 stronie w PE 97. 

Kontokt: tel 058 626 42 21 [prosk Adriana) 



Wymienip sip gromi no PS2: TIF03, Tony Honk's Pro Skater 4, JB 007: I 
Nightfire i Harry Potter Oairldiltb WoHd Cup la Tekken 4 i 5, GTA: SA. I 
" ' tel. 0 500 184 804 bib 0 500 184 800 " 



remon Sopphire i Super Mario Bross na GBA io to: 
ip rownieri obudawe do GBA ciariu). 

Kontokt: tel. 0 511 956 864 

Wymienip gitorp klosyanqlston idealny, n6«ko) no gry no PS2. Noj- I 
, i ""‘I: Wojno * Eoropie, MGS 3, GTA.SA, Grim Torismo 4 lab inn 
Koalokt: lei. 0 694 721 759 (dzwoak wieooreml 
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profesjonalrtie. Konkurencj? czytam 
sporadycznie - w ogole mi nie podpasili ze 
wzgl?du na klimat "spotkania biznesowego" i 
rajdu na kas?, a ostatnio jeszcze cos z ocenami 
szalejg. (...)" Koniol, Ruda Slgska 

I Zakup mojego pierwszego numeru PE 
mial miejsce w lutym '99 roku (nr 1 8). Ludzie, 
ja miatem wledy 1 0 lat. Patrzgc na 
zg(Red.)aktorow tejze gazety pomyslatem: 'To 
jest cos dla mnie", chodaz wtedy kupowalem 
wszystko, co miato zwigzek z PSX-em. 

Jednak ta gazetka miata najwi?ksze przebicie - 
klimat, recki, fachowe porady, no i oczywiscie 
i milosnicy gier, ktorzy tarn pracujg! (...)" 

Shinji, Ozorkow 

| ,(...) Pierwszy numer PSX Extreme, ktbry 
zakupitem, to numer 5. Pozniej miatem numer 
przen/vy i od siodmego az do teraz kazdy 
kolejny Igduje u mnie na biurku. Po pierwsze 
PE si?gngtem z ciekawosci, bo wczesniej 
kupowalem inne magazyrty. Interesowalo mnie, 



rozumowania, aczkolwiek niepokojgcymi 
spostrzezeniami na temat poruszony ptzez 
Mazziego w "Od Gracza dla Graczy" w PE 
#99 (dot. rynku polskiego). Otoz wyobrazcie 
sobie Polsk? jako krain? przyjazng dla 
Gracza, takg "miodem gameplayu i 
mlekiem rozrywki" piyngcg. Gry w 
przyst?pnych cenach, w kazdym sklepie 
promocje, oficjalne imprezy i tumieje, gry w 
polskich wersjach j?zykowych - normalnie 
cud, miod i nawet wzmianka w Teleexpresie 
(23 sek.:). Nle mowi?, ze tak nie b?dzie 
(tiaaa). Chciatbym, zeby spetnit si? chod 
ulamek mojej wizji. 

HIV: A mnie by wystarczyio, zeby konsole 
nowejgeneracjikosztowalypo5st6wek, 
dzigki czemu nikt by nie mial obiekcji, cry 
wybrac konsol czy tez PieCa. Wszak 
patrzqc na dzieciaki walczqce w 
hipermarkeiach przy standach, ktOre moga 
pomarzyb o jakiejkolwiek konsoli, serce mi 
sie kraja, ze nie mogg ich uszczgsliwib. Ale 
cozporadzic, lakie mamy realia i powtarza 
sip syluacja sprzed lat. kiedy to zg(Red.)ow 
nie byto stab na wlasne Czamule. Sony. 

co to za czasopismo zalega na polce w kiosku:). 
O ile do pierwszego numeru podszedtem z 
rezerwg, tak z kazdym nast?pnym byto juz tylko 
lepiej. Oprocz tego n?cit mnie opis Final Fantasy 
7, ktbry zaraz po zakupie przeczytatem, chociaz 
wowczas nie miatem jeszcze konsoli. T? 
kupitem zresztg calkiem niedawno, bo dopiero w 
tym roku. Przez te ponad 90 numerbw 
wystarczalo. ze przeczytam kolejny numer 
ulublonego miesi?cznika, zeby nasycid glod 
grania. I tak to wyglgda w moim przypadku. (...)" 

Slzacz, task 

„(-•) Wszystko zacz?to si? od PE#52. Pami?tam 
zblizajgce si? swi?ta i sliczne PSone, ktore to 
juz dumnie stato u mnie domu. PE czytam do 
dzis, przyciggngt mnie do niego glbwnie styl - 
humor redaktorow, profesjonalne recenzje i 
zapowiedzi, znakomitefelietony, listy 
Czytelnikbw i trafne odpowiedzi zg(Red.)akcji, a 
takze cata masa Innych tzeczy. Oby tak dalej, 
zycz? Warn kolejnych 1 00 (a nawet wi?cej!) 
numerow. (...)” Sinister, Warszawa 



PSPzakafla, 360-tkaza 1700 zeta, wkrotce PS3zaokoko 
2 kalle, co Iqcznie daje ok. 5 kafli na puestrzeni 7 
miesipcy. 5 katli odloZonych, nie mowigc o Zyciu. Oj, 
jeszcze lelewizor HD TV by sie przydal. naj lepiej 32+ cale. 
za kolejnego ' piqtala "... I jak tu Zyc normalnie vn zgodzie 
zeswojqpasjQ? 

Jednak wyobrazcie sobie jeszcze drugg stron? medalu. 
Patrzgc przez pryzmatzasad rzgdzgcych rynkiem, takie 
cos staje si? mozliwe tylko przy ogromnym zaangazowa- 
niu i nakladach finansowych. Jako ze zaangazowanie jest 
nijakie, tak o pienigzkach nie ma nawet co mySlec. Ale 
idgc dalej tym tropem przypuscmy, ze znalazl si? ktos 
ch?tny i z funduszem (nie, nie tym emerytalnym:). 
Przeklada gry na nasz j?zyk, sprzedaje po rozsgdnych 
cenach. Fajnie. Ale moze on tez zechce miec z tego cos 
wi?cej? I zaczng si? np. reklamy (a z nich kasa) pakietu 
"Sami Swoi" podczas loadingu nowego Silent Hillal 
H: Gdybym mial wowczas zaptacicza grp wzeslawie z 
firmowq koszulkq i czapeczkg ok. 100 zeta, to nie 
mialbymzadnych ' ale ". 



CZYTELNICY NADEStALI 



Publihjimy tylko oglo'sitnio I przyklejonymi oklualny 
mi Pchlego Targu (a lolem porkytonie ich moBem jest nie 



I A jeSli odwazy si? ingerowac w wartosc 
merytoryczng gry? B?dziemy mieli Snake'a 
uzywajgcego tylko Mach3 T urbo? Ekipa z 
nowego RPG-a od Square Enix zamiast dwiata 
ratuje Mandaryn? i jej nowy singiel? Powie nam: 
"To konieczne! Cod za cos”. Czy tak b?dzie 
I wyglgdala konsolowa przysztosc w Polsce, gdzie 
wszystko jest na opak? Czy tak skonczy si? 
dgzenie za wszelkg cen? do stworzenia w Polsce 
normalnego rynku gier wideo? 

H: Nie dramatyzuj. 

Wypada si? zastanowic, czy tego wtasnie 
chcemy. “Przerosni?tej" komercjalizacji (co na 
dobre wyjsd nie moze)? Nawet mimo tego, ze 
mocno podkoloryzowatem t? wizj? przysztosci. 
Oczywiscie potrzebny jest jakis ruch w tym 
temacie, ale... Oby to wyszto nam na 
dobre. To tyle moich przemyslen. 

Ocencie sami, a czas pokaze:). 

Pozdro. [...]" tukasz, todi « 

H: Wszystko zmieua raczejtC^ " 
wkiemnku product placemen tu, 
ktdry nie jest aZ taki zly. 

Problem w tym. Ze gry 
konsolowe nie taniejg, nawet te 







Ekipa Paranoic Team 
wystala do nas film 
b?dgcy parodig serii 
Final Fantasy i Metal 
Gear Solid (Metal Fuck 
Fantasy, czas trwania 35 min.). Do takich 
produkcji podchodz? w zasadzie 
sceptycznie, ale w tym przypadku zaraz po 
odpaleniu ptytki musiatem si? usmiechngd. 
Auron z FFX, odziany w szlafrok 



^ Jib ^ 



i z kotnierzem pod sam nos, obowigzkowo z blizng na twarzy, 
popija wod? z 5-litrowego baniaka, po czym beka siarczyscie - 
pierwsze uderzenie jest mocne:). Podniej poznajemy Snake'a 
oraz Clouda Strife'a, rzecz jasna z wielkim mieczem. 
Rozmowy przez codec sg najlepszym elementem catego filmu 
- absurdalne gadki i wyrazy twarzy aktorbw sg pierwszej klasy! 
Chlopaki osmieszajg standardowe elementy obu serii - Wgz 
paraduje z farbg na twarzy (kwiatki rzgdzg), a bohaterowie w 
fajnalowym stylu toczg walki z rbwnie fajnalowymi 
przeciwnikami, chodby... stoikiem ogorkow. Ogolnie rzecz 
biorgc jestem pod wrazeniem i z ch?cig zobacz? kolejne 
amatorskie filmy Paranoikow - Mr. Beana, Osamy, Foxa i 
reszty. A moze inni Czytelnicy rowniez kr?cg cos w tym stylu? 
Czekamy! □ [koso] 

PS. Jesli ktos jest zainteresowany kopig, podaj? adres 
mailowy: master_fox@tlen.pl 











DVD 

N WS 

"Jarhead" lo najnowszy film Sama 
Mendesa ("Droga do zatrocenia", "American 
Beauty"). Dawno nie mielismy w kinach 
wojskowej opowiesci, tym bordziej 
przedstowiajqcej losy Marines podaas operocp 
„Pustynna Burza". Jak na Mendesa 
przystafo, b?dzie ironianie, z elementami 
aarnej komedii i kozatkimi sceneriami 
(pustynia z pfonqcymi szybami naftowymi, 
potfzne snopy czarnego dymu przysfoniojqce 
niebo). Glownym bohaterem jest tu grupka 
zofnierzy z Jamie Foxxem f'Zakfodnik", 
"Roy") na czele. G?te dialogi, imprezowanie, 
beztroska przemoc... Szykuje si? dobra 
pozycja z klimatem a lo "Zfoto pustyni" z 
Clooneyem. tmyq] 

Quentin Tarantino wyprodukowal 
wlasnie klimatyczny, choc ponoc srednio 
udany horror pt. "Hostel". Wyprodukowal, a 
wi?c trodi? pokierowal inlodym rezyserem, 

Elji Roolhem. Historio przedstowia losy kilku 
omerykanskich turystow, ktorzy podrozujq po 
Europie szukojqc nowych wrazeii (latwy seks, 
polska wodka i takie lam). Kiedy trafiajq do 
dziwnego miasleczka na Slowacp (I), 
faklycznie je znajdujq... w sporym, 
krwawym nadmiarze! Zostajq zamkniqci w 
tytulowej nodegowni i poddani dose 
mokabryanym wyzwaniom. Stylistyka Iroch? 
a la "Pila" (a wlasciwie to jej sequel), sporo 
okrucieiislwa i tajemniaa postac psyebopoty. 
Foni tego gatunku powinni obejrzec. Przy 
okazji - trzeciq apse „Pily" juz 
zapowiedziano. Doklodniezarok. Fojnie. 
[myq] 

W Anglii zmieniono ustaw? podatkowq 
dolyczqcq filmowcow i z Londynu w te ppdy 
wyniosly si? dwie ekipy krpcqce duze, dobrze 
zapowiadajqce si? konfynuacje - drugq cz?sc 
nowej trylogii Botmona oroz cholera wie 
ktory odcinek przygdd Bonda. Chlopoki 
ruszyli do Pragi, Wloch, ale lez i na Wyspy 
Bahama (to tu powstanq sceny optsujqce 
luksusowe wozenie si? 007). Jak pewnie 
viesz, slynnego ogenta zagra blondwfosy 
Daniel Craig, a film opowie o samych 
poaqtkoch jego dzialalnosci (tytul "Casino 
Royale"). James nie b?dzie miec tylu 
gadgetow, b?dzie walczyf glownie wr?a, nie 
b?dzie fez stronil od seksu i przemocy. Mocne 
zapowiedzi, a pozniej pewnie i tak zrobiq z 
tego grzecznq ba jeezk?. Tymaosem w 
kostium Nietoperza ponownie wskoay 
Christian Bale, [myq] 

Ruszyfy zdj?cia na planie nowej wersji 
"Miami Vice". Duet delektywow Crockett & 
Tubbs b?dzie scigal narkotykowy kartel na 
Florydzie. Biale garniaki, Isniqce fury i skqpo 
. odziane laseczki znow b?dq wizytowkq filmu, 

1 Dona Johnsona w glownej roli zastqpi Colin 
I Farrell ("Rekrut", "Aleksonder"), a pomagac 
| mub?dziewspomnianywjednymz 
| poprzednich newsow Jamie Foxx. Nad calokiq 
. czuwacb?dzie Michael Mann, a sqdzqcpo 
1 jego dorobku (7akfadnik", "Gorqaka"), 

I moze wyjscz tego bardzo udanasensacyjna 
| opowiesc Aktorzy dobrani sq zdecydowanie 
| dobrze (w roli informatora Snoop Dogg), wi?c 
trzymom kciuki.fmyq] 



MYSZAQ: Weeeesotych Swiqt! W chwili, gdy czytasz te stowa, — 

choinka zapewne mocno swieci, a pod nig grzeje si? X360, K L fz I fl Pkl 

/' \ podpalajgc caty dom... Na ekranach skaeze wielka malpa, gonige si? 

. z dinozaurami ("King Kong" - bardzo udane, klimatyezne kino 



przygodowe). Zaraz potem, dla podbicia swigteeznego nastroju, ^ 

zaatakuje "Pita II". Horror juz nie tak pomystowy jak cz?sc pien/vsza, 

ale do obejrzenia i z wrzucajgcg dreszczyk koheowkg. No i pojawi si? tez "Oszukac przeznaczenie 3” (oby utrzymat 
poziom poprzednich cz?sci), "V jak Vendetta" (Wachowscy w roli producentow, a Agent Smith w usmiechni?tej masce) i 
nowi: "X-Men", "Superman" oraz "little-man", czyli Tom Cruise w "Mission: Impossible 3". Rok 2006 b?dzie zatem ciekawy. 
Ja tymezasem spadam na wieezor angolskiego kina gangsterskiego. Mix: "Przekr?t", "Layer Cake" (z nowym blond 
Bondem!), "Swi?ci z Bostonu", "Porachunki" oraz "Sexy Beast" czeka... Jakosc tych filmow zgodnie z kolejnoscig, mate! □ 



GWIEZDNE WOJNY: EPIZOD III - ZEMSTA SITHOW 

Najlepsza c z?Sd nowej trylogii? Tak zakrzy kn?li wszyscy i nie spos6b si? nie zgodzic. Czy cod wi?cej? Jakies elementy magii 
zaczerpni?te ze starych "Gwiezdnych Wojen"? Poza sceng wprowadzajgcg Vadera i ogolne "narodziny zta"? Jak dla mnie - niestety 
nie! Owszem, "Zemsta Sithdw" to efektowny kalejdoskop scenerii, walk i latajgcych machin. Co rusz ktos tu coS komus ucina, statki 
walg laserami, a George Lucas przerzuca nas z planety na planet?. Miejscami wpada w taki rytm, ze pieczotowicie generowane 
pejzaze wchodzg na ekran na kilka sekund, by zaraz ustgpid miejsca nowym. Niespecjalnie wiele wnoszg do scenariusza, jak gdyby 
bytytuotta^ Wookich z Yodg). Z kolei cz?s6 dialogow to totalna parodia (sztywniej si? nie 

dato?), nie mowige juz o przejsclu Anakina na drugg stron? Mocy. Jego przemiana trwa 
jakieS... hmm... trzy sceny? Sam wgtek jest bardzo dobry, ale realizaeja totalnie 
niewiarygodna. Edycja 2xDVD za to jest w petni dotadowana - znajdziesz mas? tajnikdw 
odnodnie kolejnych dynamicznych sekweneji, rejestrbroni, blizsze spojrzenie na postgd 
Vadera, dokument na temat poezynari robotbw czy generowania co bardziej wymyslnych 
kreatur (rajd wielkiego jaszczura robi wrazenie). Fani zatopig si? w tym z ciekawoscig. 
C6z wi?cej? Jako film s-f "Zemsta Sithdw" na pewno jest bardzo ciekawa (efekty), jako 
fragment legendy "Gwiezdnych Wojen" w zbyt wielu miejscach zawodzi. □ [myq] 

Najciekawszy moment: narodziny Vadero 
Dodatki: komentorz audio, film z produkql, 6 usuni?tych seen, zestaw dokumen- 
low (efekty, Vader, materialy z Sied), teledysk, zwiastuny, 15 reklamowek, Irailery | 

gier, demo gry na PS2/Xboxa, fotosy, opeje DVD-ROM M v - 





matzeiiska wojna w pelnym wydaniu. Film rr 



MR. & MRS. SMITH / MR. & MRS. SMITH 

Ze Smithdw to najbardziej lubi? Agenta Smiths, a najmniej Willa. Pan i Pani Smith sg gdziefi podrodku. Najbardziej rozchwyty- 
wana para Hollywood fajnie prezentuje si? na ekranie (Angelina jest pon?tna i zabawna). Uwodzg si?, ostro do siebie strzelajg, 
gonig i kopig w rdzne cz?$ci ciata... Przypadek Igczy ich jako niezaleznych agentdw dzialajgcych na tej samej misji. Duet szybko 
si? w sobie zakochuje i z rownym pospiechem ukrywa wykonywang prac?. Pewnego dnia konkurujg jednak o ten sam kontrakt, w 
efekeie otrzymujgc zlecenie "na tego drugiego". Jeszcze nie wiedzg, kirn jest ich nowy cel. ale wkrdtce to odkryjg. , . I zaeznie si? 

nii, niezte, stonowane otwarcie, efektowny, ztozony wybuch na pustyni i 
kilka naprawd? zabawnych seen. Do tego Brad Pitt jak zwykle odcina 
si? od wizerunku wymuskanego przystojniaczka (skaeze po krzakach, 
daje si? masakrowad na ringu, bije kobiety i jezdzi po ludziach), a 
wtoruje mu pi?kny usmiech Angeliny. Wady? Czasem troch? 
przypomina to zlepek osobnych, komediowych gagow, a nie inteligentny 
scenariusz sensacyjny, ale... To ma byd kino rozrywkowe z duzym 
nat?zeniem akcji, tak? No wi?c jest! Niestety, w zaprezentowanej 
wersji nie przewidziano dodatkow. Moze edycja do sprzedazy b?dzie w 
takowe wyposazona, □ [myq] 

Najciekawszy moment: akeja no pustyni, lot Angeliny, 
utieezkaoutem 
Dodatki : brak 




APPLESEED ■ OSTATNIA NADZIEJA LUDZKOSCI 

"Appleseed" to bardzo populama manga autorstwa Masamune Shirow, twdrey kultowego „Ghost in the Shell". "Appleseed - 
ostatnia nadzieja ludzkodci" jest pierwszg cz?scig cyberpunkowej trylogii opartej na tej wtadnie mandze. Mamy rok 21 37, po 
Trzeciej Wojnie Swiatowej wielkie metropolie zmienity si? w gigantyezne cmentarzyska. Na polach walki niepodzielnie rzgdzg 
wszelakie roboty, cyborgi i maszyny bojowe. Garstka ocalatych ludzi (a wsrdd nich gtowna bohaterka, Deunan) toczg z nimi 
nierdwng i wyniszczajgcg walk?. Jednak gdzies tarn istnieje dwiat, gdzie wojna nie zdolata si? wedrzed - to Olimp, miejsce, w 
ktorym ludzie wspdtzyjg z bioroidami. To tutaj rozstrzygng si? losy ludzkodci. Akeja filmu, obfitujgca w widowiskowe sceny walk, 
jest niezwykle dynamiezna i to od samego poczgtku do kortca, chod zdarzajg si? momenty, kiedy napi?cie leciutenko siada, a i 
fabule mozna zarzucic, ze nie jest specjalnie skomplikowana. Zastosowana w .Appleseed" komputerowa animaeja 3D Live 
Anime sprawia, ze przedstawiony dwiat i postaci wyglgdajg bardzo realistyeznie (chod zdarzajg si? nieliezne momenty, ze 
bohaterowie mimo zastosowania motion-capture poruszajg si? jak manekiny). Calodci towarzyszy bardzo dobra warstwa 
muzyezna - znajdziemy tu kawalki B asement Jaxx, Paula Oakenfolda czy Ruichi Sakamoto. Cdz mog? powiedziec? Jedli nie 
jested skostniatym wyznawcg anime tworzonego tradycyjnymi metodami, nie 
przeszkadzajg Ci renderowane elementy otoczenia ani cel-shading postaci, to ta 
pozycja jest dla Ciebie obowigzkowa. □ [loki] 

Najciekawszy moment: sceny walk, poscig za dzialami kroczqcymi 
Dodatki [2DVD]: animowona galeria postaci, pojazdow i broni; Narodziny 
3D anime - material filmowy, zwiastuny kinowe, zwiastuny innych produkcji, Sc * * 

z archiwum animatorow, inne DVD, teledysk 




dystrybueja: Imperial 
rezyseria: George Lucas 
glosow uzyczyli: E, McGregor, I 
N. Portman, H. Christensen, f 
I. McDiarmid, S. L, Jackson I 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 Ex | 
gatunek: sience-fiction 
czastrwania: 140 min 




dystrybueja: Monolith 
rezyseria: Doug Liman 
wyst?pujg: Brad Pitt, 
Angelina Jolie, Vince 
Vaughn, Kerry Washington I 
dzwi?k: Dolby Digital 5,1 
gatunek: komedia/akcja 
czastiwania: 120 min 




dystrybueja: Anime Gate 
rezyseria: Shiji Aramaki 
scenariusz: Haruka Honda, 
Tsutomu Kamishiro 
autormangi: Masamune Shirow I 
dzwi?k: DD 5.1.DTS 
gatunek: anime, SF 
czastnvania: 105 min 



Rezyser nie tak w koncu spopranego "Terminatora 3" stanie za kamerq "Tonight He 
Comes". B?dzie lo historia pewnego superbohatera, ktory po nieudanej akcji popada w 
depresjp, a pozniej wpada w wir: alkohol, fajki, mocne imprezy. Generalnie wi?c mo bye 
ironianie i nieszablonowo, W pewnym momencie facet postanawia uzyc swoich 
zdolnoki, by wyrwac pewnq m?zotk?... Ciekawe. Szczegdlnie, ze glownq rol? zagra tu 
Will Smith, co moze bye moenq odskoczniq od dotychaas kreowanych przez niego 
gogusiow. Jestem ciekaw, jakie zdolnosci posiadae b?dzie ow superbohoter (rozciqgliwe 
r?ce, rentgenowski wzrok, ghe, ghe?). □ [myq] 



: Peter Jackson, jak na producenla przystafo, rozglqda si? za _ 

rezyserem ekranizacji Halo. Najpierw mial lo bye Tonny Scott (ale ten (nr 

zajmie si? remake'iem, a jednoczesnie swego rodzaju przeniesieniem 

na srebrny ekran gry "The Warriors"). Teraz rozmowy trwajq z 

Guillermo Del Toro ("Blade 2", "Hellboy"). Facet znany jest z 

krwawego, lekko horrorowalego klimalu swoich produkcji. Czy to 

pasuje do "Halo"? Hmmm. Zobaczymy. [myq] 
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Z mySIg o wszystkich tych, ktorym spodobal si? jeden z elementow pakietu, a nie chcq kupowac az tak duzego zestawu, MadCatz przygotowat rdwniez mniejsze 
pakiety w roznych konfiguracjach. I tak na przyktad w zestawie MicroKit znalazl si? ten sam skdrzany stylowy futerat, pudetka na UMD (6 szt.) oraz stuchawki - 
catoSd wyceniono na 59 zt. Inng wanacjg jest Pro-TecKIT, w sktad ktdrego wchodzg folie na ekran (4 szt.), pudetka na UMD (6 szt.), stuchawki oraz doskonaty 
sztywny futerat wykonany z ultra wytrzymatego materiatu - zestaw kosztuje 99 zt. Natomiast ProPAK to Pro-TecKIT rozbudowany o tadowarkp samochodowg i w 
cenie 1 19 zt. 



Werdjkt ★ ★★★;• cen o 1 59 z t 



Plusy: 

Obogaty zestaw 
oSwietny futerat 
Bniezle stuchawki 



Minusy: 

Btandetne folie 
B AAA w Battery Pack 
B za mata sciereczka 



> Po Swietnym futerale MadCatz w testowanym ponizej Mobile 
Pak, tym razem mamy na tapecie ich produkt w stylu 
PlayGear Pocket Logitecha - czyli aluminiowe "pudetko”, kt6re ma 
byd przede wszystkim odpome na warunki zewnptrze i umozliwiad 
dostpp do wszystkich funkcji bez wyjmowania konsoli. Nie wiem co 
ma oznaczac to “stealth” w nazwie, ale fakt, ze czamy, lekko 
“potamany" design ma cos wspolnego z wyglqdem znanych 
mySliwcdw armii USA o tej samej nazwie. Wnptrze wytozone jest 
gumowanym, “zamszowatynT materiatem, ktdry uniemozliwia 
jakiekolwiek ruchy "Slizgowe" PSP, a po zamknipciu ona sama 
siedzi w Srodku stabilnie, nie ruszajqc sip nawet przy potrzgsaniu. I 
tak jak planowano, mamy dostpp do wszystkiego - nawet do Memory 
Sticka, portu IR, USB i otworow na srubki. Zamknipcie typu "click" 
zatrzaskuje gorng klapkp na dwdch wypustkach dolnej, a od srodka 
wtej pierwszej (dzipki lekko wypuktej powierzchni gdmej) 
wygospodarowano nawet miejsce na 2 Memory Sticki (2 wysuwane 
tory, jak dla karty SIM w niektorych telefonach). I to na tyle zalet, bo 
reszta to juz raczej chybione pomysly i btpdy konstrukcji. Przede 
wszystkim w Srodku Stealth Case znajdziemy przezroczysty ekran 
ochronny z PVC, osobno zaktadany na konsolkp (podobny do 
PlayGear Visor). Niestety - t\e sip trzyma, jest "chybotliwy" i 
spetnia sw a, funkcjp tylko gdy konsola jest w futerale, gdyz gome 
zaczepy ekranu trzymajg sip jego grzbietu. Drugi "bajer" to 
otwierana srodkowa czpSc "plecow", dajgca dostpp do kieszeni 
UMD, a dzipki kolejnej matej rozktadanej klapce od Srodka wszystko 
razem tworzy podporkp, zapierajqc sip o kieszeri UMD. To pozycja o 
wgtpliwej stabilnosci, za to porysowad srebmy kr^zek PSP czy 
powierzchnip kieszeni nietrudno, tak samo jak niechcqcy wypchngd 
samg konsolkp z futeralu przy niewielklm nacisku w ztym kierunku. 



Mad Catz PSP MOBILE KIT 

PSP 



> MadCatz jako producent akcesoriow do konsol wszelakich, przez lata wsplerania naszych 
zabawek swoimi pomystami wyrobil juz sobie nieztq renomp. I catkiem stusznie - jego 
produkty to najczpSciej dobrze wykonane. przydatne gadzety w przystppnych cenach. Pojawienie 
sip PSP otworzyto przed tg firmq ocean nowych mozliwoSci - i widac to po szerokoSci ich nowej 
oferty, ktdra aktualnie liczy przynajmniej kilkanaScie zestawow i wiele pojedynczych dodatkdw. 
Tym razem na nasz stot testowy dostat sip PSP Mobile Kit - jak nazwa wskazuje, powinien 
oferowad niezbpdne bajery przede wszystkim tym, ktdrzy z kieszonsolki korzystajg gtownie poza 
domem. I tak wtaSnie jest - catoSd sktada sip z 7 glownych czpSci: tadowarkl samochodowej, 
zasilania bateryjnego (4 paluszki AAA), stuchawek nausznych, futeralu, folii na ekran (4 szt.), 
pudelek na UMD (12 szt.) oraz Sciereczki do LCD. Jakby tego bylo mato, wielka naklejka na 
opakowaniu krzyczy, ze bonusowo dorzucono kabel USB do PC (High Speed 2.0) - czegdz wipcej 
chcied? Kilka sldw komentarza o poszczegdlnych elementach. Zasilanie samochodowe nie 
powinno stuzyd zbyt czpsto do petnego tadowania konsoli. a jedynie "podtrzymania zycia" w 
krytycznych przypadkach - i w tej roli spisuje sip doskonale. Mozna jedynie zalowad, ze sam 
kabel jest prosty (2 metry), a nie ma postaci wygodnej skrptki. Zasilanie bateryjne to male 
"pudeteczko" (z kdlkiem dajacym mozliwoSd doczepienia np. do kluczy), mieszczqce w Srodku 4 
paluszki AAA i Igczqce sip z PSP za pomocg specjalnego, krotkiego kabelka (w komplecie). 
Battery Pack ma wtasny wlgcznik dla oszczpdzania baterii - nie laduje akumulatora konsolki i 
mozna go uzyd dopiero wtedy, gdy ten bpdzie wyczerpany. Nie jest to co prawda prawdziwa 
"bateria zastppcza", ale kilka godzin pohula - inna sprawa, ze kosztowna to alternatywa. 
Stuchawki jak na silnie budzetowy model sprawuja sip catkiem niezie - ptaskie "klapki" trochp 
odstajg od uszu, przez co niskie tony nie niwelujg wysokich i Srodkow, ktore momentami sq zbyt 



ostre i natarczywe. Ale dynamika catkiem przyzwoita, 
natomiast budowa to modny aktualnie kabl^k noszony z 
tytu gtowy. Jego cienki plastik, ktory w moim przypadku 
po wyjpciu z pudetka okazat sip lekko odksztatcony, to 
jedyna wada. Na szczpScie dobrze wyprofilowany na 
uszach stabilnie sip ich trzyma. Tymczasem futerat to 
wg mnie najlepsza czpSd zestawu - coS, o czym 
marzylem wiosnq i latem, biegajgc z PSP po mieScie w 
roli MP3 playera. Skdropodobny material, Swietne 
szycia i przemySlany design. PSP spoczywa pionowo 
wktadana od gdry, "plecy" i LCD zabezpieczone sa 
bardzo twardymi Sciankami, ale wytozonymi zamszem 
od wewnatrz. Boki to paski rozciagliwego materiatu, a 
catoSd skrojona idealnie na konsolkp, ktdrej nie jest ani 
ciasno, ani luzno. Wktadajac PSP ekranem do siebie, 
wyjScie sluchawkowe uzyskujemy na gdrze, gdzie 
dostppu broni tylko pasek z zamknipciem na rzepa. 
Mamy dostpp do muzy, nie musimy demontowad 
smyczki, ktdra moze zwisad z boku, a jednoczeSnle 
PSP siedzi na tyle dobrze, ie byle szarpnipcie jej nie 
wyciggnie - no i mamy moony rzep na drodze. A to, za 
czym tpsknitem swego czasu, to sposdb mocowania - 
mocna szlutka na “plecach" futeralu pozwala nosid go w 
pionie na pasku, czego do niedawna mozna byto ze 
Swieca szukad (wszyscy robili podrdby Logitecha, bez 
zadnych uchwytdw). Folie na LCD dziataja na zasadzie 
antystatyki: sa bezklejowe, tatwo usuwalne, ze 
sztywnym aplikatorem, ale jakoS nie wzbudzaja 
zaufania. To po prostu 4 kawalki taniej folii, ktdre cipzko 
poprawnie zatozyd. Pakiet dopelnia 1 2 sztuk 
pojedynczych, otwieranych pudelek na gry/filmy UMD 
w kllku kolorach oraz mala (a przez to niewygodna) 
Sciereczka z mikrofibry, Swietnie usuwajaca paluchy z 
LCD. Na pytanie finalne „czy warto inwestowad w PSP 
Mobile Kit od MadCatz?" odpowiedS brzmi: oczywiScie. 
JeSII PSP kupiliScie niedawno lub do tej pory nie 
poczyniliScie jeszcze konkretnych zakupdw. 
wykorzystacie z powodzeniem wipkszoSd czpSci 
zestawu. □ [butcher] 



Ostatni slaby punkt to gtdwny zawias: jego zbyt duzy luz nie budzi zaufania - sprawia 
wrazenie, jakby za chwilp mial puScic, chociaz rzeczywistoSc moze byd catkiem inna 
(nie robilem crash-testu:). Podsumowujac: futerat sam w sobie jest trwaty, uzyteczny, 
mamy dostpp do wszystkich tunkcji (mozemy w nim grad, stuchad mp3, itd.), ale 
dodatkowe pomysly i "usprawnienia" rzadko znajdq zastosowanie. □ [butcher] 



Plusy: Minusy: 

B trwatoSd a kiepski ekran PVC 

B stabilnoSd PSP w Srodku E "podpdrka” 

B dostpp do funkcji i portbw B niepewny zawias 
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